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zwiększamy bezpieczeństwo e usuwamy błędy systemu e 
poprawiamy funkcjonalność e optymalnie konfigurujemy 
e wykorzystujemy polecenia konsoli 
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p Komputer, telefon, aparat fotograficzny i GPS. 
Ekspert testuje siedem najnowszych palmtopów 











CyberLink 
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«The Ultimate DVD Burning, 
- and Creativity Suite 
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« Burn music, movies, and data to double-layer DVDs 
« Author video DVDs with spectacular motion menus 
* Edit videos and photos with time-saving magic tools DO amor grin sd sty St 
* Watch and listen in style with the world's £1 DVD player ALE 
« Back up data quickly and effortlessly 

 Personalize your disc labels and covers 

* Drag and burn to DVDs just like using a hard drive 

* Receive free product updates online 
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DVD mowies 





* PowerDVD 6 Express e PowerDirector 4 Express * Power2Go 4 Deluxe 
e PowerDVD Copy * PowerProducer 3 Deluxe * PowerBackup 

e InstantBurn 

e LabelPrint 


RENDERING 


share and make 
GIMESNOWA 





ist 
- burn music 


Right-to-Disc EDITING 





e Power2Go 4 Deluxe e MediaShow 3 e Power2Go 4 Deluxe 
e MusicMatch e PhotoNow! e MusicMatch 
e PowerProducer 3 Deluxe 


CyberLink 


Customer support: http://support.gocyberlink.com www.cyberlink.com 
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PowerDirector 2.55 Pro VE 
Zgrywanie materiału filmowego do 
komputera, montaż i nagrywanie na 
dysku twardym lub na płycie (D 


TOTEN 


Fab Platinum 2.9 
Tworzenie wiernych lub 


zmodyfikowanych kopii filmów DVD 
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Zestaw aplikacji do diagnostyki Windows, zacierania śladów, ochrony przed 
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od redaktora 


Łukasz Czekajewski 


Drodzy Czytelnicy 






















jarek Ą Gdy piszę te słowa, za oknem jest minus 20 stopn 
© CesXboX 0.98 Celsjusza. Rozgrzany pecet od razu wydaje się jakiś 
W tym miejscu powinna znajdować © Hotkeyz 2.4.2 bardziej przyjazny. W taką pogodę raczej nie pogra- 
się płyta CD-ROM. © Hero 7 Premium my w piłkę ani nie wybierzemy się na dłuższy spacer. 
Jeżeli jej nie ma, © Opera 8.5 Może zatem warto bliżej zapoznać się z możliwościa- 
prosimy zwrócić się do sprzedawcy © PDF Explorer 1.5 mi systemu operacyjnego, z którego większość z nas 
_ | © SmartMorph 1.55 korzysta na co dzień? 4 
© SpamPal 1.59 b 
© Ulead VideoStudio 9 Już słyszę te odpowiedzi, że Windows znacie przecież 
© Zbiór wtyczek do programów pocztowych na wylot. Czy to jednak nie czcze przechwałki? Nie 


wątpię, że wielu z was bez problemu porusza się po 
zakamarkach rejestru i perfekcyjnie zna wszystkie 
ustawienia systemu operacyjnego. Windows ma jed- 
nak wiele ukrytych funkcji i narzędzi. Czy każdy z was 
z czystym sumieniem może powiedzieć, że zna je 
wszystkie? Ja po lekturze tematu numeru tego wyda- 
nia Eksperta nie mógłym — większość zamieszczonych 
tu wskazówek nie była mi po prostu znana. Aż chce 
się przytoczyć znane sparafrazowane przysłowie, że 
użytkownik Windows uczy się całe życie, a i tak umie- 
ra głupi. Mam nadzieję, że nie po lekturze tych 44 
pieczołowicie wybranych przez redakcję wskazówek. 


lukasz. czekajewski-Dks-ekspert.pl - | 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: NOD32 2.5, Panda Titanium Antivirus 2005, Steganos Antivirus /. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z Ak EE 





W numerze: 


m Od redaktora ........... 3 
m Forum Czytelników ........ 4 
m Konkurs! ............... 5 
m Klinika peceta 

APTOGISPIGS | +gusodosztś 6 
m Filmowy szlif 

CyberLink PowerDirector 

>25DTOVE s46%44445441544%.5 8 


m Software w skrócie 
Opera Mini, Kaspersky Internet 
Security 6.0 beta 2, AntiVirenKit 
dla Linuksa, Windows Monad 
Shell Beta 3, MagicTweak 3.20, 


Google Pack, All media Fixer . .10 


Hardware w skrócie 

Apple MacBook Pro, Apple iMac, 
Holux GPS G-Space GS-R213, AMD 
Athlon 64 EX-60, AMD Turion 64 
ML-44, WD Raptor WD1I500ADFD, 
MSI K8N Diamond Plus, 
CALIFORNIA ACCESS W720, 
NETGEAR Skype Phone, InFocus 
LP600, EstarLab Monolith 
Premium MX7000, Intel Pentium 
4/D/EE, Intel Core Duo/Solo, 
Creative GigaWorks G550W, 

ATI Radeon X1900XT/XTX, 


ATI All-In-Wonder X1900 |... .12 
m Nowe technologie 

Zapis prostopadły ......... 15 
m Małe jest piękne 

Palmofony i palmtopy z GPS .. .16 . 


| m Internetowy Hyde Park 


PORADY 


m Odlotowy Widows 
44 superwskazówki, które 


odmienią twój Windows . .20 


Modernizujemy forum 


m Zapora nie do przejścia 


Konfigurujemy firewall ..... 36 


m Poczta po poprawkach 
Dodatki do popularnych 


programów pocztowych ... .40 


m Moc małych cząstek 


Efekty cząsteczek w animacji .44 


_m Windows Reaktywacja 
Naprawiamy uszkodzony 
system Windows 


m Z czym do cyfrówki 


Przydatne akcesoria do aparatów 
cyfrowych 


Ekspert poleca 
Palmtopy EB 16 


Najnowsze urządzenia z telefonami 
i systemami nawigacji GPS są bardzo 























tając test Eksperta 
Dodatki do poczty Ei 40 


skrzynki pocztowej. Niemal non stop? 










































































najwygodniejsze 


Nie zdążyłeś w kiosku? Kup Eksperta 
w internecie: www.komputerswiat.pl/sklepik 


przydatne. Przekonamy się o tym, czy- 


Zastanówmy się, jak często korzystamy ze 


Warto więc zadbać, aby wysyłanie e-maili 
i użytkowanie klienta pocztowego było jak 


p 


Sklepik 


kdfiputer 


m Ciekawy dodatek 
Przydatne kody DelphiNCHNCH+ 72 


m 
j 
m Fotoalbum na DVD 
Nagrywamy fotografie 
na płytę DVD 
, m Pierwszy bieg 


m Panel z klasą Kurs programowania obiekto- 


Montujemy w obudowie peceta wego w C++, część 1 ....... 74 
dodatkowy panel ......... 60 
m Pogawędka we flashu 
m Wycięte z PDF-a Aplikacja w ActionScript .. .76 


Kopiowanie danych z PDF-ów .62 
LINUX 


m Pingwin na wynos 
Przegląd dystrybucji LiveCD .80 


m Pasek narzędzi 
Tworzymy spersonalizowany 
toolbar do przeglądarki 


MAGAZYN | INFORMATOR 


m Płyta pułapka w 
Systemy zabezpieczeń płyt .. .66 m MSKariera ............. 84 7 
J 
m Listy i porady .......... 86 | 
PROGRAMOWANIE | 
m Ankieta ............... 89 


m Automat na witrynę 
Kurs PHP, część 1 












































. m Felieton; Zapowiedzi; Stopka . 90 








Windows po awarii EH) 48 


Windows zwykle psuje się w najmniej odpo- 
wiednim momencie. Naprawa nie będzie pro- 
sta, ale na pewno się uda, jeżeli tylko zapoznamy się 

z poradnikiem Eksperta 


Pingwin na wynos E80 


Dystybucję LiveCD możemy uruchomić 

na naszym komputerze bez konieczności 

jej instalacji. Ekspert przyjrzał się kilku 
popularnym systemom uruchamianym | 
z płyty | 
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Więcej 2D 

Na wstępie chciałbym pogra- 
tulować panu Pawłowi Paczu- 
skiemu świetnego artykułu o 
robotach. 

Jako użytkownik Photoshopa 
jestem natomiast zawiedziony 
tym, że porad o tym świetnym 
programie jest na łamach 
Eksperta tak mało. W każdym 
numerze jest przecież coś o 3ds 
maksie i o programowaniu. 
Chciałbym się dowiedzieć, czy 
mogę się spodziewać jakichś ar- 
tykułów na temat Photoshopa 
w najbliższym czasie. A może 
stworzycie stałą rubrykę o Pho- 
toshopie lub ogólnie o grafice 
2D w Ekspercie? 

Szymon szk_77002.pl 


Od redakcji: Sprawę prze- 
myślimy. Co na to inni Czytel- 
nicy? Czekamy na e-maile. 


Wciąż mało 
Macie za małe archiwum. Jed- 
na gazeta i to ta aktualna to za 
mało. Powinny być wszystkie 
i wszystkie programy, a zwłasz- 
cza różne przydatne pliki, które 
są na płycie. Chciałem znaleźć 
komponent do odtwarzacza i na 
żadnej waszej stronie go nie ma. 
+48506xxxxxxQammsemail. 
orange.pl 


Od redakcji: Nie bardzo Cię 
rozumiemy, drogi Czytelniku. 
Archiwum Eksperta zawiera 
wszystkie numery od początku 
istnienia czasopisma. Zajrzyj 
na stronę www.ks-ekspert.pl. 
Starsze wydania, wraz z płyta- 
mi CD z przydatnymi programa- 
mi, można kupić w dziale pre- 
numeraty pod numerem telefo- 
nu 0801 120003 a także w inter- 
netowym sklepiku pod adresem 
www.komputerswiat.pl/sklepik 
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Kiedy pingwin? 

Mam taką prośbę: czy redakcja 
mogłaby zamieścić na jednej 
z płyt Eksperta jakiś system ope- 
racyjny z rodziny Linux? Ja mam 
zbyt wolne łącze, żeby pobrać go 
z internetu, a w moim mieście 
nie ma sklepu, w którym można 
by kupić Linuksa. Byłbym bardzo 
wdzięczny za zrealizowanie mojej 
prośby. 

marwol12002.pl 


Od redakcji: Ze względu na 
wielkość dystrybucji Linuksa (mi- 
nimum 1 płyta CD) tego typu pu- 
blikacja wymagałaby dołożenia 
do Eksperta drugiej płyty, a więc 
i podniesienia ceny czasopisma. 


Pochwała prenumeraty 
Chciałem bardzo pochwalić 
dział Prenumeraty. Ekspert za- 
wsze przychodzi na czas, a info- 
linia działa sprawnie i jest nie- 
zawodna. Serdecznie polecam! 
rafisudiQop.pl 


Od redakcji: Dziękujemy, 
pochwałę przekażemy kolegom. 


(oś do grania 

Coś, czego w Ekspercie braku- 
je, to jakiejś fajnej gierki. Czy- 
tałem, że podobno 20 MB na 
płycie zostawiacie, można by to 
tak wykorzystać, bo jak kupuję 
Eksperta to już na gry kasy nie 
mam. Nie chodzi tu o nic spe- 
cjalnego, coś dla zabawy siecio- 
wej. Proszę o poważne potrakto- 
wanie mojej prośby. 

mrpakerGinteria.pl 


Od redakcji: Gier raczej za- 
mieszczać nie będziemy. Od te- 
go są inne pisma. Możemy jed- 
nak Cię nauczyć, jak sobie sa- 
memu napisać grę. 


Komponowanie muzyki 

Mam prośbę: czy moglibyście 
umieścić w Ekspercie kurs two- 
rzenia własnych utworów lub 
remiksów w programach typu 
Fruity Loops czy Cubase? Jest to 
coraz popularniejszy temat 
i myślę, że wiele osób by z tego 
skorzystało. 

papcio28awp.pl 


Od redakcji: Korepetycji 
z muzyki Ekspert udzielał nie 
będzie. Ale krótki kurs obsługi 
programów muzycznych powi- 
nien już wkrótce ukazać się na 
naszych łamach. 


Jak z ankietą 

Miałam problem z wypełnie- 
niem ankiety. Wariantów odpo- 
wiedzi jest dla mnie za mało. 


Niektóre tematy na dzień dzisiej- 
szy nie są dla mnie interesujące 
i przydatne, ale wiem z doświad- 
czenia, że kiedyś mogą okazać 
się ciekawe. Na przykład Linuksa 
nie znam i nie czytam o nim ar- 
tykułów, ale może kiedyś będę 
musiała, albo chciała go poznać, 
Ogólnie czasopismo jest super, 
wiele tematów jest dla mnie 
użytecznych i interesujących 
Kasia K. 
k.kunQGpoczta.onet.pl 


Od redakcji: Taki jest los każ- 
dej ankiety, która usiłuje w pro- 
stych pytaniach i odpowiedziach 
opisać coś tak skomplikowane- 
go, jak ludzkie opinie. Zdajemy 
sobie sprawę, że nie wszystko da 
się za pomocą ankiety powie- 
dzieć. Jednak jest to sposób wy- 
godny i statystycznie przydatny. 
Szczegółowe opinie można prze- 
cież wygłaszać na Forum Eksper- 
ta lub pisać listy do redakcji 
(wszystkie czytamy). Dziękuje- 
my także za komplementy. 


Ericssony 
Moglibyście zamieścić w Eks- 
percie kącik telefoniczny doty- 
czący telefonów Sony Ericsson? 
48604xxxxxQsms2mail. 
eranet.pl 


Od redakcji: Czasami pisze- 
my o komórkach, jednak głów- 
nie o pecetach i o programach. 
Stworzenie stałej rubryki o kon- 
kretnej marce telefonów raczej 
nie przypadłoby do gustu więk- 
szości Czytelników. 


DVD powraca 
Kiedy wreszcie Ekspert wyj- 
dzie na DVD? 
Szymakn (z Forum) 


Od redakcji: Jeszcze nie teraz, 
bowiem zbyt wielu Czytelników 
nie ma napędów DVD-ROM. 


Jaka czcionka 
Jaką czcionką napisano P2P 
na okładce Eksperta 1/2006 (24) 
styczeń 2006? Jest to bardzo ład- 
na czcionka, blokowe litery, 
którą chciałbym wykorzystać. 
September (z Forum) 


Od redakcji: Stainless Black 
Compressed. Pamiętaj jednak, że 
taką czcionkę musisz kupić, aby 
móc z niej legalnie korzystać. 


Legalne czy nie 

Jestem nauczycielem infor- 
matyki. W programie naucza- 
nia mam dział: usługi udostęp- 
niania danych przez internet. 
Na zajęciach tych uczę korzy- 





stania z poczty, grup dyskusyj- 
nych, FTP-a i tak dalej. Kilka 
lekcji przeznaczam też na na- 
ukę korzystania z oprogramo- 
wania p2p. Lekcje te cieszyły 
się dużą popularnością wśród 
młodzieży. Czy powinienem 

z nich zrezygnować? 

Oczywiście na pierwszych 
lekcjach omawiam problem pi- 
ractwa i stan prawny w Polsce. 
Jak powinienem się zabezpie- 
czyć przed posądzeniem o łama- 
nie prawa? 

Po artykule w najnowszym 
numerze wiem, że jest to spra- 
wa Śliska i nikt faktycznie nie 
wie, jak to ztym jest. Czy ktoś 
wreszcie mógłby zająć jasne sta- 
nowisko i odpowiedzieć na pyta- 
nie: jeśli w sieci p2p pobiorę do- 
wolną empetrójkę i ją skasuję, 
to czy łamię prawo? 

qrdziel (z Forum) 


Od redakcji: Jeśli ktoś ukrad- 
nie Panu samochód, ale po paru 
godzinach odda, to czy nie 
popełnił przestępstwa? Jako na- 
uczyciel powinien Pan przyjąć 
wobec wychowanków postawę 
jak najbardziej legalistyczną 
i nie pobierać żadnych materia- 
łów, dopóki nie upewni się Pan, 
że są one darmowe i ogólnie do- 
stępne. Polecamy zacząć od ścią- 
gnięcia dystrybucji Linuksa. 


AVI z nieba 

Spadliście mi z nieba! Kupiłem 
przedwczoraj nagrywarkę DVD. 
Chciałem sobie nagrać film na 
DVD. Niestety, plik był w forma- 
cie AVI, więc zacząłem szukać 
w sieci jakiegoś programu do 
konwersji. Miałem DivXtoDVD, 
ale za każdym razem pojawiał się 
jakiś problem i nie mogłem sobie 
z tym poradzić. 

Na szczęście zajrzałem do od- 
powiedniego artykułu w Eks- 
percie, i teraz trwa konwerto- 
wanie według waszego poradni- 
ka! Liczę, że się uda i będę mógł 
oglądać filmy nie na 17-calo- 
wym monitorze, tylko na 38-ca- 
lowym telewizorze. 

masterofhardcore (z Forum) 


(o z Plusem 

Nie mogę się doczekać kolej- 
nego numeru Eksperta PLUS, 
Kiedy się on ukaże? Prosiłbym o 
zamieszczenie w nim opisu ja- 
kichś ciekawych efektów na 
strony WWW. 

ufok2apoczta.fm 


Od redakcji: Eksperta PLUS 
planujemy wydać czwartego 
maja. Jego zawartość nie jest 
jeszcze ustalona. 













Konkurs Eksperta trwa przez dziesięć numerów. Można 
przystąpić do niego w każdej chwili. Regulamin konkursu 
dostępny jest na stronie 

W kolejnych numerach publikujemy pięć podchwytliwych 
pytań (każde warte 2 punkty). Pierwsze 10 osób, które udzie- 
lą dobrych odpowiedzi na wszystkie pytania z danego nume- 
ru, otrzyma pendrive. W finale na uczestników czeka 30 na- 
gród (pokazanych poniżej) o łącznej wartości 50 000 złotych! 


z procesorem IntelQ) 
Pentium© 4 670 
z technologią HT 


za Wartość 
Wartość 


D n 
Do wygrania o wygrania 


po zgromadzeniu 
od 80 do 100 punktów 





NAD 


DataTra 15448 : Fy | 
| m Wartość „ Do wygrania 
poprawnie odpowiedzą na wszystkie pytania 





Pytanie I 




















Flk Akcja wWidak Pomoc 
Windows zawiera narzędzia e> BMX 5 je EE 
pozwalające zdefiniować wiele  $ Ze kowu zasady | Ustawienie zabezpieczeń 
ru d h tró - [g] Kontigurac ita] czas traanią hlrkacy konta [r 
kac nych parame kia 1 —| kram fi] Próy biokady kunla 3 nieudanych prób zaluguwa ią 
działania systemu. Możemy na 1 12] Ustaw | [of wyzeruj kcznik blokady konta po 1 minutach 
„t—| sł | 





przykład skonfigurować bloka- 
dę konta przed atakami brute force © (polegającymi na podawaniu kolejnych haseł aż do czasu 
znalezienia tego, które pozwoli na uzyskanie dostępu do komputera). Przy ustawieniu © podanie 
kolejno trzy razy błędnego hasła spowoduje zablokowanie dostępu do komputera. 


Ile czasu będzie trwała blokada w wypadku przykładowej konfiguracji © ? 


m Do podkręcania zaawanso- 
Pytanie 2 wanych myszy jak Logitech 
MX510 często wykorzystuje 


się program USB Mouserate , 


Na rynku nie brakuje kart graficznych, wiatra- dek 


ków i płyt głównych stworzonych z myślą o mi- 
łośnikach overclockingu. Jednak pomysłowość osób podkręcających pecet nie 
zna granic — przyspieszają nawet myszy. Polega to na zwiększeniu częstotliwości 
taktowania USB, dzięki czemu sygnał trafia szybciej do komputera. Przydaje się 
to przy grach wymagających szybkiej reakcji (na przykład strzelaninach). 





Jaki plik systemowy Windows XP (oprócz rejestru) jest modyfikowany 
przy zmianie taktowania USB? 


Pytanie 3 


Protokół IP w wersji 4 (IPv4) oferuje ograniczoną liczbę możliwych do przydzielenia adresów IP. 
A liczba urządzeń podłączanych bezpośrednio do internetu ciągle się zwiększa. Dlatego stworzono 
protokół IPv6, który dzięki 128-bitowym adresom © pozwala podłączyć do sieci wielokrotnie 
więcej urządzeń. Pierwsze sieci oparte na IPv6 zostaną niebawem uruchomione w Chinach. 





CzAXIPuG adress: ZABI :GGB1 -2Z5de *GRBB:B2AA:AA5S4:cade 


Ile łącznie adresów IP obejmuje protokół IPv4? Odpowiedź należy 
podać w postaci liczby. 


SPONSORZY NAGRÓD: 


Komputrentii.pl intel. 





po zgromadzeniu 
od 60 do 79 punktów < SM 


ZOSTAŃ EKSPERTEM! - 


Aby wziąć udział w konkursie, trzeba najpierw zarejestrować się 
na stronie . Następnie, na tej samej 
stronie, należy zalogować się do specjalnego panelu konkursowego. Z je- 
go poziomu, za pomocą formularza, należy odpowiedzieć na pytania 

z danego numeru Eksperta (wszystkie lub część z nich). Przesłanie odpo- 
wiedzi możliwe jest tylko raz na numer. W panelu konkursowym można 
również sprawdzić liczbę zdobytych punktów. 


Termin przesyłania odpowiedzi na pytania z tego numeru upływa 
28 lutego 2006 roku. Dla każdego numeru data przesłania odpowiedzi jest 
ustalana osobno. 


Wartość 





Do wygrania po zgromadzeniu 
- od 40 do 59 punktów 


10 pendrive'ów - dla osób, które jako pierwsze 





Pytanieś  *;"* 


Y MOOF 


Zadaniem napisanego w C++ 

: p": cout << ; 
programu © jest wyświetle- cin >> z; 
nie napisu © tylko wtedy, 
gdy podana przez użytkownika || F* (=<Z<Y) 
liczba (zapisana do zmien- ARK E >>  » 
nej z) będzie większa od 
zmiennej x i mniejsza od zmiennej y. Niestety, warunek © podany w instrukcji if nie jest 
poprawny i program nie działa prawidłowo. 











Jak powinien wyglądać poprawny kod programu? Proszę podać 
wyłącznie sam warunek. 





Pytanie 5 <imi> 


<head> 
<title>Przykładowa strona</title> 


Obiektowy model dokumentu (DOM) pozwala | </head> 


na uzyskanie dostępu do dowolnego elementu SAM RA 
znajdującego się na stronie WWW — na przy- <p> 


kład za pomocą specjalnych funkcji JavaScript Zwykły tekst<br> 
(tak zwanych funkcji manipulujących). Jeśli na (2iLenej [psępimELEMLE JE zen" 














przykład dla dokumentu HTML © napiszemy SA 
polecenie JavaScript © , po wyświetleniu Blok DIV 
strony w przeglądarce internetowej zobaczymy > aa s AA CE? 
okno © z treścią elementu oznaczonego iden- <p>Następny akapit</p> 
tyfikatorem </body> 
Microsoft Internet Explorer blokl. </html> 
alert (document.getElementById( ).innerHTML) ; 














Jaki tekst zostanie wyświetlony w oknie funkcji alert() po uruchomie- 
niu polecenia JavaScript © dla przedstawionego dokumentu HTML? 





alert (document.getElementBylId( ).parentNode.previousSibling. 
lastChild.innerHTML ) ; 











<IHP  «- Logitech Bkinyston 










AP Tools Pra - Ekspert Edition 3.1 
Cleanup £ Optimizer Ż ©, Mast soltware thał you've uninstalied is stll nactialy there. Uininetaller Plus remowes it fully. resuking m 
a zmoołher, more stable cornpuket. Th: utlły can alto hade come gl gour metalled programie, to other Qpłion. 
Privacy £ Security w Ź people danit acodentalkr wipe lhem out | H = Kal kp 
Maintain £ Control 2 Ź 
Installed software | Hedden tems 
godberane Ururrstall Curmrnarid SIE ke” 
ggf ALLPlayer 42.2 CAProgram Filez*MaERALLF|aperUnbine ana "CF rogram Fleece... 497 ME 
kianade Fredowrz p Ej blndwnie żunte "L"Frogram FiezwzanwindwnietwninzULL exe” 41 ME 
źg Edge It "LFrogram Fiłes'Endąc IurunetalLeze" z0E,74 ME 
(JEndge Base Unie LAWIHLLPA SUSE ce c ndge BE aże Unime' uru ri d.Ąg ME 
4) feta Diroci5 how Pack [remote onby| "Program Fłez Dneetshow Pack iuranał dzhowspach. cze” (.EE HE 
C]DiiverCD CwINDOwSzwsUranst eze TC AProgram Files GIGABYTE DtwerC._. 0.01 MB 
Manage Process CJ Ekspert CD CAWINDOWS%uninsO0Z exe urkown 
GREENE HEGZKAUI Program Fłes E WKS UPSŁOWI 
Cjiidsuw (remove umię| "LAFiuyran Fikeswdshowwninsiallewz" 2.00 ME 
4» [Fl FieZila (remove only] "C-AProgram Files FileZillatuninetall.exe" 11.85 MB 
PSIE E FlazhGelfJelCa]| LAPROGRATTFIachGE" UKF wISE.EFE C.*PROGRATTAFIachGer... 3,16 ME 
m BetFighi EMAPtrngram FileztGetFnhGF TRIGHT FxF AINIHSTAJ | A.RII MP 
-] poł Codec Iniommation Appliance AProgram Filez4G5poUrinetalLene l, 
Gpoł Codec ini Appl LP FilezG5Spowu Il (1.40 ME 
3 leon Restore 1.0 CMAIH DORATS" Ura OOO ee ur cwari 
ę: Sbc LAPROGRA" TMCYWUCOUninetalL EE 15441 ME 
4 XP Unirrstaier S$ QuickTime CAPROGRA*1ACOMMON*TUNSTALTADrivert 1 TUNTEL3=TMCiiv... 63,09 MB 
yt PJ iTunes LAPROGRA” MCOMMOH” PAIASTEL" ALe TUMNTELS FCMi".. 20,35 ME 
pa ” Irarhiew [remowa only] CAFProgram Filezifaryiewiwe urmetalllose 1.27 ME 
| 7 [ aj Poprawka zglłemu window AP - KGBFAJJ  LYWIHLLPASZNI irmstadkBa FZ spurmzt 4palrineEk ete dj) 
p | Popmawka zyzłemu windows =P KEBPSSSJ  CYWIHDOÓWS ZM IrmatalEE 872009$ apurunał' zpaminzt cze ur, cweri 
system intormation Poprawka swsłemu windows XP - KBB85250 l: WINDOWSAŚNIUninstalkB BBSZSU$spunanst spunint EXE LUPSLOT A. 
Cells Tusk= 
liem Mamę ltern lriftr 
Lininztall 
Mame dn wiedzy komputerowej 200E — 
Warszon —— 
Pulikshra „A Spimyei Pułyka | Dielel C D- RO M 
Harnepage hlipc/Fwerew. komputerzenal pl 
Installed (in | t 
Special Utilitiec = R XP Tools Pro 5.1 
PEŁNA WERSJA 


—_ System operacyjny to szkielet naszego komputera. Warto 


_za pomocą odpowiedniego programu zadbać o jego stan 


s 











Z PŁYTY 
a-8] XP TOOLS PRO 51 





becnie na rynku programów 
znajdziemy wiele aplikacji słu- 
żących do kontroli i przeglądu 
systemu operacyjnego. Czyszczą 
rejestr, reperują uszkodzone skróty, nadzo- 
rują instalowane aplikacje. Część z nich po- 
trafi dodatkowo zoptymalizować pamięć 
lub zarządzać programami znajdującymi 
się w autostarcie. Niestety, trudno jest zna- 
leźć taki program, który łączy w sobie 
wszystkie te pożyteczne funkcje. 








rogram działa bez limitu czasowego. Natomiast 
aktualizacje do programu XP Tools Pro są do- 
stępne przez rok. 


p 


Ekspert znalazł rozwiązanie tego 
problemu. Jest nim XP Tools Pro: zestaw 
kilkunastu narzędzi, dzięki którym zadba- 
my o nasz system operacyjny. Awarie Win- 
dows i spadek wydajności systemu przejdą 
dzięki XP Tools Pro do historii. 





Możliwości i funkcje 

XP Tools Pro jest aplikacją 
bardzo wszechstronną. Przyj- 
rzyjmy się, co za jej pomocą możemy zro- 
bić. Pierwszą podstawową funkcją jest 
oczyszczanie dysku ze śmieci i niepotrzeb- 


nych danych ©. 
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Clean Dizk 











linika pecet 








Za jednym kliknięciem myszy oczyścimy 
kosz, pamięć podręczną przeglądarki inter- 
netowej oraz dane tymczasowe zalegające 
w folderze systemowym. Warto skorzystać 
z tej funkcji, gdy zaczyna nam brakować 
wolnego miejsca na dysku twardym. 

Ciekawym elementem programu XP Tools 
Pro jest moduł usuwający programy typu 
spyware ©. Jeżeli spra- 
wiają nam kłopot złośli- 
we aplikacje, które 
bez naszej wiedzy pobie- 
rają l przesyłają dane 
z naszego komputera do internetu, wy- 
starczy uruchomić program skanujący, 


a problem zostanie szybko 
Z 


wyeliminowany. 
clean Registry 








Remove Spyware 














Rejestr to bardzo ważny 
element systemu. W nim 
Windows przechowuje in- 
formacje na temat sprzętu oraz zainstalo- 
wanych programów. Szybkość pracy syste- 
mu operacyjnego w dużej mierze zależy od 
stanu rejestru. Warto więc zadbać o porzą- 














dek wśród informacji w nim zawartych ©---' 


Dzięki funkcji oczyszczania rejestru © nasz 


komputer będzie szybszy 1 stabilniejszy. 

Na szybkość działania naszego kompute- 
ra mają też wpływ programy, które auto- 
matycznie uruchamiają się podczas startu 
systemu Windows. Często są to aplikacje, 
z których nigdy nie korzystamy, a które 





© procesor Pentium 166 lub lepszy 
© 16 MB pamięci RAM 

© | MB wolnego miejsca na dysku 
© Windows 98/Me/2000/XP 


niepotrzebnie zajmują cenną pamięć opera- 
cyjną. Dzięki odpowiedniemu menedżerowi 





© kilkoma kliknięciami 
myszy usuniemy kłopotli- 
we elementy autostartu. 

Po uwolnieniu pamięci 





Urqanize ztartLp 











RAM od niepotrzebnych 
programów zajmiemy się jej optymaliza- 
cją ©. Często zdarza się, że aplikacje po 
zamknięciu nie zwalniają pamięci RAM, 

z której korzystały. Aby od- 
zyskać niepotrzebnie zaję- 
te obszary pamięci opera- 
cyjnej, skorzystajmy z na- 
rzędzia optymalizującego. 








płimize Memory 














JĄ Jedną z najczęściej spo- 
a” 


gramach do optymalizacji 








tykanych funkcji w pro- 
Repair zhorteutz 





systemu jest naprawa 
uszkodzonych skrótów 
aplikacji ©. W razie konieczności XP Tools 
Pro również dokona stosownych napraw. 





Arsenał w pudełku 

Program jest prawdziwą skarbnicą inte- 
resujących narzędzi. Oprócz tych najpopu- 
larniejszych znajdziemy również moduł do- 
starczający dokładnych informacji o syste- 
mie oraz funkcję ochrony przeglądarki In- 
ternet Explorer przed złośliwym oprogra- 
mowaniem. 

Warto także wspomnieć o możliwości wy- 
świetlenia wszystkich folderów wraz z ich 
wielkością wyrażoną w megabajtach. Uła- 
twia to na przykład odnajdywanie i oczysz- 
czanie dysku twardego z niepotrzebnych 
plików. 





zelecł the areas of the registry to be checked for irealid information... 


HH a EEE _LUFREMT_USEF redundance information 
Pe. Check HREr_LOCAL_MACHINE redundance information 
[LH] 3) Check HKEr_USEF redundance information 
5 Check rwalid uninstall formation 


REMOWE 





E]6 Check user action history 


Check REG invalid information 

Check REG redundance DLL file 

Check redundance Internet Country code 
Check redundance windows mouse style 
Check redundance tmezone 











Jedną z innowacyjnych funkcji, jakie ofe- 
ruje nam program, jest ochrona plików 
z rozszerzeniem za pomocą hasła ©------- 
Dzięki temu nikt niepowołany nie 
skorzysta z aplikacji, których jesteśmy jedy- 
nymi użytkownikami. W taki sam sposób 
możemy zablokować dostęp do wybranych 
elementów systemu Windows, co zwiększy 
bezpieczeństwo naszych danych, gdy nasze- 
go komputera używają na przykład dzieci. 


2 











EXE 








Pleaze specify a pbaszword that will be used to 
protect the program.Pazzwored are caze zsenzlive. 


Pazzwaord: 


Werification: 














żytkowanie programu XP Tools Pro 

jest bardzo proste nawet dla niedo- 

świadczonego posiadacza kompute- 
ra. Spójrzmy, jak skorzystać z najciekaw- 
szych funkcji tej aplikacji. 


Szybsze przemieszczanie plików 

System Windows ma użyteczną, nieste- 
ty sporadycznie tylko wykorzystywaną 
funkcję | Wyślij doj, Umożliwia ona błyska- 
wiczne wysłanie na przykład pliku lub fol- 
deru w konkretne miejsce, na przykład na 
dyskietkę lub e-mailem. Dzięki XP Tools 
Pro rozszerzymy listę Wyślij da 


























o nowe moŻżli- 





Przechodzimy na zakładkę 








wości. 
l Special Utilities| a następnie N. 
klikamy na ©. Klikamy na zakład- 17" >1el 





























kę Przejdziemy w ten sposób 
do modułu zmiany funkcji | wyślij do, 


sEndTo Manacder |, 
































select folder 
Aby dodać nową pozy- Wawa 
cję do listy Wyśljdo, kli- | Ę miana” 
kamy na |New, Następnie + JĄ. Stacja dyskietek 3,3 (A:) 











klikamy na program, na- 
pęd lub folder, który ma 
znaleźć się na liście, na 





+ «as Dysk lokalny (Cz) 
ae Lryczh lukalrry (DX 
i m MEPA Pręwiew Filea 











+ _ AłUsers /1.4/ MB 

+ (3 Default User 1,04 MB 
+ (7 gkodas 7,74 MB 

* (0 kzekajewski 5,00 MB 
+ (© Locabermice 570,09 KD 
" (23 mkaminski 5,17 MB 

+ 


katalogu e wraz ze 
szczegółami doty- 
czącymi podkatalo- 





SÓW WS ========———= > © mkaminekiKOMPUTERSWIAT 3,98 GB 
+ (©) MKAMIN*1*KOM 74,39 MB 
+ (0) mkawalski 5I/ MK 
Programy + 03 NetworkService 546.63 KB 


kj p zę bwp zc i kak wi ocz aa to cz z ca ar orta ol kla wabzakca Gi i kaman aim nia = mi « ? w 

I File and Directory kfformationt Na zakładce e odnajdziemy w % 
I | © (3 CADocumenis and Setiinge 4261,14 ME <K* m 

I + (0) Administrator 6,13 MB R : j 
I + (3 Administrator MKAMINSKI-XP 4 94 MR | 

I * 


wszystkie programy, które cr" 
zostały zainstalowane jako do- 
datki do Internet Explorera. 

Jeżeli chcemy jeden z nich 

usunąć, na przykład ©--—---—-------=SAMJ = 
klikamy na niego, a następnie 
na |Unregister, Program zostanie 
usunięty i nie będzie nam wię- 
cej przeszkadzał. 























w autostarcie 

Jeżeli system Windows długo się urucha- 
mia, a praca komputera nie jest tak wydaj- 
na jak kiedyś, należy przyjrzeć się, jakie 
programy znajdują się na liście autostartu. 
Może się zdarzyć, że wielu z nich nie uży- 
wamy, a więc niepotrzebnie zajmują zaso- 
by naszego komputera. Spójrzmy, jak sko- 
rygować ustawienia autostartu za pomocą 





programu XP Tools Pro. 


Po uruchomieniu XP 
Tools Pro klikamy na za- 
kładkę Cleanup £ Opiimize 


" ko: 
+" PB 
„a 


Organize ztartLip 























oraz na ©. Przejdziemy w ten sposób do me- 


nedżera funkcji autostart. 

2 XP Tools wyświetli nam li- 
stę aplikacji, które urucha- 

miają się przy starcie systemu 








Ar.óms | Genseal zetfiney | Meru anel nętinn 








Program 
rEZAUAPROGRA MMICROS" TUOFFICE I MESCELESE... 
(LAFEEFAL-UN>-URE-IUUH-ABLUEFFELULEL) 

C!Program Files tHessenger memegz.exE 


Name 
U Etport to Microzołt Excel 
G 5un Java Loneole 

GQ windows Messenger 


ala talan a bota bo l olo loot bolo tnt 











C!Program Files Messenger memegz.ExE 

















U Messenger 
3 Klikamy na zakładkę |5eneral setting |, 
Zaztiaczamiy W;*"""""="rerss=c=oh===<=="FN ń 
Dzięki temu żaden program nie będzie I 
mógł bez naszej wiedzy i zgody zmienić ! 
strony startowej przeglądar- pezegnn gu — 
ki Internet Explorer ani usta- 
wień związanych z konfigu- 
racją serwera proxy. Zatwierdzamy zmiany, 
klikając na |Z5ve IE Setting |, 








T|pisabie change IE Homepage 
l 








p: || 
w| Disable Change Proxy Zettinq 
NŚ 




















Usuwamy spyware 
Programy szpiegujące to jeden z najwięk- 








przykład 6--————————————-——- 





w] Adresat poczty MAP|blail 

Folder skompresowarw [zp|.EFSEN... 

Moje dokumenty. mydocz 
Mutwforks Ink 

[+] Pulpż (utwórz skrót] DeskLink 

The Batl.LNE. 

MH wyśj eaadomość do adresata, korz... 


DUAHytworkz 





CAProgram Files Microsoft ... 





























W oknie poniżej znaj jdziemy szczegółowe 
informacje na temat wybranej aplikacji, 


a w szczególności jego producenta ©---------- 








operacyjnego. RGG szych problemów internautów. o 
Aby dowie- ltem Hare ale Przyj rzyjimy SIĘ, jak | 
dzieć SIĘ Piuduci Hanne. Hau Hunre XP Tools Pro sobie | 
6 Inteznal Mame: HMB gani . 
więcej o danym programie, |quiguą ibis i=-.| z tym poradzi. 
wystarczy kliknąć najego | Cmam: Nem AG | 
U y 4 JES Language: Ąezk neutralny s ; Remove Spyware 
nazwę, na przykład ©. W głównym oknie ka” - 




































































do modułu wyszukującego 
oprogramowanie szpiegujące. 
2 Klikamy na |Start Scan), 
Program rozpocznie skano- 
wanie komputera w poszuki- 
waniu programów typu spy- 
ware ©. W zależności od wiel-__- 
kości twardego dysku i szybko- 


Ści naszego komputera, proces 
ten może potrwać od kilku se- 




















Aby sprawdzić, ile dane foldery zajmują 
miejsca na dysku, trzeba wykonać co naj- 


mniej kilka różnych czynności. Dzięki spe- 


cjalnej funkcji programu XP Tools Pro mo- 
żemy poznać te ważne informacje 
w mgnieniu oka. 





l 
Po uruchomieniu programu LA 
klikamy na zakładkę zm ZE 








Folder Size 











Special Utilities |, a następnie na ©. 








W oknie © odnajdujemy katalog, który 
chcemy zbadać, na przykład ©, a następ- 
nie klikamy na śnalyze , 

















I = | Mo komputer ak. - 
Po kilku se- | + JA (4) Stacja dyskietek 35 
I =| ae [0] Dysk Ipkalng 
kundach PIo- | 1 8 C.DULA 
gram wyświetli i £2 Goni Misć 





nam dokładne 
dane o rozmiarze 


+ (©) Sonic 
+ _) MsOCache 











3 uruchamianie danej aplikacji, usuwa- 
my zaznaczenie przy jej nazwie. W tym ce- 


lu klikamy raz na ikonę %. Aby uruchomić 
funkcje autostartu, umieszczamy z powro- 
tem zaznaczenie w tym miejscu. 


Chronimy Internet Explorer 

Internet Explorer jest wciąż jedną z naj- 
częściej używanych przeglądarek interne- 
towych. Niestety, pojawia się coraz więcej 
złośliwych programów, które mogą ją 
uszkodzić i wręcz uniemożliwić nam prze- 





glądanie stron WWW. Na 

szczęście XP Tools Pro pomoże ge 
nam się przed tym problemem R 
uchronić. Protect JE 











Po uruchomieniu programu klikamy na za- 











kładkę |Maintain £ Control oraz na ©, by uru- 
chomić moduł ochrony Internet Explorera. 





H 
I 
. . . . I 1 p | H 
Zatwierdzamy zmianę, klikając || "5 Fogram Name Buena, | Coma Lime 
3 | 4 -]. Adobe Pieader Speed L... C:Program Files dobe crobał 7. OF eaderweader_sl exe 
kozie n a [ki, a następnie na |Skl. N O- i s = Gadu-Gadu "LUFrogram Filez%G adurG adutgg.exe" frag 
Wa pozycja poj awi się na liście Ó. HS -] AutoConnect "Program Files AutoConnect AutoConnec Gee 
Lal z ==| BEgMonitor (FJEGZE(A-.. "CAProgram FilestCommon Files Ahead Eb NMB gMonikor awe" 
dcatćhi Ls s KH I ols p daProgram Filest<F I ools zpłools.exe Fmih 
F] Folder skompresowany (zipi O tej CINWI1- A, m NCpll amor RUNDLLIE,ERE w IHDOMS"szztemić HrCyl. dl Krrzitartup 
li wybrany ĘJ nwiz rusz. swa Finztall 
© Moje dokumenty lil Auf l Alrwzrd ALCWZRN FXF 
(5 MyWłorks <ah-------- „ PIZeZ nas pliK w BH NYRTCLK C-AWINDOWSAsystem324NYRTCLKANYRTCIk.exe 
! . ż ś lub folder może- i Pa KAV5O "L: Wrogram Files Kaspersky Lab aspersky Aniryrus Perzonal PI 
E) Pulpit (utwórz skrót, I my za pomoc w m=| SunJawalpdałeśched b C:Program Files Jawa'jre1.5.0044bintjusched.exe 
2 = RZA 5 Ay —] KemelFautCheck asystemroołz żystemc2dumprep O -k 
funkcji |Wyżlij doj wysłać do ©. w (© QuickTime Task b "CAProgram FilesQuickT ime*qltask,exe” -aiboattime 
m [4 A . . za 
Sprawdzamy rozmiar folderów o Jeżeli chcemy wyłączyć automatyczne 


kund do kilku minut. Ekspert 
radzi, by przed skanowaniem wyłączyć 
aplikacje działające w tle, co może 
przyspieszyć działanie programu. 





scanninqg entry: 
ZWAMANDOWSZYANndowezZUpdz.ExE 


Scan progrezz: 


25% 
zignaturez in the databaze: 5073 
©Ubjectz proceszed. 1254 
nfection= found: [i 











3 Pamiętajmy o regularnym aktualizowa- 
niu bazy danych modułu wykrywające- 
go programy typu Spyware. W tym celu po- 
trzebne nam będzie połączenie interneto- 
we. Aby rozpocząć aktualizację, wystarczy 
kliknąć na |Live Update |, MKam 
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Untitled New Project 





file Edit view Capiure Playback QoTo Help 





1 o Sul -JelEh 


* CYBERLINK POWERDIRECTOR 2.55 PRO VE 


NET RJCJ 


wzi | zak CCK 


a. S6 


UJ U0:02:4313 











u4 U0:02:4917 


Filmowy s szlif | 


n a audio 
o jxaT 


TP Fadeln 
0 7. setond(S) 
f Fade Out 


0 + G6CcONd(S) 
Volume Mbing 100% 
_ FITTTTTTRPTTETTTPTT 


Cu Gs) 


| EO aa CD-ROM 


*08 000250 CyberLink 
PowerDirector 
2.55 Pro VE 
PEŁNA WERSJA 
DivX Play 6 


freeware 





05 OU:U2: ST UB 








(9 Video kar Mowie Disc Production 
Type af Dizcz 


Program pozwala na zgrywa- 
nie filmów z cyfrowej kamery 
DV oraz z analogowych urzą- 























irma Cyber- 
Link jest po- 
wszechnie 
znana jako 


VCD 


dzeń, takich jak tune- 





producent popular- 


Louniryayidea Format oł Dec: 


ry telewizyjne oraz 





PEGI 


nych programów do 
liniowej edycji wi- 








|Paland [PALI 


kamery analogowe 
(podłączone za po- 








deo. W jej ofercie znajdziemy zarówno na- 
rzędzia dla początkujących, jak i dla najbar- 
dziej wymagających użytkowników. 

Na dołączonej do tego wydania Experta 
płycie CD-ROM znajduje się pełna wersja 
największej tego typu aplikacji produkowa- 
nej przez CyberLink. PowerDirector Pro to 
profesjonalne narzędzie edycyjne za pomo- 
cą którego wykonamy pełną obróbkę mate- 
riału audiowizualnego, a gotowy projekt 
nagramy w formie pliku bądź bezpośrednio 


FE płytę Video CD 6-—----—---————————=—==————-——— 


bsługa programu jest bardzo wygodna. Dzięki specjalne- 
mu przełącznikowi w mgnieniu oka uzyskamy dostęp do 


najważniejszych funkcji: 


ED Edycja scen 

ED Napis tytułowy 

ED Efekty specjalne 
Edycja dźwięku 

<€Gll Efekty przejść 
Tryb zapisu 

<€AM Tryb przechwytywania 

<G] Podgląd zgranego filmu 
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średnictwem specjalnej karty). 
Narzędzia edycyjne umożliwiają 
podział filmu na sceny, dzięki cze- 







© procesor Pentium II 450 lub lepszy 

© 256 MB pamięci RAM 

© 200 MB wolnego miejsca na dysku + dodatkowe 
miejsce na pliki filmowe 

© Windows 98/Me/2000/XP 


Obsługiwane formaty 

CyberLink PowerDirector umożliwia zapis 
do kilku najpopularniejszych formatów mul- 
timedialnych. Są to między innymi: MPEG-1 
używamy do zapisu na płytach Video CD, for- 
mat Windows Media popularny w systemach 
Windows oraz AVI, w którym obraz i dźwięk 
można zapisać w systemie telewizji PAL bądź 
NTSC. Oprócz tego program oferuje obsługę 
plików graficznych zapisanych w formatach 
BMP, GIF i JPEG, które możemy umieszczać 
w naszym filmach jako oddzielne sceny oraz 
dodawać pliki audio nagrane w formatach 
WAVE oraz MP3. 


Dla kogo program? 

Aplikacja została napisana tak, aby praca 
z nią była prosta i nie sprawiała kłopotów 
niedoświadczonemu użytkownikowi. W tym 
celu do programu CyberLinka dołączony zo- 
stał kreator, który przeprowadzi nas przez 
najtrudniejsze etapy edycji, sprowadzając 
cały proces do kilku kliknięć myszy. 

Oczywiście osoby chcące dokonać szczegó- 
łowej edycji materiału filmowego znajdą 
w aplikacji linię edycyjną oraz zestaw narzę- 
dzi, dzięki którym można przygotować mię- 
dzy innymi tytuł oraz dodać pokaz slajdów. 
Dzięki CyberLink PowerDirector Pro edycja 
filmu przestanie być dla nas tajemnicą. 

Program może nieprawidłowo funkcjono- 
wać na niektórych konfiguracjach - na przy- 
kład powodować nagłą przerwę podczas prze- 
chwytywania filmu. Dotyczy to tylko pew- 
nych typów kamer cyfrowych. 


D o prawidłowego funkcjonowania programu konieczna jest reje- 
stracja na stronie firmy CyberLink. Po jej wykonaniu otrzymamy 
klucz, który należy wpisać podczas instalacji PowerDirector Pro. 


1. Aby dokonać rejestracji, wchodzimy na stronę 








mu możemy dowolnie manipulo- 


prasa, Cyberlink. commienglishibundlelindex, jsprnEventID=1466 





, a następnie 





wać obrazem, dźwiękiem oraz fa- 


wypełniamy ankietę, podając imię oraz dwukrotnie wpisując nasz 





bułą. Między scenami możemy „adres e-mail ©. Klikamy na $r---———————————————————————————————; 
. 04 4 .» I 
umieścić płynne przejścia, co spra- | Kiwi MECZ 
la, Z lądanie naszej produkcji '! 
Ba SOB $ aj : e. 8) > ARE ! | *Email — "==avohoo.com 
staje się dużo przyjemniejsze. ; 
*Re-type E-mail = "=="żyohoo.com 


Unikalne technologie 
W aplikacji znajdziemy kilka 





be] 1 would like to receive zyberLink product information and newsletters 








ciekawych rozwiązań tech- 
nologicznych, które 
usprawniają prace nad ma- 
teriałem wideo. Najważ- 
niejsza z nich to SVRT - 
specjalna metoda kompre- 
sji sygnału pochodzącego ze 
źródła cyfrowego. Umożli- 
wia ona uniknięcie niepo- 
trzebnej kompresji lub de- 
kompresji podczas zapisy- 
wania pliku do formatu 
MPEG lub AVI. 


rector Pro. 





2. Po kilku minutach otrzymamy wiadomość e-mail zawierającą 
klucz aktywujący ę który należy wpisać podczas instalacji PowerDi- 





) SESNENETE: s Please use the following CC key to install: 
RYVHHŁTLTFTTETT? 











UWAGA! Niektóre serwery pocztowe blokują wiadomości z po- 
twierdzeniem rejestracji, klasyfikując je jako spam. Przed rejestracją 
należy wyłączyć w programie pocztowym wszystkie mechanizmy 
wykrywające niechcianą pocztę lub sprawdzić, czy e-mail rejestracyj- 
ny nie trafił do folderu ze spamem. Należy również unikać serwisów, 
które mają restrykcyjne filtry antyspamowe — z doświadczenia re- 
dakcji wynika, że najwięcej problemów tego typu sprawia serwer 
pocztowy Wirtualnej Polski, bezpieczne są natomiast systemy pocz- 
towe gmail.com i yahoo.com. 


Obsługa CyberLink PowerDirector Pro 


dycja filmu dzieli się na trzy oddzielne 
etapy. Pierwszy z nich to przechwyce- 
nie sygnału wideo z urządzenia analo- 
gowego bądź cyfrowego, takiego jak na przy- 
kład kamera wideo. Wtedy ustala się między 
innymi, jaką jakość będzie miał kopiowany 
film. Drugi krok to obróbka znajdującego się 
już na dysku twardym materiału. Film tnie- 
my na sceny, dodajemy do niego efekty spe- 
cjalne oraz ustalamy wielkość czcionki napi- 
su tytułowego. Ostatni etap to nagranie na- 
szego dzieła na płytę bądź zapisanie w posta- 
ci pliku na dysku twardym. 

Ekspert pokaże nam, jak przejść przez 
wspomniane wyżej etapy, aby w krótkim 
czasie stworzyć ciekawy film i nagrać go na 
płytę VCD. 





Zgrywamy film z kamery cyfrowej 

Po podłączeniu kamery odpowiednim 
kablem poprzez złącze FireWire nadszedł 
czas na przegranie filmu na dysk twardy 
naszego komputera. 


Uruchamiamy program PowerDirector 

Pro. Aby to zrobić, klikamy na EZESETA, 
a następnie na Wszystkie programy |> 
_vberLink PowerDirector Proj Oraz na 











, 























PowerDirector Pro , 








Upewniamy się, czy kamera jest włączo- 
na, a taśma w pozycji STOP. W głównym 
oknie aplikacji klikamy na oraz na 
. Przejdziemy w ten sposób do 
ekranu konfiguracji parametrów obrazu 
idźwięku, gdzie | pacca 
dokonamy stosow- I 
nych zmian. | 
I 
I 





PrefEFENICES.., 











Preferences 

Usreral Ech 
Lspiuee U agimation 

Fe] Add csglured fłeż ta Libuary 


SE] Add capined lex lu 


Klikamy na za-i can 


kładkę ©. Za- 
znaczamy opcję ©-- 


1 Muo Sesne Detection in Laplure Moda 
(©) Dont datact ccenec 


mu po zgraniu 
nasz film zostanie 
automatycznie po- 
dzielony na sceny 
oraz umieszczony 
na linii montażo- 
wej gotowy do 


— gęparate file [EW VLF arty] 
Snagrzheń 

(©) Snap le Cipboard 

©) Snap to wallpape: (Certer] 

G0 Snap lo Walpapa (Tie) 

(3) snap te File 


Delauk Fila Griapi$hol 


Snapzhó Fide EMP fide 4 


by Parametetzj 














wideo © oraz uru- 
chomi odtwarzanie 
w kamerze, zatrzy- 
mując taśmę w sta- 
nie pauzy. 
























Tu:plsy  Czpiws/E kpt | Pinwiów 


Lspluwe Perigrmance 


Use wideo owedlóy 


pr Afier capture. deteci scońóż by changną oł vdoc Momoż 
(7, Dalect scanae in raakima by bmecoda and rawa each cene a a 






> W 





Kolejny krok to Prańle 


5 ustawienie para- 
metrów nagrywanego pliku. Klikamy na ©, 














Profile setup 


(© wideo tar Lieneral Furpocee 





kd | winedawwe 


* 8 
A | zełtirje.. 
I 

[iesctiption l 


I 
This ful-screen dze AM file mę Le usgd lu ulybach ur TY ui walliny tu VHS tape) 











a Z listy wybieramy ©. Aby film został 

na kolejnej liście wybieramy ©. Zatwierdza- 
my zmiany, klikając na |0K 
Po kilku sekundach program rozpocznie 
przechwytywanie. 

















Dodajemy tytuł 

Po zgraniu filmu czas na doda-; 
nie tytułu, nieodzownego ele- 
mentu każdego filmu. 





Klikamy na ©, a na- 
stępnie na przycisk ©-- 








Wpisujemy tytuł, na 
przykład ©. 








Następnie zatwierdzamy 
zmianę, klikając na 077777777" 
Napis tytułowy pojawi się 
w pierwszej scenie edytowane- 
go filmu. 





i owi" m RL +" 
"WELEST 02 
CWU WY 


A. 











Umieszczamy przejścia między scenami 
Efekty przejścia podwyższają atrakcyj- 

ność filmu. Spójrzmy, jak je dodawać do 

naszego filmu. WLF 














Aby dodać efekt przej- 

Ścia, należy kliknąć 
na miejsce pomiędzy sce- 
nami, w którym je umie- 











. Klikamy na ©:---; 


LJ 





z wielu dostęp- 
nych efektów ©-- 
(każdy z nich ma 
opis po angiel- 
sku, a także miniaturowy 


podgląd). 

3 Klikamy na przykład na ©;- 
a następnie za pomocą 

myszy przeciągamy efekt do 

































hora 


Zatwierdzamy zmianę, kli- 


A | Transition Lanqih 
KAC NOTES Grono _E mmmemmm 


A 


' ej 
0,2 | seegndfe) 





W analogiczny sposób doda- 
jemy efekty przejścia pomię- 
dzy pozostałymi scenami w filmie. 











Nagrywamy film w formacie DivX 
Ostatni krok, jaki wykonamy w trakcie 
edycji filmu, to nagranie gotowego materia- 
łu w wybranym formacie, na przykład DivX. 

| Pamiętajmy o konieczności posiadania 
odpowiednich kodeków DivX zainstalo- 
wanych w systemie. Najnowszą wersję 
kodeków znajdziemy na płycie GEE irae 
CD dołączonej do Eksperta. Ź 
W głównym oknie aplikacji kli- | ** z 
kamy na |g|, a następnie z listy wybieramy 
format © i klikamy na [Next >|, i 

































Jq4-----S8h 





, I. [0 AM Viden 
sa Windows ©) |AVI-lligh Quaity 
ostęp- | za 
nych forma- ED 





tów kodowania wideo wybieramy na 
przykład (Compression Codec: | Divx* 6.1 Codec 
a następnie klikamy na zakładkę 
video/Audio settings |, 


4 


film został zapisany w obowiązującym 
w Polsce systemie PAL. 
Klikamy kolejno na |0K 


Oraz na | Next > a. 











, 

















Zlisty  |"$oSetra 


wybiera- 





Frarie|zf w. per żecónd 


AEWAFM 

















File Hare: 

















filmu © i klikamy na Finish |, Program roz- 
pocznie zapis filmu do formatu DivX. 
W zależności od długości filmu oraz 
szybkości naszego komputera proces 
kodowania może potrwać od kilku minut 
do nawet kilku godzin. MKam 
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TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 
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PF; 


L. (e|*. 
Jka 

W = p” | 

"TF ul 


- ma || u u 
|pera Mini 
; 


uper Mini 


irma Opera Software poinformowała 

o kolejnym swoim produkcie, którym 
jest nowa wersja przeglądarki Opera - 
dla telefonów komórkowych. Program działa 
na urządzeniach z obsługą technologii WAP. 











HEEL LITE Or ALLE 


Lr: 
m + slashdot. org 


Google 


Web Images Groups News Frocale 
|Lecal more u 


| |opera 
Google zearch 
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Posted by timothy on Wednesday 
Auqgurzt 10, MO6G:ZKAMI 
from the rhls-loaks-fun dept. 
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ażda strona jest kompresowana i odpowiednio dostosowana do 
ranu komórki 
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aspersky Internet Security 6.0 beta 2 


ojawiła się kolejna wersja oprogramo- 
wania do kompleksowej ochrony kom- 
putera - Kaspersky Internet Security 

6.0 beta 2. Jest to pakiet aplikacji chroniących 
przed wszystkimi rodzajami zagrożeń - wiru- 
sami, szkodliwym oprogramowaniem, ataka- 





BEL 


LG Canfiguratian Wizard: Kaspersky Internet Security 6.0 Reta 
14 p y y 


U anti-Hacker 





Zone Status Ste... _ Description 
B 192.160.202.0/255.255.,205.0 Localnetwork _[] Karta AMDPCNET - —— 
| j © internet Internet 
| AG a RAA 
< 
kule desorpton (chick underined text to edt): 
IP addresz: 192.168.202.0 Subnet mack: 255.295.255,0 
Zume Talie: in dl retoank 
Abow Hile and prnber sharing (NetBIOS) 
Syty nie (ur appkr ali 
Apply rules tor packet Fitering 
Stikakh meza: Of 
| 6 Hcip | < Back | Next > | 








HA 
lożemy zdefiniować, które sieci mają być chronione. Jest to przy- 
datne, gdy nasz pecet działa jako gateway (bramka do internetu) 


AntiVirenKit dla Linuksa 


irma G DATA zapowiedziała wydanie 
trzech produktów do ochrony serwerów 
linuksowych. Pierwszy z nich, 
AntiVirenKit Samba, jest przeznaczony do za- 
bezpieczenia serwera Samby w wersjach 2.2.x 
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Wa produkty G DATA wciąż "PH - Niemeń mają się pojawić na rynku 
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Ochrona serwerów Linuksa 


Na uwagę zasługuje mecha- 
nizm działania aplikacji. Niewiel- 
ki klient znajdujący się w telefo- 
nie kontaktuje się ze specjalnym 
serwerem Opery, który pobiera 
żądaną witrynę i przekształca ją 
(zmniejszając zdjęcia, ramki 
i tekst) do postaci bardziej czytel- 
nej na małym ekranie telefonu. 
Następnie strona ta jest dodatko- 
wo kompresowana. Dzięki temu 
użytkownik przeglądarki ściąga 
mniej kilobajtów, a tym samym 
płaci mniejszy rachunek (w trans- 
misji danych przez WAP płaci się 
bowiem za ilość pobranych danych). 

Korzystając z Opery Mini, możemy otwo- 
rzyć prawie każdą stronę - nie tylko specjal- 
nie przygotowane witryny WAP. Jednak pro- 
ducenci nie polecają korzystania w niej 
z elektronicznych kont bankowych, ponie- 
waż szyfrowanie pomiędzy specjalnym ser- 
werem Opery a komórką nie jest jeszcze 


Bedzie kompleksowa ochrona 


mi hakerów, spamem, rootkitami, oprogra- 
mowaniem spyware, phisingiem i okienkami 
typu pop-up. Głównym elementem Kaspersky 
Internet Security jest Anti-Virus w wersji 6.0. 
Pozostałą funkcjonalność uzyskano poprzez 
dołączenie dodatkowych komponentów, ta- 
kich jak Anti-Spam czy Anti-Haker. 

Z nowości, jakie oferuje pakiet Kasper- 
sky'ego, warto wspomnieć o wstępnej ana- 
lizie (Anti-Virus skanuje list w poszukiwa- 
niu załącznika i jeśli go nie wykryje, to 
przechodzi do kolejnego) wiadomości e-ma- 
il, dzięki czemu skrócony jest czas skanowa- 


skła 


A 









































_Nazwa programu Kaspersky Internet Security 6.0 beta 2 






































Strona WWW  www.kaspersky.pl 








Cena darmowy* 








* Wersja beta 
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oraz 3.0. Służy do 
ochrony plików przed 
wirusami, trojanami, 


ia jet 








AI POMILIUE 
KMAITTSBAIU 


Przeglądarka działa 
W prawie każdym telefo- Prowadzone (we- 
nie z obsługą WAP dług zapewnień 


producenta ma 
być dostępne w przyszłych wersjach). 
Aby zainstalować aplikację, należy 

z komórki przez WAP połączyć się 

ze stroną http://mini.opera.com 

i pobrać ją do swojego telefonu. Trze- 
ba także zaznaczyć, że przeglądarka 
jest dostępna tylko w wersji angiel- 
skiej. Jednak według Eksperta, jeżeli 
nie pojawią się konkurenci o podobnej 
funkcjonalności, Opera niedługo opa- 
nuje w pełni rynek przeglądarek dla 
urządzeń mobilnych. 
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i | WWW JGGE com/products/mobile/operamini 
Cena darmowy 
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Llarr Fumuiną Masprrskycom wirusie cod 


Wygląd aplikacji nie zmienił się i jest prawie taki sam jak 

w Kaspersky Anti-Virus 

nia i zmniejszone obciążenie łącza interne- 
towego, a także o blokowaniu nieupoważ- 
nionych prób wykorzystania (na przykład 
przez wirusy lub programy typu dialer) połą- 
czeń dial-up. Ciekawym rozwiązaniem jest 
też możliwość zdefiniowania trybu ochrony 





Nowy produkt firmy Kaspersky zapowiada 
się ciekawie. Warto wypróbować wersje beta 
(dostępną na stronie producenta), nim goto- 
wy program pojawi się na rynku. 


Na razie firma G DATA nie 
podaje cen wymienionych 
produktów ani konkretnej da- 
ty premiery. Mimo to należy 
się cieszyć, że duże firmy za- 
czynają tworzyć swoje produk- 
ty na Linuksa. Miłośnicy ping- 


Farrpezną 


SJ] paris w 








robakami i backdoorami. Kolejny produkt to 


AntiVirenKit Linux MailGateway 6. Działa on 
na serwerze z Linuksem jako tak zwana 
bramka pocztowa funkcjonująca niezależnie 
od serwera poczty. Współpracuje ze wszystki- 
mi serwerami poczty opartymi na systemach 
UNIX i Windows. Zabezpiecza e-maile wycho- 
dzące i przychodzące. Trzecią aplikacją, którą 
chce wprowadzić G DATA, jest AntiVirenKit 
Sendmail. Jest to dodatek, wtyczka do serwe- 
ra typu Sendmail. Dzięki temu możliwa jest 
kontrola poczty już w trakcie jej przesyłania. 


wina zyskają poważne narzędzia. Ciekawe tyl- 
ko, jak G DATA będzie cenić swoje produkty. 


-- 


ekspert 











Nazwa programu AntiViren Ki CE: 
MntiViren ailGateway, AntiVirenKit Sendmail 
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* Produkt będzie dostępny w pierwszym kwartale 2006 




















Windows Monad Shell Beta 3 


Nowy Wiersz poleceń 








wersję nowej konsoli 
Wiersza poleceń — Mo- 
nad Shell. Producent 
określa ją jako środo- 
wisko skryptowe na- 
stępnej generacji. Mo- 
nad jest dostępna za- 
równo dla architektur 
x86, jak i x64, Do dzia- 
łania potrzebuje .NET 
Framework 2.0, ale 
dzięki temu można ją 
uruchomić w każdym Windows, w którym 
tylko można zainstalować .NET. 
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| Nazwa programu Windows Monad Shell Beta 3 
| Strona WWW 


www.microsoft.com 
Cena darmowy 























MagicTweak 3.20 


Prawie doskonały 


iedawno pojawiła 
się kolejna wersja 
programu Magic- 
Tweak - aplikacji przezna- 
czonej do optymalizacji 

i personalizacji systemów 
z rodziny Windows 
(98/Me/2000/XP). Program 
ma wygodny w obsłudze interfejs. Katego- 
rie są podzielone tak, że bardzo łatwo znaj- 
dziemy w nim szukaną funkcję. Magic- 


an 
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Nazwa programu Magiciweak 3.20 





[Strona WWW _ www.magictweak.com 
| Cena około* 95 złotych 
* Według kursu dolara z dnia 15.01.2006 




















AII media Fixer 5.6 
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Wygląd Monad Shell niczym nie różni się od innych konsoli skryptowych (na przykład od Bash) 


Monad Shell został zaprojektowany tak, 
aby ułatwić pracę administratorów. Pomóc 
ma w tym nowy język skryptowy, który 
umożliwia bezpośredni dostęp do dysków, pli- 
ków startowych i rejestru. Wersja ostateczna 
programu zostanie opublikowana w drugiej 
połowie 2006 roku. Jednak producent przewi- 
duje, że nie będzie się ona zbytnio różnić od 
tej, którą opisuje Ekspert. 


Magic Twesk[fNiezarejestrewana = dzień I z 15] 
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W MagicTweak znajdziemy wiele funkcji służących do pod- 
niesienia bezpieczeństwa systemu 


Tweak ma wiele atutów. Jednym z nich są 
jego tłumaczenia (na wiele języków, w tym 
także na polski). Innym jest możliwość 
przywracania i zapisywania stanu plików 
systemowych. Aplikacja umożliwia także 
określenie programów, które mogą urucha- 
miać inni użytkownicy peceta. 








Google Pack 


Paczka od Google 


irma Google udostępniła pakiet nie- 
zbędnego oprogramowania o nazwie 
Google Pack. Jest to zestaw aplikacji, 
które uzupełnią niedociągnięcia Windows 
i znacznie wzbogacą system. Znajdziemy 
w nim przeglądarkę stron WWW - Mozilla 
Firefox, dokumentów PDF - Adobe Reader, 
a także programy Ad-Aware SE Personal, 
Google Earth czy Google Desktop oraz inne 














aplikacje udostępniane przez firmę Google. f K 
Dodatkowo w skład pakietu wchodzi Nor- 
A Google Updater 
Lunent Stalus OUUCLENI LIL Preferences 
Software installed or detected by the Google Updater 
Get more 
Program « Install Date Install Size 
© mAware SE Personal Run Help Jan 9, 2006 3.2 MB Uninstall 
M Adobe Reader Run tel Jan 3, 05 545 MB Urmna 
m CalleryP(ayer HD Images Help Jan 3, 2006 70 MB Uninstall 
GQ Google Desktop Run belp Nav 14, AK6 563MB Uamala 
3 Google Earth Run Help Jan 9, 2006 21.5MB Uninstall 
- Google Pack Screenodanm Run telp Jan 8, ALE 11M8 Usunatali 
„> Google Talk Run Help Jan 9, 2006 78MB Uninstall 
G* Gaogle Toolbar for E Run telp Jan 3, ATE 11M8 Usmatall 
© Mozilla Firefox Run Help Jan 13, 2006 19.3 MB Uninstall 
(3 Picasa Run Help Od 21, 006 730 MB Uninstall 
© RealPlayer Run Help Jan 13, 2006 38.5 MB Uninstall 
—q[--—--- 

















Dzięki Google Updater wiemy, kiedy zainstalowaliśmy daną aplil ka- - 
cję. Możemy ją także odinstalować 


ton Antivirus 2005 z bezpłatną (według 
Eksperta jest to bardzo dobre posunięcie) 
subskrypcją uaktualnień przez pół roku. Je- 
dynym warunkiem możliwości zainstalo- 
wania tych wszystkich aplikacji jest podłą- 
czenie do internetu, ponieważ są one ścią- 
gane bezpośrednio z serwerów Google. 

Po instalacji Google Pack w systemie znaj- 
dziemy swojego rodzaju Google Updater ©7 
który jest specyficznym panelem sterowa- 
nia. Możemy za jego pomocą decydować, 
które programy mają być zainstalowane, 

a które nie. 
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Nazwa programu Google Pack 
|Strona WWW _ www.pack.google.com 
| Cena darmowy 
w . 
| 


ładny, kolorowy te, ale za to le- 
interfejs piej radzi sobie 
z naprawą plików. Producent 
określa skuteczność programu 
na poziomie od 80 procent 
(wersja Standard) do 98 
procent (wersja PRO). PM 











Thea Liw Tha Grjlsii. 
Thąa Law | kę Srejęsi 


wiele formatów, między in- 
nymi: WMA, WMV, ASF, 
ASX, AVI, RM, MP3, MPG, 
MPEG, DAT, WAVE, JPEG 
oraz BMP. Istnieją dwie 


Thea Lew Thee rajinct 
Thea Law Tha Sngłarti 
1 hen Lówe I ha Srajcii 
Tha Law The Srjeci 
Thee Low I kę rojęch 








liwia także naprawie- 
nie plików, które nie 


Aplikacja naprawia pliki multimedialne różnych 
formatów — graficzne i muzyczne 


wersje programu, z których 
jedna (PRO) jest droższa 


an 
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[Nazwa programu All media Fixer 5.6 





Strona WWW www.realconvert.com/MediaFixe 
[| Cena około* 63 złotych 
* Według kursu dolara z dnia 13.01.2006 
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TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


- Apple MacBook Pro, Apple iMac 


Nowy smak jabtek 


« 





omputery firmy Apple już od dawna 
miały wiele wspólnego z pecetami, 
głównie za sprawą podobnych lub 


K 

















Holux GPS G-Space GS-R213 


- GPS do notebooka 


= 


Y 





ofercie firmy Holux znanej głów- 
nie z palmtopów i nawigacji sa- 


W telitarnej pojawił się nowy, cie- 


owy odbiornik GPS. Urządzenie G- "Space 


i nie z notebookami. Łączymy je z kompute- 
rem poprzez port PS/2 lub USB. Następnie 











instalujemy dowol- 
ną mapę z obsługą 
GPS i mamy tanią 
nawigację sateli- 
tarną. 

Nowy produkt 
firmy Holux cha- 
rakteryzuje się bar- 








dzo rozbudowany- 

mi możliwościami. Głównie za sprawą za- 

stosowanego układu - SiRF Star III, który 

ma dobrą opinię wśród użytkowników. 

G-Space GS-R213 może odczytywać sygnał 

aż z 20 satelitów jednocześnie, co czyni go 
Dzięki niemu tanim kosztem 


bardzo dokładnym. 
możemy zmienić każdy notebook A, 


Werdykt: 
w narzędzie do nawigacji satelitarnej 


Nazwa urządzenia Holux GPS U-Space (5-R213 
Strona WWW  www.holux.com 
Cena 285 złotych 























WD Raptor WDI500ADFD 


Najszybszy i bardziej pojemny 


a rynku pojawił się nowy dysk twardy 
N do komputerów stacjonarnych o po- 

jemności 150 GB. Nie jest to może 
nadmiernie duża przestrzeń — ale to nowy 
dysk Western Digital nadrabia szybkością. Se- 
ria Raptor to najwydajniejsze dyski dla kom- 
puterów stacjonarnych z interfejsem Serial 
ATA - wszystko za sprawą 10 000 obrotów na 
minutę, podczas gdy konkurencyjne produk- 


12 tury 2006 BZELJ 





nawet takich samych 
komponentów. Głów- 
ną różnicą między 
obiema platformami 
była architektura pro- 
cesora. Pecet wyko- 
rzystuje x86, Apple 
zaś - PowerPC. Oby- 
dwa rozwiązania nie są ze sobą kompaty- 
bilne. Tak było do połowy stycznia, 
ponieważ producent komputerów spod 
znaku jabłka przechodzi na x86, a dokład- 
niej na układy firmy Intel. 

Jednak w nowym iMacu i MacBook Pro © 
próżno szukać układów Pentium 4 lub Pen- 
tium D. Zamiast nich jest dwurdzeniowy 
Intel Core Duo. To najnowszy układ Intela, 
znany dotąd pod nazwą kodową Yonah. To 

część nowej architektury Intel Centrino 

Duo, która już wkrótce pojawi się na 

rynku pecetowym jako następca obec- 


AMD Athlon 64 FX-60, AMD Turion 64 ML-44 


Mistrzowie wydajności AMD 


ojna między Intelem i AMD 
trwa na dobre. Chwilę po 
premierze nowego procesora 





W 


Intel Pentium Extreme Edition 955 fir- 
ma AMD ma już gotową odpowiedź. 
Jest nią AMD Athlon 64 FX-60 © takto- 


wany zegarem 2,6 GHz. Nowością 
w FX-60 jest dodanie drugiego rdzenia. 
Dlatego ten nowy procesor współpracu- 
je aż z 2 MB pamięci cache L2 - pol MB 
na każdy z układów. W porównaniu z ukła- 
dem AMD Athlon 64 X2 4800+ zostało też 

podniesione tak- 20007711 
towanie z 2,4 do 





Pierwsze testy 
wykazują, że 
FX-60 w większo- 
ści testów ma lek- 
ką przewagę nad 
Pentium EE 955 
firmy Intel. Proce- 
sor sprawdzi się 


dajniejszych układów na rynku, 


w najbardziej wymagających grach i stanowi 


dobrą podstawę do konstruowania wydaj- 
nych pecetów z podwójnymi układami gra- 
ficznymi SLI. Na razie trzeba będzie poczekać 
na spadek cen, czyli na premiery nowych, 
jeszcze szybszych procesorów. 


ty charakteryzują się pręd- 
kością 7200 obrotów. Warto 
wspomnieć także o więk- 
szej pamięci podręcznej 
Raptora — 16 MB. 

N lowy WD Raptor jest 


czystym fragmentem obudowy ©. Dzięki te- 
mu możemy obserwować obracające się z du- 













Nowy Turion 64 to aż 

2,4 GHz i I MB cache. To może jednak 
nie wystarczyć na największego konkurenta | nowa wersja 
— dwurdzeniowego Intel Core Duo 


Athlon 64 FX-60 to jeden z najwy- 


niestety jego cena jest horrendalna 





nego Centrino z procesorami Pentium M - 
Dothan. Intel Core Duo © Charakteryzuje się 
zegarem taktującym od 1,66 GHz (model 
L2300) do 2,16 GHz (model T2600). W porów- 
naniu z Pentium M producent oprócz dołoże- 
nia kolejnego rdzenia zwiększył taktowanie 
magistrali z 400 do 667 MHz. 

Na razie dwa komputery z układami Intela 
(wspomniany iMac i MacBook Pro) będą sprze- 
dawane równolegle z macintoshami z Po- 
we!rPC. Jednak już niedługo powinny zadebiu- 
tować kolejne modele z układami Intela. 

Werdykt: Dzięki procesorom Intela nowe (+1 
komputery Appla będą jeszcze 


szybsze. Pamiętajmy jednak, że te maszyny 
nie będą działały z systemem Windows 


Apple MacBook Pro, Apple iMac 
www.apple.pl 

od 5699 złotych (iMac) 

od 8598 złotych (MacBook Pro) 





Nazwa urządzenia 
Strona WWW 
Cena 

















Premierę 
miał również 
nowy układ do 
komputerów mo- 
bilnych - główny 
konkurent Pen- 
1 tium M, czyli 

! Turion 64. Jego 





ML-44 © jest 
taktowana zegarem 2,4 GHz, czyli takim sa- 
mym jak ML-42, Skąd więc dodatko- 
Hr wa wydajność? AMD zdecydowało 
się na rozszerzenie pamięci cache L2 
Z 512 kB do 1 MB. Procesor ML-44 cha- 
J rakteryzuje się poborem prądu na po- 
j ziomie 35 W - to więcej o 8 W niż po- 
gj biera Pentium M. Oznacza to, że note- 
88H] booki z nowym CPU firmy AMD nadal 
=« będą mniej energooszczędne niż układy 
Podniesienie taktowania czy 


ich konkurenta. 
zwiększenie pamięci L2 nie jest 


Werdykt: 
rewelacją. Mimo to procesory są godne uwagi 




























Nazwa urządzenia AMD Athlon 64 FX-60, AMD Turion 64 ML-44 





Strona WWW www.amd.pl 





Cena około 2000 złotych (Turion ML-44) 
około 4500 złotych (Athlon 64 FX-60) 











Producent reklamuje urządzenie jako produkt dla graczy. Jed- 
nak poprawe wydajności odczujemy niemal na każdym kroku 


żą prędkością talerze nowego urządzenia. 
Przeszkodą jest cena, gdyż za tę kwotę kupi- 
my dysk 400 GB o prędkości 7200 RPM. 
— Werd kt: _ Udy zależy nam na wydajności, (+1 
Y nowy Raptor będzie bardzo do- 


brym wyborem. Jeżeli tylko mamy odpo- 
wiednio zasobny portfel 





Nazwa urządzenia WD Raptor WDI500ADFD 





Strona WWW  www.wdc.com 








Cena około 1150 złotych 








MSI K8N Diamond Plus 


Płyta na lampach [EE 


w urządzeniach audio już od dłuższego 
czasu. Wszystko za sprawą alternatyw- 
' nych rozwiązań, które są po prostu tańsze. 


! Jednak MSI postanowiło wrócić do korzeni 
i s na rynku poj awiła się płyta MSI K8N Dia- 


| ampy nie są powszechnie stosowane 


niacz audio ©, który ma 
zagwarantować dźwięk 
wysokiej jakości. 

Co ciekawe, wzmac- 
niacz współpracuje 
z zintegrowanym ukła- 
dem dźwiękowym 


Sound Blaster Audigy „48 
SE, który charakteryzuje JĘ LE: 
się dźwiękiem 24-bit/192 FFRZE 


kHz i stosunkiem sy- 
gnału do szumu na po- ej 
ziomie 106 dB, Są to gorsze parametry niż 
w przypadku zwykłego Audigy. Pozostaje 
tajemnicą firmy MSI, dlaczego lampowy 
wzmacniacz w urządzeniu przeznaczonym 
dla melomanów działa razem z ekonomicz- 
ną wersją karty dźwiękowej. 

Nowa płyta ma odświeżoną wersję chipsetu 
— NVIDIA nForce 4 SLI X16 - charakteryzującą 


CALIFORNIA ACCESS W720 





|. TEM 


Panel jest łudząco podobny 

do CoolerMaster Muskeeter Ill, którego Ekspert opisuje 

na stronie 60 

się wyższą wydajnością pracy w trybie SLI. 

MSI zadbało o chłodzenie nowego układu za 
pomocą miedzianego : radia- 





j | toraz wentylatorem © 
k: E wj i sprawdzonej technologii 
z Pipe Ponadto urządze- 


Ex leży na dobrym dźwięku. 
Wzmacniacz lampowy jest tak 
naprawdę nie do końca po- SKSREM 


trzebnym gadżetem. Mimo to MSI K8N 
Diamond Plus to dobra, ale droga płyta 


Nazwa urządzenia MSl KGN Diamond Plus 
Strona WWW — www.msi-polska.pl 
Cena około 900 złotych 


Werdykt: 
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Notebook dla studenta «-...«... 


C eny notebooków nieustannie spada- 
ją i przenośny komputer możemy 
kupić coraz taniej. Dobrym tego ty- 
pu przykładem jest CALIFORNIA ACCESS 
W720, który kosztuje niecałe 2500 złotych. 
Wewnątrz komputera znajdziemy mobilny 
Celeron taktowany zegarem 2,5 GHZ, 

256 MB RAM, zintegrowaną kartę graficz- 
ną i dźwiękową, dysk o pojemności 40 GB, 
nagrywarkę DVD-RW i kartę Wi-Fi. Model 
W720 jest wyposażony także w matrycę pa- 
noramiczną o rozdzielczości 1280x800. Jej 
atutem jest technologia ActiveColor (zna- 
na również pod nazwą CrystalBrite), która 
znacząco poprawia jakość wyświetlanego 
obrazu. 


NETGEAR Skype Phone 


Skype bez komputera 


o tej pory za pomocą aplikacji Skype 
D mogliśmy zadzwonić tylko z kompu- 
tera. Firma NETGEAR ma duże szan- 
se, aby to zmienić, Producent wprowadził na 
rynek urządzenie o nazwie Skype Phone. Jest 
Znakomita alternatywa zwykłe- 


Werdykt: go telefonu dla osób, które mają A, 


częsty dostęp do bezprzewodowego internetu 





Nazwa urządzenia NETGEAR Skype Phone 





Strona WWW  www.netgear.com 








Cena nieznana 








Tani laptop — koszty 
zredukowano, rezy- 
gnując między in- 
nymi z systemu 
Windows 










W komplecie nie znajdziemy oprogra- 
mowania Microsoft Windows. W zamian 
producent oferuje system Mandriva Linux 
Discovery 2006. 


Werdykt: 


Dzięki niewygórowanej cenie 
W?20 może zdobyć popularność 


Nazwa urządzenia CALIFORNIA ACCESS W720 
Strona WWW  www.a.pl 
Cena 2439 złotych 
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to na pozór zwykła komórka, z tą 
różnicą, że nie działa w sieci 
GSM, tylko w internecie, z któ- 
rym urządzenie NetGear © łączy | 
się za pomocą Wi-Fi. c 
Aby przeprowadzić rozmowę, nama 
musimy znaleźć się w zasięgu sieci WLAN - 
domowej lub publicznej. Dlatego Skype Phone 
może być używany jako tani telefon domowy 
oraz przenośny, niestety działający tylko w za- 
sięgu hot-spotów. Za to rachunki za rozmowy 
wykonane ze Skype Phone będą bardzo niskie. 





InFocus LP6G00 


Prezentacja bez 
komputera 


rojektory multimedialne zdobywają 
coraz większą popularność, głównie 
jako alternatywa ekranów plazmo- 


wych i LCD. Jednym z ciekawszych urządzeń 
tego typu jest LP600 € firmy InFocus. Charak- 








1000:1, jasnością do 
2000 ANSI | i 
lumenów i roz- 
dzielczością 
1024x768, której 
nie oferują ekrany 
w tym przedziale cenowym. 

Ciekawą funkcją jest technologia pozwa- 
lająca na przeprowadzenie prezentacji bez 
udziału komputera. Wystarczy, że do pro- 
jektora podłączymy klucz USB ze zdjęciami. 
Urządzenie samodzielnie je odczyta i wy- 
świetli w zdefiniowany przez nas sposób. 

bardzo dobrymi parametrami, 


Werdykt: e. 
przydatną funkcją przeprowadzania 


prezentacji bez peceta i niestety wysoką ceną 





Urządzenie charakteryzuje się 





Nazwa urządzenia |nFocus LP600 
Strona WWW  www.infocus.com 
Cena około 7500 złotych 

















EstarLab Monolith Premium MX7000 


Niezniszczalny 
odtwarzacz 


onolith Premium MX7000 
firmy EstarLab to na po- 
zór zwyczajny, przeno- 


Śśny odtwarzacz audio. Radzi so- 
bie z plikami MP3, WMA oraz 
OGG. Ma wbudowany tunerFM 34 
oraz pamięć flash o pojemności 
512 MB. Jego litowo-jonowy akumu- 
lator zapewnia 18 godzin ciągłej pracy. Do 
komunikacji z komputerem używa portu 
USB, 

Odtwarzacz wyróżnia się jednak bardzo 
solidną obudową. Według zapewnień pro- 





a MX7000 © będzie w dalszym ciągu bezpro- 
blemowo działał. Oczywiście nie w tym ce- 
lu go zaprojektowano. Odtwarzacz został 
stworzony dla osób, które prowadzą bardzo 
aktywny, sportowy tryb życia. Szkoda tyl- 
ko, że nie jest również wodoodporny. 
Werdykt: Odtwarzacz przeznaczony dla 
osób słuchających muzyki przy  KGSEL 


uprawianiu sportów ekstremalnych i dla 
tych, którym wszystko leci z rąk 





Nazwa urządzenia EstarLab Monolith Premium MX/000 
Strona WWW  www.monolith-europe.com 
Cena około 550 złotych 2%, 


STY tury 2006 13 

















TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


- Intel Pentium 4/D/EE, Intel Core Duo/Solo 


55 nanometrów już na rynku 


| C o kilkanaście miesięcy pro- 
€ ducenci ulepszają proces  _ą 
technologiczny swoich fś 
procesorów. Dzięki temu spada 
pobór prądu i wydzielanie cie- 
pła przez CPU, co przekłada się 
między innymi na możliwość 
podnoszenia taktowania tych pod- 
zespołów. 
W tym roku Intel wprowadza proceso- 
ry wykonane w technologii 65 nanome- 
trów, powoli rezygnując z 90 nanometrów 


stosowanych dotychczas. 
Obecnie w sprzedaży do- 

. stępny już jest Intel Pen- 

| tium Extreme Edition 955 









tium D © oraz najnowsze 
| układy Core Duo i Core Solo 
_ MerTra- _ przeznaczone dla 
| velMate 8200 laptopów. Wkrót- 
*, Zserii NAPA toje- ce tąkże zwykłe 
den z pierwszych lap- 
Pentium 4 mają 


topów z nowym mobilnym ; 
procesorem Intel Core Duo być produkowane 









w technologii 65 nanometrów. 
Nowe układy w odróżnieniu od 
starszych zostaną oznaczone od- 
powiednim symbolem. Według 
oficjalnych cenników Intela od- 
świeżone CPU będą dostępne 
w tych samych cenach co proce- 
sory produkowane w 90 nanometrach. 
Werdykt: Unowocześnienie procesu tech- 
nologicznego niewiele zmienia. KŻ 


Poczekajmy, aż przełoży się to na szybsze 
zegary i niższe ceny 

















Nazwa urządzenia |ntel Pentium 4/D/EE, Intel Core Duo/Solo 





Strona WWW  www.intel.pl 








Cena zależna od modelu CPU 











Creative GigaWorks G550W 


Dźwięki bez kabli 


iedawno na rynku pojawiła się no- 
wa odmiana zestawu głośników 5.1 


- G500, który cieszy się wśród użyt- 


wową wadą - kablami. Naj- 
większym problemem jest za- 
wsze podłączenie ko- 
lumn, które mają 
stać za słu- 
chaczem. Po 
prostu trzeba 


kowników bardzo dobrą opinią. Niestety, przeciągnąć 
te, jak i inne urządzenia, które mają wię- kable przez ca- 
cej niż dwie kolumny, obarczone są podsta- | łą długość po- 


= 


koju. Firma Creative po- 
stanowiła rozwiązać ten 
problem, wprowadzając 
na rynek model Giga- 


Jeżeli nie mamy ochoty ciągnąć 
kabli przez pokój, a nie mamy 
możliwości ich ukrycia — G550W jest odpo- 


Werdykt: 











z wiednim wyborem Wole SOWokaiwdcć dowymi głośnikami tylnymi 
Nazwa urządzenia Creative CigaWorks (550W W jego skład wchodzi bowiem nie tylko 
Strona WWW www.creative.pl bezprzewodowy pilot, ale także bezprzewo- 





około 1500 złotych 


Cena 








dowe głośniki tylne. Dzięki temu możemy 





ATI Radeon X1900XT/XTX, ATI All-In-Wonder X1900 
au 
Wyścig trwa 


VIDIA i ATI nieustannie walczą 
N o miano producenta najszybszych 

kart graficznych na rynku. Do 
pierwszego lutego NVIDIA prowadziła za 
sprawą modelu GeForce 7800 GTX 512 MB, 
który bez większych kłopotów pokonał kar- 
ty ATI Radeon X1800 XT 512 MB. Kanadyj- 
ska firma ATI nie postanowiła składać bro- 
ni i zabrała się za tworzenie produktu, 
który wyprzedzi NVIDIĘ. Jest to nowa seria 
- Radeon X1900. Nowe karty są rozwinię- 
ciem serii X1800 z kilkoma 
ważnymi usprawnienia- 
mi i jeszcze wyższym 
taktowaniem. 

Na rynek tra- 


fią dwa standardowe modele - Radeon 
X1900 XT taktowany zegarem 625 MHz dla 
rdzenia i 1,45 GHz dla pamięci. Najmoc- 
niejszą odmianą serii X1900 będzie 
model oznaczony symbolem XTX © 
.Tutajtaktowanie 
kształtuje się na po- 
ziomie 650 MHz dla 
rdzenia i 1,55 GHz dla 
pamięci. Obie karty 
zostały zaopatrzone 
w 512 MB RAM-u typu są 
GDDR3. Nie są to duże zmiany 
w stosunku do modelu X1800 XT. 
Główną innowacją jest zwiększenie keze” 
by jednostek odpowiedzialnych za cienio- 
wanie pikseli — z 16 dostępnych w X1800 
"Fee aż do 48, To właśnie dzięki nim 
, wydajność nowych kart ma 
PP wystarczyć do wyprzedzenia 
SP głównego konkurenta — GeForce 
P 7800 GTX 512 MB. Reszta specyfikacji 
nie zmieniła się. 
W sklepach pojawi się także karta ATI 
Radeon X1900 CrossFire Edition. Możemy ją 
połączyć z ATI Radeon X1900 XT lub 1900 
XTX w celu zwiększenia wydajności w grach 
3D. Technologia CrossFire działa na płytach 
$  ATIAl-ln-Wonder KI900 | ary madean Xpress200. 
charakteryzuje się bardzo . 
Kolejną kartą, która w naj- 


dobrym, wbudowanym tunerem | 
TV/EM © oraz bardzo wysoką ! bliższych dniach trafi na rynek, 


























|. wydajnością w najnowszych grach jest ATI All-In-Wonder X1900 ©. 


nm. 
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Zestaw wyróżnia się bezprzewo- 


umieścić je w dowolnym miejscu 
pokoju, nie martwiąc się o przecią- 
gnięcie kabli. Musimy jedynie pa- 
miętać o jed- 
nym - głośni- 
ki nie mogą 
być dalej niż 
10 metrów od 
nadajnika. 

Urządzenie 
otrzymało certy- 
fikat THX, 
świadczący o do- 
brej jakości generowanego 
dźwięku. Moc zestawu to aż 
310 W RMS. Po 36 W na każdą kolumnę i 
głośnik centralny oraz 130 W dla głośnika 
niskotonowego. 


















> ATI Radeon 
X1900 XTX, 
podobnie jak głów- 
ny konkurent — NVIDIA 
GeForce 7800 GTX 512 MB 


— został zaopatrzony w duże, 





SP =" dwuslotowe i niezbyt ciche chłodzenie 


4 _. procesora i pamięci 
Producent wyposażył ją 
w 256 MB pamięci typu GDDR3 i oczywiście 
tuner telewizyjny oraz radiowy wraz z do- 
datkowym pilotem. 

Niestety, ceny nowych kart nie należą do 
najniższych. Na polskim rynku najtańszy mo- 
del X1900 będzie kosztował około 2000 złotych, 
najdroższy zaś blisko 3000 złotych. PL 

Bardzo udana seria kart gra- (+1 
ficznych, ale na rynku powinna 


pojawić się kilka miesięcy temu, zamiast 


Radeonów X1800 


Nazwa urządzenia AT| Radeon X1900XT/XTX, 
ATI AlI-In-Wonder X1900 


www.ati.com 


od 2000 do 2800 złotych 


Werdykt: 











Strona WWW 
Cena 
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NOWE TECHNOLOGIE - ZAPIS PROSTOPADŁY 












Prostopadłe bity 


Zapotrzebowanie na duże dyski rośnie. Ekspert pokaże, 
w jaki sposób producenci zwiększają ich pojemność 


4... orączka nowych rozwiązań i tech- 
|. nologii wydaje się omijać dyski 
| | twarde. Poza zwiększaniem po- 

"— jemności od dłuższego czasu pro- 
ducenci nie zaproponowali nabywcom nic 
nowego. Szczególnie w porównaniu z pro- 
cesorami i kartami graficznymi może się 
wydawać, że dyski twarde przeżywają tech- 
nologiczną stagnację. Ma się to jednak 
zmienić dzięki wprowadzeniu technologii 
zapisu prostopadłego. W tym artykule Eks- 
pert przedstawi to rozwiązanie. 








Niewystarczająca równoległość 

W HDD już od lat stosowany jest tak zwany 
zapis wzdłużny (longitudinal recording). Każ- 
da z jednobitowych domen magnetycznych 
jest ułożona na talerzu dysku podłużnie ©. 
szą być ułożone ciaśniej, bo przecież fizycznie 
dyski są wciąż takich samych rozmiarów. 

Najnowsze urządzenia mają pojemność 
500 GB i wszystko wskazuje na to, że z wy- 
korzystaniem zapisu wzdłużnego producen- 
ci wiele więcej nie osiągną. Jest to spowo- 
dowane przez zjawisko superparama- 
gnetyzmu. Gdy dwie domeny (dwa 
bity) ułożone na talerzu dysku znaj- 





Różnice między 
zapisem równole- 






głym stosowanym FE 
dotychczas ano- y .. 
wym zapisem zy 
prostopadłym 77% 


najlepiej widać 
na schematach. 
Gdy domeny 


dują się zbyt blisko siebie, mogą stra- 
cić swoje właściwości magnetyczne 
na przykład z powodu zmiany tempe- 
ratury otoczenia. Oczywiście powo- 
duje to utratę danych. Właśnie z tego 
powodu producenci nie mogą ciągle 
powiększać pojemności bez żadnych 











magnetyczne są 
ułożone równole- 
gle w stosunku do 
talerza, zajmują 
więcej miejsca ©:-* 
Kiedy zastosujemy 
zapis prostopadły, 
domeny zajmują 
dużo mniej miej- 
sca, przez co na 
dysku możemy 
zapisać wiele wię- 
cej informacji ©—-* 








zapis prostopadły 












zmian technologicznych. 


Długie oczekiwanie 

Dlatego już w 2002 roku, czyli bli- 
sko cztery lata temu, firma Seagate 
przedstawiła pierwsze informacje na 
temat zapisu prostopadłego (perpen- 
dicular recording), który miał umoż- 
liwiać większą gęstość zapisu da- 
nych. Jednak do tego czasu technolo- 
gia była jedynie wirtualna - na ryn- 


(7) Trudny termin 


» domeny magnetyczne — najmniejsza komórka dysku 
twardego zawierająca dipole magnetyczne, którego wektor 
definiuje wartość logiczną (O lub I). 


ku próżno było szukać urządzeń stosujących 
zapis prostopadły. Dopiero pod koniec ze- 
szłego roku doczekaliśmy się premiery 
pierwszego HDD wykorzystującego nowy 
model zapisu - był to 2,5-calowy Seagate 
Momentus 5400.3 © dla notebooków. 
W przypadku zapisu prostopadłego po- 
szczególne komórki magnetyczne są ustawio- 
ne prostopadle do powierzchni talerza dysku 
twardego. Na schemacie Jak to działa gołym 
okiem widać, że domeny ustawione w taki 
sposób zajmują dużo mniej miejsca niż 
w przypadku zapisu równoległego. Nowy ro- 
dzaj zapisu ma także inną przewagę nad 
swoim poprzednikiem - zapisane bity w po- 
staci domen są dużo bardziej stabilne (odpor- 
ne na supermagnetyzm). Dlatego też dane 
zapisane na nowych dyskach twardych będą 
bardziej odporne na czynniki zewnętrzne, 





Więcej miejsca w dysku 

Dyski twarde 3,5 cala w komputerach sta- 
cjonarnych zapewniają odpowiednią wydaj- 
ność, bo nawet dzisiaj trudno jest zapełnić 
500 GB wolnej przestrzeni. Sytuacja wygląda 
zupełnie inaczej, gdy chcemy kupić notebook, 
gdzie wykorzystywane są mniejsze, 2,5-calo- 
we HDD. Ich pojemności do tej pory kończyły 
się na 120 GB. Nowa seria Seagate Momentus 
5400.3 oferuje przekroczenie 
tej granicy — na począ- 
tek do 160 GB. | 
Producent za- 
powiedział 
także wypusz- 
czenie dysków 
mobilnych Mo- 
mentus 7200.1 o wyż- 
szej prędkości obroto- 
wej - również z zapisem 
prostopadłym. 







Granica przekroczona 
Jak już wiemy, zapis 
prostopadły umożliwi 
zaoszczędzenie miejsca 
na talerzu urządzenia. 
Dzięki nowemu modelo- 
wi przechowywania danych producentom 
udało się zwiększyć gęstość zapisu niemal 
dwukrotnie — ze 100-120 Gb/cal* do 
230 Gb/cal'. Kolejną zaletą nowego rozwiąza- 
nia jest możliwość dalszego zmniejszania 
odległości między poszczególnymi domena- 
mi magnetycznymi, co w przypadku zapisu 
wzdłużnego nie było już możliwe. Dlatego 
urządzenia mobilne powinny wkrótce prze- 
kroczyć barierę 200 GB, biurkowe zaś - ma- 
giczną granicę 1TB, czylil000GB. PL 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© wwwihitachigst.com/hdd/research/recording_head/pr/ 
PerpendicularAnimation.html 

© www.seagate.com/products/notebook/momentus.html 
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Seagate Momentus 5400.3 





Już od końca ze- 
szłego roku na rynku jest dostępny 
2,5-calowy, mobilny dysk twardy 


o pojemności 160 GB, wykonany 
w technologii zapisu równoległego 


FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


MELA ESA UT: 


Komputer, który możemy trzymać w kieszeni, rozmawiać dzięki 


dzisiejszych czasach kompute- 

ry stacjonarne są obecne 

w wielu domach. Mają dużo 

zalet — przede wszystkim są 
uniwersalne. Niestety, mają też pewien 
mankament, który wielu z nas przeszkadza - 
całkowity brak mobilności. W skład zestawu 
wchodzi niemałych rozmiarów obudowa, 
monitor i przeróżne peryferia. Pewnym roz- 

wiązaniem jest zakup laptopa, o których 

jawa Ekspert pisał w numerze 
12/2005. Jednak nawet takiego 
, komputera nie możemy mieć 
4 ciągle przy sobie. Więc mo- 
v. że kieszonkowy palmtop? 


wa 









Systemy przenośne 

Ń Palmtop (PDA, 

8 RE 
ang. personal digital 
assistant - czyli kieszon- 


PDA to małe i zgrabne kompu- oaśkA WA (eh e. aj 
tery, a system Windows Mobile CZY WISTOŚCI NiC innego, 
5,0 prezentuje się równie efek- Jak przenośny minikom- 
townie co Windows XP puter. Urządzenia te mo- 


Najnowsze 
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m. 


żemy podzielić na dwie główne kategorie. 
Pocket PC są to przenośne komputery 
działające pod kontrolą systemu opera- 
cyjnego Windows Mobile stworzonego 
przez firmę Microsoft. 
Palmy, minikomputery działające z syste- 
mem Palm OS. 
Niegdyś najpopularniejszym systemem ope- 
racyjnym dla PDA był Palm OS. Jednak obec- 
nie na rynku więcej jest palmtopów z Win- 
dows Mobile. Niebawem na rynek wejdzie 
pierwszy produkt firmy Palm (Treo 700w) 
właśnie z systemem Microsoftu. W teście 
znalazło się pięć urządzeń z systemem Mic- 
rosoftu 1 dwa z Palm OS. 


Rozwój systemów PDA 

Urządzenia Pocket PC przechodziły wiele 
zmian. Pierwszym mobilnym Windowsem 
był Pocket PC 2000. Dwa lata później pojawiła 
się aktualizacja oprogramowania - Pocket PC 
2002. Kolejna edycja systemu Microsoftu dla 
PDA dostała już bardziej znaną nazwę, czyli 
Windows Mobile 2003. Obecnie na rynku mo- 


żemy spotkać urzą- 
dzenia działające 
głównie pod kon- 
trolą Windows 
Mobile 2003 SE, 
jednak ten system 
będzie powoli tracił 
popularność na 
rzecz najnowszej 
wersji Windows 
Mobile 5.0 © — 
mimo to żaden z te- 
stowanych PDA nie 
został wyposażony 
w ten system ope- 
racyjny. Pięć urzą- 
dzeń działa nato- 





niemu ze znajomy- 
mi, ustalać położenie geograficzne czy słuchać MP3+? Takie właśnie są palmtopy 







Internet kEHplorer 
FAQ Wireles 


|z| Meszeajinny 
(7) Windows Media 
4 File Explorer 

4 Hesco File txplorer 
Ł dd GsPlayer 
(4) ArfiveSynr 
[EJ Excel Mobile 












CunlatLw 


Każda wersja systemu Windows 
Mobile przynosi wiele zmian. 
Nie są one jednak tak przeło- 
mowe jak w przypadku kolej- 
nych generacji Windowsów dla 
komputerów biurkowych 


miast w oparciu o Windows Mobile 2003 SE. 


Historia rozwoju oprogramowania Palm 
OS liczy cztery lata więcej. Pierwsza wersja 
tego systemu pojawiła się już w 1996 roku 
wraz z urządzeniem Palm Pilot. Obecnie na 
rynku dostępne są dwie generacje Palm OS 
- 5,0, znana także jako Palm OS Garnet 





i wykorzystana w obu 
testowanych urządze- 





Lmm=m====mmmm==mY 


Palm OS Cobalt. 
Łatwo można się 


DateBook  Graftitiz 


Card nfo 


stał stworzony przez firmę Intel. Układ 
wykorzystuje technologię ARM (Acorn 
RISC Machine) wykupioną od firmy ARM 
Ltd., która w XScale została zmodyfiko- 
wana i określona mianem StrongARM. 


I 
I 
Jąćó 2 Ę I Ho tzemc * 4% ś 
domyślić, że nie mo- i A pa Wykorzystanie technologii RISC jest 
żemy zainstalować || "© = właśnie jednym z powodów braku kom- 
. i | MernoPad Prefs ZBCLFTtY . 25 . 
oprogramowania dla ' ka pea patybilności oprogramowania z platfor- 
systemu Windows XP > 7 4 i mą pecetową, czyli x86. 
„Mio ToDoList  "reltome 


na urządzeniu z Palm 
OS. Jednak czy progra- 





my pisane dla Win- - 
dows XP są kompaty- © 





W urządzeniach PocketPC za część 
graficzną odpowiada koprocesor, współ- 
pracujący z układem głównym. Obecnie 
najsilniejszym tego typu chipem jest 





Foxit 





bilne z Windows Mo- 
bile? Niestety nie, a co 
gorsza poszczególne 
wersje systemu dla 
PDA nie są do końca ze sobą kompatybilne. 
Na przykład aplikacje stworzone dla Win- 
dows Mobile 2003 SE mogą nie działać na 
Windows Mobile 5.0 i odwrotnie. 


Pod maską PDA 


Najpopularniejszym procesorem wykorzy- 
stywanym w urządzeniach Pocket PC jest CPU 
firmy Intel, znany pod nazwą XScale. Obecnie 
na rynku znajdziemy trzy ge- ! 
neracje tych 
układów - PXA- 
255, PKA26X oraz 
PXA27x. Ta ostat- 
nia charaktery- 
zuje się najwięk- 
szą wydajnością 
i zegarem taktują- 
cym osiągającym 
nawet 624 MHz. Na 
rynku często może- 
my spotkać także 
procesory firm Sam- 
sung - kompatybilne 
z Intelami, ale 
o mniejszej mocy ob- 
liczeniowej. 

W teście najszyb- 
szym CPU dysponuje 


go Palm 0S 








Klapka 


Holux GPSmile 60. nie ©. Mimo to w wypadku tego, jak 
Został wyposażony i innych palmtopów warto zakupić 
w układ Intel XScale aeg ae RE folie chronią- 
PXA270 z zegarem ce ekran przed porysowaniem 


416 MHz. Tylko urządzenie firmy Acer działa 
na układzie Samsunga - niestety, ma on dość 
małą moc obliczeniową. 

W połowie roku 2005 producent zapowie- 
dział, iż na rynku pojawi się następca serii 
PXA27x, znany pod nazwą kodową Monahans. 
Dzięki temu możemy się spodziewać kolejne- 
go wzrostu 
taktowania, 
tym razem 
podobno aż 
do 1,25 GHz, 
co jak na 
urządzenie, 
które mieści 
się w kiesze- 
ni, jest pręd- 
| kością impo- 
Procesory Intela to najsilniejsze inaj- 713% 
popularniejsze CPU dla palmtopów Co ciekawe, 


z Windows. Najnowszy układ PXA27x Intel XScale 
obsługuje nawet instrukcje MMX wcale nie zo- 


Większość urządzeń dostępnych 
na rynku jest wyposażona w pią- 
tą generację systemu operacyjne- 


Intel 2700G. Niestety, jest bardzo drogi 
i nie spotkamy go w żadnym z testowa- 
nych urządzeń. Co ciekawe, ten układ 
również nie został opracowany przez In- 
tela, gdyż opiera się na technologii Powe- 
TVR MBX stworzonej przez firmę Imagina- 
tion Technologies. 

W przypadku systemu operacyjnego Palm 
OS sytuacja jest bardzo podobna. Testowa- 
ny przez Eksperta Palm Treo 650 został 
stworzony na bazie procesora Intel XScale, 
jednak urządzenie firmy Garmin korzysta 
już z układu Motorola Dragonball MXL 





—————_ ARM 6 200 MHz. 


| Dobra pamięć 

| Standardowo PDA są wyposażo- 
| new pamięć ROM oraz RAM. 

W tej pierwszej zapisany jest za- 
zwyczaj system operacyjny, 

w RAM zaś - oprogramowanie. 

> jg Najpopularniejsze rozmiary pa- 

| / mięci to 32 MB ROM i 64 MB RAM. 
Część z RAM-u jest zazwyczaj do- 

/ stępna dla użytkownika (Windows 
5.0 to zmienia - nie możemy instalo- 
wać aplikacji do RAM-u), ale pomieści 
bardzo niewiele aplikacji. 

Poza nielicznymi wyjątkami w palm- 
topach nie znajdziemy twardych dys- 
ków. Ich rolę pełnią karty pamięci. 

W testowanych urządzeniach znajdzie- 


MultiMedia Card (MMO) z funkcją SDIO 
umożliwiającą podłączanie na przykład 
modułu GPS. Nieco rzadziej spotkamy 

złącza MiniSD oraz CompactFlash (CF) - 
nie miał ich żaden z testowanych PDA. 











Dzięki kartom pamięć może zostać rozsze- 
rzona do około 2 GB w przypadku SD/MMC 
lub do 6 GB dla CF, To bardzo ważne, gdyż na 
palmtopy powstaje bardzo wiele aplikacji. 

Na PDA możemy zainstalować zarówno 
aplikacje biznesowe, programy wspomagają- 
ce nawigację satelitarną, słowniki, jak i two- 
rzone przez amatorów rozkłady jazdy autobu- 
sów. Jednak wszystkie urządzenia są dostar- 
czane tylko z samym systemem operacyjnym. 


GPS w PDA 


Część testowanych przez Eksperta urzą- 
. dzeń ma wbudowany odbiornik sygnału 









































































oczątkowo PDA miał być prostym asystentem, gdyż na 
dobrą sprawę jeszcze kilka lat temu na monochromatycz- 

nym LCD niewiele więcej dało się z takiego urządzenia wykrze- 

sać. Z czasem to się zmieniło. Obecnie w PDA mamy do dys- 

pozycji kolorowe ekrany wyświetlające rozdzielczości nawet do 

640 x 480 w 16-bitowych barwach i coraz szybsze procesory 

(ponad 600 MHz). W jakiej roli możemy wykorzystać PDA? 

© Prosty komputer, dzięki obsłudze Wi-Fi w HP iPAQ 
rxI950 mamy dostęp do poczty i WWW w większości 
miejsc publicznych. Oprócz tego przyda nam się terminarz 
i podręczna lista kontaktów. 

© Multimedia i gry z pewnością przypadną do gustu młod- 
szym użytkownikom. Nowe PDA bezproblemowo radzą sobie 
z wyświetlaniem filmów, odtwarzaniem muzyki czy też uru- 
chamianiem coraz bardziej zaawansowanych graficznie gier. 

© Nawigacja satelitarna przekonuje najwięcej osób do za- 
kupu palmtopa. Jeżeli urządzenie ma moduł GPS jak Mio 169, 
wystarczy zakupić oprogramowanie i korzystać z wirtualnego 
pilota, który wyznaczy nam drogę dojazdu do celu. Jeżeli nasz 
PDA nie ma GPS, możemy go dokupić w formie karty rozsze- 
rzeń (5D, MMC, CF) lub podłączyć przez Bluetooth. 

© Inteligentny telefon. Coraz więcej producentów decy- 
duje się na wprowadzenie tak zwanych palmofonów do 
swojej oferty. Są to PDA zintegrowane z telefonem GSM. 
Takie urządzenie jak ERA MDA compact pozwala na wy- 
godną komunikację, do- 
stęp do internetu 
(GPRS/EDCE) oraz utrzy- 
manie scentralizowanej li- 
sty kontaktów. 

© Urządzenie wielo- 
funkcyjne. lestowany 
przez Eksperta HP IPAQ hw65]5 charakteryzuje się wydaj- 
nym procesorem, wbudowanym modułem GPS, telefo- 













pą błyskową LED ©. Dzięki temu produkt HP stanowi ide- 
alne narzędzie pracy dla osób dużo podróżujących. 


GPS. Niektóre z nich mają dodatkową an- 
tenę, którą należy rozłożyć przed użyciem, 
jak na przykład ma to miejsce w palmtopie 
Mio 169 GPS. 

Jednak Holux GPSmile 60 nie różni się ni- 
czym od zwykłego PDA bez GPS-u. Nie ma 
rozkładanej anteny. Producent sprytnie ukrył 
ją wewnątrz niewielkiej obudowy. W prakty- 
ce wadą takiego rozwiązania jest nieco mniej- 
sza czułość antenty, ale za to cały palmtop 
jest poręczniejszy i można go bezproblemowo 
zmieścić do kieszeni. Jed- 
nak, gdy umie- zj 

| 


ścimy go w au- 
cie przy szybie, 
nie powinniśmy | Ą 
mieć większych $A 
problemów 
z odbiorem 
sygnału GPS. 
Przed zaku- % 
pem palmtopa J 
zodbiornikiem 4 
GPS należy 
sprawdzić, jaki 
układ odpowiada 
za jego obsługę. 
Obecnie najbar- 
dziej cenionym 
i czułym chipem 
jest Star III firmy 
SiRF. Właśnie na 
tym procesorze są oparte PDA Mio i Holux, 
które w testach wykazały się najlepszą czuło- 
ścią, odczytując sygnał z największej liczby 
satelitów jednocześnie. 
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zaprojektowan 

| specjalnie do nawigac 
GPS są wyposażone w prz 
ciski ułatwiające ich obsługę podczas jaz 
samochodem ©. Ponadto mają ułożenie 
poziome, a nie pionowe 





|Phone 


Telefonujemy z palmtopa 
Bardzo popularne stają się tak 
zwane palmofony, czyli palmtopy 
z wbudowanym modułem telefo- 
nicznym. Zazwyczaj takie urzą- 
dzenia nie mają odbiornika 
GPS, jednak są wyjątki jak te- 
stowany przez nas HP iPAQ 
hw6515. Jednym z ciekawszych 
urządzeń w tym segmencie 
jest ERA MDA compact oparty 
na systemie Windows Mobile 


tą są z pewnością 
niewielkie rozmia- 
ry oraz waga - jak 
na tego typu urzą- 
dzenie. Niestety, 
po przesiadce z tra- 
dycyjnego telefonu 
będzie nam do- 
skwierał brak zwy- 
nh kłej klawiatury. 
System Win- 

dows w takich 


. rozbudowany ; 
o dodatkowe 
funkcje odpowie- 
dzialne za telefo- 
nowanie, książ- 
kę telefoniczną 
czy też moduł 
SMS/MMS. Gdy 
chcemy zatelefo- 
nować, na ekra- :| 
nie wyświetla się 
wirtualna kla- 


RAFE DZIECIĘ x. 











Jak widzimy na zdjęciu, MDA 
compact © nie jest dużo większy od Nokii 6230i 
Nadal jednak większość palmofonów zniechęca 


2003 SE. Jego największą zale- 


swoimi rozmiarami 





urządzeniach jest 





' wiatura © ze sto- 











Producent Acer Mio Holux Garmin HP 

Model N35 GPS 169 GPS GPSmile 60 iQue 3600 iPAQ hw6515 
Dostarczył ACER (www.acer.com.pl) MIO GPS (www.mio.pl) FEN (www.fen.pl) Garmin (www.garmin.pl) HP (www.hp.pl) 
Gwarancją 24 miesiące 24 miesiące 12 miesięcy 12 miesięcy 12 miesięcy 


Dane techniczne: 


Procesor Samsung 5302410, 266 MHz Intel PXA255, 400 MHz Intel PKAŻ70, 416 MHz Motorola Dragonball MXL Intel PKAŻ70, 312 MHz 
ARM 6 200 MHz 

Pamięć ROM 32 MB 32 MB 64 MB brak 64 MB 

Pamięć RAM 64 MB 64 MB 64 MB 32 MB 64 MB 

Gniazdo dodatkowej pamieci SD, MMC z funkcją SDIO SD, MMC z funkcją SDIO SD, MMC z funkcją SDIO SD SD, MMC, Mini SD z funkcją SDIO 

Rozdzielczość ekranu 240 x 320 punktów 240 x 320 punktów 240 x 320 punktów 320 x 460 punktów 240 x 240 punktów 

Przekątna ekranu 3,0 cala 3,0 cala 3,0 cala 3,0 cala 3 cale 

Liczba kolorów 65 536 kolorów (16 bitów) 65 536 kolorów (16 bitów) 65 536 kolorów (16 bitów) 65 536 kolorów (16 bitów) 65 536 kolorów (16 bitów) 

Łączność 

Łączenie z komputerem USB LI, IrDA USB 1.I, IrDA USB LI, IrDA USB LI, IrDA USB 1.I, IrDA, Bluetooth 

Obsługa Wi-Fi brak brak brak brak brak 

GPS 

Odbiornik GPS jest jest jest jest jest 

Jakość sygnału GPS* dobra bardzo dobra bardzo dobra dobra dobra 

Możliwość podłączenia anteny jest jest jest jest jest 

Telefon: 

Obsługa sieci brak brak brak brak GSM 900/1800/1900 MHz 

Transmisja danych brak brak brak brak GPRS, EDGE 

Aparat cyfrowy 

Rozdzielczość brak brak brak brak 1280 x 1024 punktów (1,3 Mpix) 

Lampa błyskowa brak brak brak brak jest 

Jakość zdjęć brak brak brak brak dobra 

Pozostałe 

Wejścia/ Wyjścia USB, słuchawkowe USB, słuchawkowe USB, słuchawkowe USB, słuchawkowe USB, słuchawkowe 

Wprowadzanie danych wirtualna klawiatura, wirtualna klawiatura, wirtualna klawiatura, wirtualna klawiatura, wirtualna klawiatura, 
rozpoznawanie pisma rozpoznawanie pisma rozpoznawanie pisma rozpoznawanie pisma rozpoznawanie pisma 

Zasilanie sieciowe, samochodowe sieciowe, samochodowe sieciowe, samochodowe sieciowe sieciowe 

Przystosowany do samochodu tak tak tak nie nie 

Czas pracy z GPS/LSM 2,5 godziny 3,5 godziny 3 godziny 2,5 godziny 3 godziny 

Wymiary 1/0x 72x20 mm 126 x 80 x 24 mm 121x /2x 22 mm 127 x 72x20 mm 218 x118 x 21 mm 

Waga 165g 172g 160 g 162 g 165g 

Obudowa plastikowa plastikowa plastikowa plastikowa plastikowa 

System operacyjny Microsoft Windows Mobile 2003 Microsoft Windows Mobile 2003 Microsoft Windows Mobile 2003 PalmOS 5.2.] Microsoft Windows Mobile 2003 
Premium Edition Second Edition Second Edition Second Edition 

Możliwość aktualizacji systemu tak tak tak nie tak 

Dodatkowe przyciski dźojstik, pokaż pulpit, terminarz, dżojstik, obracanie ekranu, notes, dżojstik, nawigacja satelitarna, terminarz, kontakty, góra/dół, zadania,  dżojstik, kontakty, poczta, klawiatura 
kontakty, poczta zadania, kontakty, terminarz terminarz, kontakty moduł GPS QWERTY 

Opinia Eksperta © dobra opinia o urządzeniu wśród __ © procesor taktowany wysokim zegarem © bardzo szybki procesor z najnowszej _ © bardzo duży wyświetlacz © ogrom funkcji: telefon, GPS, aparat, 

jego użytkowników © bardzo dobry odbiornik GPS oparty serii Intel PKAŻ/0 © znakomity moduł rozpoznawania klawiatura QWERTY, obsługa EDGE 


przestarzały, wolny procesor 


* Jakość sygnału GPS była badana za pomocą aplikacji VisualGPS 
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na układzie SIRF Star III 
© atrakcyjna cena 


© bardzo czuły odbiornik GPS 


pisowni 
brak uchwytu i ładowarki samochodowej 


mały, kwadratowy wyświetlacz LCD 
o niskiej rozdzielczości 


sunkowo dużymi przyciskami. Dzięki temu 
wygodnie możemy wybrać numer bez uży- 
cia rysika. 

Wszystkie dostępne na rynku palmfony, 
czyli MDA (ang. Mobile Digital Assistant), 
obsługują standard pakietowej transmisji 
danych GPRS (ang. General Packet Radio 
Service). Oferuje on prędkości transmisji 
dochodzące do 170 kbps, jednak w rzeczywi- 
stości przekłada się to na transfery około 
54 kbps. Rozwinięciem technologii GPRS 
jest EDGE (ang. Enhanced Data Rates for 
Global Evolution). W porównaniu ze star- 





ERA (www.era.pl) MDS (www.treo.pl) 
12 miesięcy 12 miesięcy 








Intel PXAŻ70, 416 MHz 


Intel PKAŻ70, 312 MHz 


64 MB brak 

64 MB 32 MB 

SD, MMC z funkcją SDIO SD, MMC z funkcją SDIO 
240 x 320 punktów 320 x 320 punktów 

3,0 cala 3 cale 

65 536 kolorów (16 bitów) 65 536 kolorów (16 bitów) 











szym bratem rozwija transfery do 384 kbps. 
Jednak bardzo rzadko udaje się uzskać peł- 
ną prędkość połączenia - zdarza się to tylko 
w centrach dużych miast. Niestety, EDGE 
jest rzadko implementowany w urządze- 
niach PDA. HP iPAQ hw6515 jest jedynym 
palmofonem na rynku, który może łączyć, 
wykorzystując ten standard. 


Ważne detale 

Przy zakupie PDA warto zwrócić uwagę 
na kilka szczegółów. Pamiętajmy o łączno- 
ści - PDA powinien mieć moduł IrDA oraz 
Bluetooth do bezprzewodowej komu- 
nikacji. Nadal niewiele urządzeń 
jest fabrycznie wyposażana w mo- « 
duły Wi-Fi, dzięki którym mamy / 
dostęp do bezprzewodowego (4 
internetu w centrach handlo- 
wych czy niektórych re- 
stauracjach. 

Kolejnym zagadnie- 
niem jest wyświe- 
tlacz. Ważna jest je- 
go rozdzielczość - 4 
najczęściej spo- 
tykana to 240x . 
320 punktów. (88 
Więcej, bo 480 %. ( 
x 640 punktów, 
znajdziemy tylko k 
w droższych palmto- 
pach. Na rynku pojawiają się 
także urządzenia nietypowe, jak 
choćby wspomniany już HP iPAQ 



























| ' gdyby nie wyświet- 

// lacz. Kwadratowy, 

4 nietypowy i nie zawsze 
poprawnie obsługiwany 

| pa wystarczy na kilkadziesiąt godzin czu- 

, wania, kilkanaście godzin pracy z telefo- 

| nem lub kilka godzin pracy z GPS-em.PL" 


Adresy WWW: 


© www.pdaclub.pl 

© www.palmtop.pl 

© www.automapa.com.pl 

© www.tomtom.com 

© www.destinatoreurope.com 
© www.cartall.com.pl 

© www.pdarcade.com 

© www.pocketgamer.org 


_ _ hw6515 z kwadratowym ekranem 
©. __ orozdzielczości 240 x 240 
m, punktów. Z racji, że ma 

on niestandardowe pro- 

porcje, wiele programów 
ma problemy z jego obsłu- 
gą. W testach Eksperta ob- 

f raz często był błędnie skalo- 

wany (pasy po bokach) lub po 
prostu obcinany. 

Przy zakupie palmtopa zwróć- 

my uwagę na baterię, 

a dokładniej jej pojem- 

ność. Im większa, tym 

nasze urządzenie będzie 
działało dłużej, co jest 
niezwykle istotne. 

Obecnie standardem 

jest około 1200 mAR, co 

w zależności od palmto- 


/ Jeden 
/ znajbardziej 
7 wszechstron- 
nych PDA na 
rynku — produkt 
prawie idealny, 














Opera Mini jest niewielką 


USB 1.1, IrDA, Bluetooth 


USB 1.I, IrDA, Bluetooth 


brak brak 
brak brak 
brak brak 
brak brak 


GSM 900/1800/1900 MHz 
GPRS 


1280 x 1024 punktów (1,3 Mpix) 
brak 


GSM 850/900/1800/1900 MHz 
GPRS 





640 x 460 punktów (0,3 Mpix) 
brak 


N a palmtopy nie brakuje 
ciekawych i bardzo uży- 


tecznych programów. Ekspert 
przedstawia wybrane spośród 
nich: RESIZE 
AutoMapa © to chyba naj- 
bardziej znany program dla 
Pocket PC. Doskonała aplika- 
cja, zawiera bardzo dobre 
elektroniczne mapy naszego 
kraju. Konkurencją dla pro- 


gramu są znane zachodnie aplikacje, które niedawno zo- 
stały wzbogacone o mapy Europy Środkowowschodniej 
— lomlom Nawigator, De- 
stynator PN czy GPS Nawi- 
gator. 
Użytkownik systemu opera- 
cyjnego Palm OS stosowa- 
nego w urządzeniach GAR- 
MIN ma do dyspozycji kon- 
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Resco Explorer 


HC 


przeglądarką napisaną w Javie, 
zoptymalizowaną pod kątem 
połączenia GPRS. Dzięki temu 
nasze rachunki za przeglądanie 
stron będą niższe. Działa nieza- 
leżnie od systemu operacyjnego. 





to do- 


skonały menedżer plików dla d 
PDA z systemem Microsoftu. Program oferuje także 
szyfrowanie plików algorytmem 5DES - warto chronić 
ważne pliki w urządzeniu mobilnym. 
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GSPlayer © — darmowy 


odtwarzacz dla Pocket PC, 
znacznie lepszy od Windows 
Media Playera. Dzięki niemu 
nasz palmtop zamieni się 

w przenośny odtwarzacz. 


kurencyjny produkt — 






Na komputery przenośne 
z Windows Mobile nie brak 








Mobile nie jest wykorzystany. 
Dzięki specjalnym rozszerze- 
niom, takim jak Resco loday, 
możemy na nim wyświetlić 











też odpowiedników Gadu-Gadu jak MobileGadu ©. Je- : najważniejsze informacje o stanie palmtopa. 


dobra zadowalająca 
A] 

USB, słuchawkowe USB, słuchawkowe 

wirtualna klawiatura, klawiatura, 

rozpoznawanie pisma rozpoznawanie pisma 

sieciowe sieciowe 

nie nie 

5 godzin (rozmowa) 6 godzin (rozmowa) 

108 x 58 x 18 mm 113x59x 23 mm 

150 g 1/8 g 

plastikowa plastikowa 

Microsoft Windows Mobile 2003 PalmOS 5.4 

Second Edition 

tak nie 

dżojstik, kontakty, terminarz dżojstik, programowalny przycisk, 
klawiatura QWERTY 

© szybki i nowoczesny procesor © wyświetlacz LCD o wysokiej 

© niewielki rozmiar jak na PDA rozdzielczości 

© brak obsługi EDGE © niska rozdzielczość matrycy 

aparatu cyfrowego 


Mobilny Internet 
Explorer nie jest 
idealnym produk- 
tem. Ma problemy 
z dopasowaniem 
standardowych 
stron do wąskiego 
ekranu palmtopa. 
Warto zaintereso- 
wać się produktem 
konkurencyjnym - 





JLERSZ: Część 1) 


J1EJTSE: Lo słychać u Liebe 
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i Skype — większość palmtopów ma wbudowany głośnik 





możemy wy- 
korzystać 
Pocket PC ja- 
ko telefon in- 
ternetowy — 
o ile tylko 
mamy dostęp 
do internetu 
przez GPRS 
czy Wi-Fi. 
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CD-ROM 


HotKeyz | 
freeware 

TweakUl freeware 

Tidy Start Menu | 


freeware 


IIS Lockdown Tool , ! 

freeware y BI 
Opera freeware ] 

Mozilla Firefox | 

freeware 


WIOJÓ CHELOOLERAJO 
Windows lub liczyć nowe funkcje, 
ELLE LTTE ATC Ta €4 


Dzięki wskazówkom Eksperta 
wyniesiemy system operacyjny 
na najwyższą możliwą orbitę 





FOT.: ZEFA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


indows nie jest doskonały — 

i dla wielu osób jest to jego 

wielka zaleta. Zawsze można 

coś poprawić, ulepszyć i zmie- 
nić. Tysiące użytkowników grzebią w ustawie- 





































































niach, testują narzędzia i modyfikują rejestr, tym dziale Ekspert pokaże, wjaki | do ukrytych składników systemu Windows. 
by dostosować system do swoich upodobań. sposób uzyskać dostęp do dodat- Wystarczy tylko chwila, aby znaleźć 
I nie jest to bynajmniej sztuka dla sztuki. kowych funkcji i możliwości oraz | i włączyć przydatne nowości. 
Dzięki wprowadzaniu zmian możemy wy- POZIOM 
łączyć przeszkadzające nam funkcje lub też Windows XP SB 
uzyskać dodatkowe możliwości. Czy pozbycie a a „ERA sap—— ERaROSzEch 
się irytującego okna ©, które pokazuje się za G a r n ad Z m | al n a n a ZW I FE frolej | L114KB Oraz JPEG 
EEEE RER EN 1 każdym razem, VJ JE feroobo | ZA RZ 
Wysyłanie obrazów w wiadomości a-m SA sj rmocit | 1026KB Obraz JPEG 
| waka da wala oo iw aiaka i gdy wysyłamy fo- EE 4 ATU | 1U4SKH Obraz JPEG 
| jraĘ wade wyteey wy baj woiae «4. tOgrafie, i propo- numerze 12/2005 Ekspert zaprezen- ;  Uruchamia- Miz | 00k6 Oz FEG 
wyśmnelkria dla aliecala. Co cheese aobić? . . . . 
m EEE RZEK nuje nam ich tował metodę wykorzystania na- i! my Eksplorator Windows. ; 
© Zachawaą twamisy gygnane zmniejszenie, nie rzędzia seryjnej zmiany w popular- : Otwieramy katalog z plika- Sk zz 
poprawi komfortu korzystania z Windows? nym menedżerze Total Commander. Podob- |! mi, które chcemy ponumero- ff monitor (1).ipią 
Poprawi. Możemy też wprowadzić poważniej- | ną funkcję ma także system Windows. Nie | wać. Następnie zaznaczamy sf monitor (2).jpg |! 
sze zmiany - na przykład usunąć konta zagra- | ma ona wielu możliwości konfiguracyjnych, /, pliki © i klikamy prawym sf monitor (3).ipg | 
żające bezpieczeństwu systemu. ale wystarczy na przykład do ponumerowa- przyciskiem myszy na pierwszy z nich. | 
Oczywiście najłatwiej dokonać tego razem nia plików graficznych ze zdjęciami w okre- Z menu wybieramy opcję |śmień nazwę |, Wpisu- i 
z Ekspertem. W tym poradniku znajdziemy ślonym katalogu. Ekspertpo-  |śf jemy nową nazwę © i wciskamy (re |. I 
44 unikalne porady do systemu Windows. każe, jak łatwo to zrobić. 8] przod zle.jeg | Wszystkie tytuły zdjęć zostają zmienione ©--: 
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TO 


Windows 2000/XP/2003 








m 





Ukryte składniki Windows <= 





są widoczne w oknie apletu 





OMTELETTEANZUENEWE. jednak 


ie wszystkie składniki Windows Z ciwiubowsiinf| i otwieramy dokument 
(na przykład serwer terminali, 
Windows Messanger) czy aplikacje sekcję Lcomponent s ||, kogkć że niektóre 








systemu Windows 





























bsysoc.inf|, Następnie odnajdujemy w nim 























wystarczy modyfikacja pliku - | $sysoc.inf, 








aby ukryte programy stały się dostępne. 

















jmsmsqs=msqgrnem. (dl | „OCENTrY, msmsqs. Inf (HI 





|wWMACCESSE=OCCJEN. GI] |, OCENTrY, wiaccesz. 1N"777 


msmq=msmqocm. d] 1, MsmąGem, msmągem. HC „ód 
|1ms=imsinsnt.dll,ocEntry, ims.inf,, 
fpoezterm Turs= fpdóexi . H11 EOS ezEi one DRUK ACAAPO pó R zas ano SAO RAR ARR ACAR CARA a 


riEy 7 


Następnie w tym kroku odinstalu- 








jRootAautoUpdate-ocgen. dl l,OcEntry, rootau. inf, r . . 
IEACCESS „BEGG. di1, ocEntry, i BACZKSS. TNIE „-. jemy komunikator. W Panelu ste- 
Dzięki temu będziemy mogli na EG rowania otwieramy aplet 


odinstalować mało popularny komunikator | Dodaj lub usuń programy | klikamy na ©. Woknie 














internetowy Microsoftu - Windows Mes- NEUE ZEMKINENĄ usuwamy 
senger. Ekspert pokaże, jak to zrobić. 














Windows. Wchodzimy do katalogu 


| Aby otworzyć plik konfiguracyjny 
bsysoc.inf|, uruchamiamy Eksplorator 





Windows 98/ME/2000/XP/2003 





POZIOM 
CHU 


ŚREDNI 




















zaznaczenie ©: SZ na przycisk Lalej >|, Na 








LI Winskowwy awa AJEI ; MB 
Z. 2 Windows Meseanger 14,3 MB 














Bez ostatnio otwieranych 





wający wpisy z menu 











cza pokazywanie komunika- 


| [4 Moje bieżące dokumenty , Nie będziemy i 
musieli robić tego ręcznie. Wykorzystamy I 
zmienne systemowe, dzięki temu stworzony : 
skrypt będzie bardziej uniwersalny i będzie 
go można wykorzystać na każdym pececie. | 


Tworzymy nowy plik panna i zmienia- 


kspert pokaże, jak stworzyć mały pro- "-EREENNANNFESM asia 
gram wsadowy, automatycznie usu- (Bik Edycja Fogggyo wdok Pamoż 


iżtecho off 


iritle czyszczenie listy ostatnio otwartych dokumentów 2 | | 
del "*kuserprofi lef.Recent4*. Ink] 





nia <£ll powoduje usunięcie wszystkich pli- 
ków z katalogu profilu użytkownika, który 
wywołuje dany skrypt. 


3 Zapisujemy plik i przeciągamy go do 
umieszczonego w menu polece- 
nia [7] Autostart |, Skrypt będzie automatycznie 
| uruchamiany przy każdym starcie systemu. 














kui os emy polecenia ©. 
2 Pierwsza komenda 4gli wyłą- ©ktri || 


tów, druga określa tytuł okna 
pliku wsadowego 44], a ostat- 


Windows 2000/XP/2003/Tidy Start Menu T—- 


Zorganizowane menu Start 








ŚaĄ, Inię a. RE 


for %%t in (mp3) do del "%userprofile"Nrecentv*.%%t.lnk" 





POZIOM 








= 


Windows XP/2003 =[ 


pm nA 


Nowy Eksplorator 
Windows 


a pomocą kombinacji [zj i (EJ może- 
my szybko uruchomić Eksplorator 
„Windows. jednak przy domyślnych 






















nych, dodatkowych funkcji ©. Ekspert poka- 
że, jak za p: zmiany w rejestrze udo- 
«ej [EJ tak, aby uruchamiał 


okno © zamiast Bare Windows. 




















Nazwa 
Gł put CiAdobe Fokler płk 
SJJ not sianeny Poe wideo dej 
'B J Arirkwn CM Fietureg Folder płkdaw Ę 
EB) moje widza ©3My Flaylsts Folder płków 

i © My Petures Hy skype Cantnnt Folder piłów 
c My Flaytsts CM sęp Fturaż Folder płłów 
©] My Skype Cerkent CiMy rhual Machres Folder plkaówa 
©3 My Skye Pilureś Odpezalkóweśki - muzyka 
©2 My firtuai Machines (| pteesliooweski - obrany 














a mój komputer 
Pee heja pmieek (|kłaxe  HMarzędna  Pomeę 


if + ryznuk zi 10 Fokdany fa]- 





FI Hód kampaiiee 


Triki trarile 






e [rysk lekaires (2!) 
a= [hrik lokalrry [D:] 


ryk lokinyy 
Dyk kolki 









Urzędzenia z wymierny nrodnikama pamieci 





ISŁacja dyskietek 3,5 (A:) | Dyskietka 1,5 cala 
«Stacja dysków DD (E:] SŁACa dydkaw CD 













I RZ 


























cze | 
1] explore | j ddesxec , Następnie klikamy 
dwa razy na wartość |3EJ(Domyślnaj |, 


, 


HKEY_CLASSE5_ROOT|, |] Folder 












































Pokazuje się okno EKCELSGETN|. Ww po- 

lu Bane wartości: tekst [ExploreFalder(" <21', 221, 5]] 
zastępujemy przez |Miewł older" <1", l. <5]||, Na- 
stępnie klikamy na przycisk 0K|i zamyka- 
my Edytor. Po wciśnięciu kombinacji (% 


i (E] zobaczymy okno KERELTNMEM. gęsi 0d e 
1 3% 


AR” 






























































m PĘZ 
ŁATWY r ENDVirtual Pascal w2 
































FG visual Basic 2005 Express Edition Beta 2 - GŹ Qłwwóra dokamenk Olfica 
hi i [”ligej Visual C£ 2006 Express Edition Beta 2 woduje to 
I [ei NP Visual C++ Z005 Fzpress Fililirm Bela 2 
i [eli ike) visual J4 2005 Express Editiuri Beta 2 i 
U[eJIi visual web Developer 2005 Exprecs Edlton Beta 2 | dO kolej nego FĄ Akcesóna 
















na Finish, Po- - Hoy dakumak Olfca Ma 











TJ Wrzp 


pizenieSienie DB mtotat 














i 
I 
I k 
| 
enu Start systemu Windows tuż po opcję |© Simple mode (recommended)! | F| mynziy okna, wktó- | % , 6 
instalacji jest podzielone na katego- | i klikamy na |Mext >|, ! | ©) ftoobarzooa rym klikamy a mój 
rie (Akcesoria, Gryiinne)jednak o poon aaa | ż _-giodónali na przycisk | asg: 
przy instalowaniu kolejnych programów za- Pokazuje się okno 0. Wy- | | Z £żQemu Start ProcegainQ|, | interne i 
» ż z pre 5 sharpDevelop 43 ofice + 
czyna się ono rozrastać, Przez to utrudnione bieramy w nim foldery Rozpoczyna a; 
WARE GREEGA | Prugranuienj 


jest znalezienie właściwej aplikacji. Ekspert 
pokaże, jak za pomocą małego i darmowego 
narzędzia łatwo podzielić zainstalowane apli- 
kacje według odpowiadających nam kategorii. 


Uruchamiamy program Tidy Start Menu 


(dostępny na CD). Pojawia się okno 


ZAK AOCULINKZZAUZZ EU. Aby skorzy- 


stać z poręcznego Kreatora, wybieramy 





13 Tidy Start Manu w 2.7 freewara 


| Cateqory: 


2, Programming 


programów lub skróty (które znaj jdują się 
w menu F$fzielań) i przypisujemy je do od- 
powiedniej kategorii. Ekspert dla przykła- 


gramistycznych. Na początku klikamy na 
RAE ©. a następnie wybieramy apli- 











Mext »|, W taki sam sposób tworzymy pozo- 
stałe działy. 





Kiedy przypiszemy już wszystkie progra- 
my do odpowiednich kategorii, klikamy 





du pokaże, jak stworzyć zbiór narzędzi pro- | 












to proces zapisywania nowych ka- | zeasty 
tegorii. Po jego zakończeniu zamy- | ww: 
kamy RASĄ i w celu sprawdzenia otwie- 


ramy menu Ee I KEŻELJUEA. 


Wszystkie kaeżore zostały utworzone ©; 











oldery w menu możemy porządkować sami. 
Aby to zrobić, uruchamiamy Eksplorator Windows i wchodzi- 
my do katalogu ©. W nim tworzymy dowolne grupy i przenosimy 
do nich wy- — 
brane foldery. 











ir) CHDocuments and settingsyAll Userstkienu SkartiProgramy 
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PORADY | 
NS NAJLEPSZE WSKAZÓWKI DLA WINDOWS 

















Windows XP/2003 T— Windows 2000/XP/2003 |-1- 














ŁATWY ŚREDNI 


_ Miniatury idealne Zaawansowany start 
| | z ozmiar i jakość obrazków w podglą- 
| | dzie plików w Eksploratorze Win- 
| 
| 

| 




















indows XP oferuje kilka sposobów | |*«1Mój komputer i z menu kontekstowego 






















































































uruchamiania - na przykład sto- wybieramy |właściwości|, W oknie 
"mg dows © nie każdego zadowala. Czasa- sowany w wypadku uszkodzenia klikamy na zakładkę 
f mi przez to, że zdjęcia są bardzo małe, nie systemu: tryb awaryjny (szczegółowe infor- | |<sawansowane| a następnie na przycisk 
ś możemy ich macje na stronie 48). Problem polega na Ustawienia | w sekcji |Uruchamianie i odzyskiwanie|, 
odróżnić. Eks- / tym, że aby uruchomić ekran ©, musimy W oknie klikamy 
pert pokaże, | na ślepo wciskać [w] podczas startu Win- na przycisk |Edytuj |, Zobaczymy okno notatni- 
jak za pomocą dows. Nie zawsze się to udaje. Ekspert po- ka z otwartym plikiem boot.ini ę. 
SO WOEO OREW ONWERAB Edytora reje- każe, co zrobić, aby system dawał nam czas | 


Zaznaczamy cały ostatni wiersz tekstu ©;--; 

naciskamy (CJ. Następnie umieszcza- 
my kursor w następnej linii i naciskamy 
(vu). W wyniku powinniśmy otrzymać dwa 
identyczne wpisy sekcji loperating systems], 
Od tej pory podczas startu systemu będziemy 
mieli czas, aby spokojnie wybrać sposób uru- 
chamiania - pokazuje się komunikat 
Uybierz system operacyjny do uruchomieniazck 
Gdy go zobaczymy, wciskamy klawisz (ej. 


dzie plików w Eksploratorze Windows. Menu opcji zaawansowanych systemu Windows 


l 

I 

l 

I 

l 

I 

l 

I 
stru regulować wielkość obrazków w podglą- | na wybór sposobu uruchamiania. 

| 

I 

r EONOTJĘCUEWETLINAPIE 

I 

Uruchamiamy Edytor rejestru. Otwiera- 't 
my kolejno klucze |] HKE*_CURRENT_USER |, Tryb awaryjny 

[2] 5OFTWAREJ, [] Microsoft, [2] windows |, Tryb awaryjny z obsługą sieci 
[2] CurrentYersion | i |] Explorer , Następnie klika- Tryb awaryjny z wierszem polecenia 
my prawym przyciskiem myszy na ostatni 
z nich i z menu kontekstowego wybieramy | Klikamy na EFAIJEJd, a następnie pra- 
polecenie Nawy| 1 Wartość EWORD |, Stworzonej wym przyciskiem myszy na ikonę 
wartości nadajemy nazwę [ie] Thumbnailsize |, 











































































































P boot - Notatnik 








Otwieramy [EE] Thumbnaisize _ W oknie Pik Edycja Format Widok Pomoc 


AE UE UCESMUMNM wybieramy © EŃ a” 


|; EO h h śŹ 3 ER ia ADRZANORORZJA MADA NYWT NNDOWS 
| l w polu wpisujemy nową wielkość, na przy W WAIA | zeta JAREMA 


2:7 Edytowanie wartości DA/ORD multi (Qjdisk(Qjrdisk(0)partitionCI JAwINDOWS="Microsoft windows XP Professional" /fastdetect -1 
i (domyślna wartość ET 
to 96). Klikamy na Windows XP 


Oki zamykamy Edy- 


tor. Zmiany są wpro- Gr fi ki be m n ę 6 n 

: wadzone od razu i po d | | 4 4 | j Żad la 
otwarciu Eksploratora widzimy większe mi- 
niatury obrazków. 




















HM.azwa wartości 
Thumbradzize 








im 














taktem 
ir| A C7 zesnastkowy 
M0 Di ereaglrny 


Diane grastodci 











dy chcemy wysłać pliki graficzne osob z tego korzysta. Tak więc Ekspert poka- 
e-mailem (na przykład zdjęcia w for- | że, jak je wyłączyć. 
macie JPEG), możemy to zrobić w ła- 
ga; u a twy i szybki sposób. Zaznaczamy je i klika- Uruchamiamy Edytor rejestru i otwieramy 
, | 2 Fi ce 7/ | nte [ n etu my na nie prawym przyciskiem myszy. Na- klucze [] HKEY_CLA55E5_ROQT| i [2] .ipg (dla pli- 
W stępnie z menu kontekstowego wybieramy ków graficznych o innym rozszerzeniu wybie- 
yo wyślij daj] |_| Adresat pocztyj, Jednak przy każdym | ramy inny klucz, na przykład : FEGGOSZWASE AT 
iele stron zawiera potrzebne nam użyciu tej funkcji system wyświetla okno dla plików JPEG [Z] .ipeg). 
dane w postaci plików Office (lub z komunikatem ©, czy dostosować rozmiar 


PDF). Niestety, gdy klikniemy na 
prowadzący do nich link, dokumenty te są 





POZIOM 


| Windows/Internet Explorer 5.5/6.0 EG 
























































Nazwa wartości. 


Perceivedl upe 





Następnie otwieramy 
wartość |ab]PercelvedType 


F 
Wysyłanie obrazów w wiadomościemaill . . , ”” ” ” _ peż| p NIEOOASANPE ZLE 


Diana wartości 















































otwierane w oknie przeglądarki — co spowal- i w oknie © usuwamy za- A 

3 ARCDRE : ż ś > zugłem wimdowee może zmiareć rozmiarobrazów | mens 00 m] 
nia jej pracę, a czasami kończy się zawiesze- az wysykarych w wiadomości e-mail, zby można było wartość z pola ©. Klikamy na |0K i zamyka- 

ę EM . przesłać je szybciej i aby byty weegodniejsze da Żą 6 2 . AE 
niem. Lepiej, aby te dokumenty były otwiera- | . ] wyświetlenia dła adresata. Co chcesz zrobić? my Edytor. Przy próbie wysłania zdjęcia ja- 
ne w przeznaczonych do tego programach - 1 ©olZmeiejz wczyctkie moe obrazy ko załącznika system nie wyświetli już 
Wordzie, Excelu czy Acrobat Readerze. ACZ ZEAE R RE okna zmniejszania. 

TO 
W oknie BŹLHYLCUW MIA z menu |Msrzędzia Windows/HotKeyz | i pa EEWERE 





























wybieramy |opcie folderów... Pokazuje się 
okno ENSEEACRENJ, w którym przechodzi- G U a rskrót 
my na zakładkę | Typy plików |, Następnie z listy y 


x SE MGIET typu plików: wybieramy LOZSZETZE- 


Uruchamiamy program. Pokazuje 


się okno BBIULSZZĘEZAN. Klika- 


Dercnpiium 
my w nim na przycisk Gr Mew, Otwie- 


a A] __ | | my w nim na przyc 


Uommand EJ] ra się kolejne okno ©. W pole < wpi- 


|smune Value Fior a 4) suj emy nazwę, na przykład <€J. Na- 
stępnie w 4f]l klikamy na przycisk €H 

















































indows pozwala tworzyć 
skróty klawiaturowe do 




















ZESKETENE i usuwamy zazna- 








| na przycisk 












































































































' czenie z opcji [[ | Przeglądaj w tym samym oknie |, programów (przypisujemy je do | i z menu |<$- 5ound | wybieramy polecenie ©. 

I skrótów do aplikacji). Umożliwia toszybkłie 7777 

i Na koniec klikamy na |[OKji na <amkrijj, Po , włączanie programów. Jednak wygodniej 2 Klikamy na pole |Hotkey|i wybieramy kla- 

ponownej próbie otwarcia pliku DOC skorzystać z aplikacji HotKeyz (od niedaw- wisze skrótu - (ej i EJ. Klikamy na |4/ OE 

| w Internet Explorerze dokument zostanie na jest dostępna jako freeware). Dzięki niej | i powtarzamy czynność dla skrótu zwiększa- 

! Otwarty w pakiecie Office, a przeglądarka możemy zdefiniować skróty do wielu czyn- nia siły głosu ([=j [+)). Następnie klikamy na 
_ 1 będzie pracować bez przeszkód. ności i wykorzystać do tego wszystkie kla- [ml Sa*e, W oknie programu widzimy wpisy 
| I | Ogóna Widok | Tv nikim | Pikitybu efine wisze, także [%j. _utworzonych skrótów ©. Na koniec minima- 
U  PEMREMFM Ekspert pokaże, jak przypisać skróty do ste- | lizujemy okno programu. Po sprawdzeniu 

|| | Razszezeia - Typy pików «| | rowania głośnością, PETT EATER ARASTEGG skróty dzia- 

I | 'okumant progzatńu Mioroof Word wykorzystując klawi- El Ciszej Sound wolume Down 10 M oanal Wim + Subtract łają bez za- 

ACHTMI _ Tiakumant HTMI ntemareu: Miesacedł Uawd sze [z] oraz +] i [>]. Kls=>Głosniej  Soundvohkmelp 10 Nomal wm + Add strzeżeń. 
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POZIOM 
Windows 2000/XP 











Regulacja wydajności 


indows 2000/XP możemy zopty- 
malizować na dwa sposoby. 
Pierwszy stosujemy, gdy system 





działa jako serwer. Natomiast drugi wpro- 
wadzamy na komputerach stacjonarnych, 
które są podłączone do sieci lokalnej lub in- 
ternetu. Domyślnie ustawienia te nie są 
wykorzystywane i Windows nie działa wy- 
dajnie ©. Warto zatem za pomocą Edytora 


minimalne użycie bufora pamięci 


rejestru zmienić konfigura- 
cję. Ekspert pokaże, jak wpro- ;177 
wadzić opcję ©. Zmienimy | 








[EE]LargeSystemCache 





zwalniać. 


Na m m A EE A A A A GK A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A O A A A A A A A A A —Ó 


a nnn nn ensowene użycie bufora pamięci 
G l ę 
3, U 0, zwiększenie bufora dla usług sieciowych 


zbilansowane użycie bufora pamięci 


(zastosowanie głównie w serwerach) 


Usuwamy błędy 





osiadacze Windows zgodnie uważa- 
ją, że system ten zawiera pewne nie- 
doróbki oraz funkcje, które tylko de- 








hz) 








Windows XP/2003 
wy 


Jaki to błąd 


dy na ekranie pojawiają się błędy, 
zwykle chcielibyśmy sprawdzić, co 
się stało. Teoretycznie nic prostszego 
- uruchamiamy przeglądarkę, otwieramy 
stronę wyszukiwarki i wklejamy do niej na- 
zwę błędu, następnie szukamy informacji, 
jak sobie z nim poradzić, Jest jednak jeden 
problem - błędy mają zwykle bardzo długie 
nazwy i nie dają się zaznaczyć myszą. Za- 
miast je mozolnie przepisywać - łatwo sko- 
piujmy informację o błędzie do schowka. 
Gdy wyświetlony zostanie komunikat o błę- 








dzie ©, klikamy na niego, a następnie wciska- 


POZIOM 
CHI 





Windows XP 








ŚREDNI 





Denerwujące bezpieczne centrum 


(—2] SOFTWARE 
CI zEcuUriky Lenter |, 


indows XP 

z dodatkiem 
Service 

Pack 2 ma dodatkowe 
narzędzie do zabezpieczenia systemu — Cen- 
trum bezpieczeństwa. jednak wyświetlane 


£alnd zapura Iii jeśl ed qtzurkd 





|. komputer możc być zagrożony 





dwie wartości. Pierwszą - 
dzialną za ustawienia sieciowe, i drugą — 
— za wykorzystanie bufora 
pamięci. Dzięki temu gdy ktoś będzie ko- 
piować od nas pliki, to system nie będzie 





zwiększenie bufora dla udostępniania plików -- 
zwiększenie bufora dla usług sieciowych 


4; Fdytar rejestru 






ZAŚ Ldych ufidok  Ulubion= Pomoc 



































Uruchamiamy Edy- 


tor rejestru i prze- 
chodzimy kolejno 
przez klucze 





[2] HKEY_LOCAL_MACHINE |, 











Z] 5*5TEM|, 
2] CurrentControlset 
2] Control 
©] Session Manager i 














, 











, 

















Otwieramy ©: i w pole 


nerwują użytkowników. Ekspert pokaże, 
jak sobie radzić z błędami i wyeliminować 
te, które najbardziej irytują. 











„A 





Mie można uruchomić tej Finkcjil 
Mie znaleziona biblioteki Ewdlib. dll 
Froszę skontaktować się z dystrybutorem prograrnu! 











ALZZYNNEL OC 
ik Edyrja Format Widok Pomoc 


Błąd uruchomienia funkcji 


ICS ECOCOCOO=T EGER 1 


Nie mnzna uruchomić Tej Pipieh? 
Nie znaleziono biblioteki Ewd 
proszę skanrakrować się 2 fystryhiurnrem pragramu!, 


my kombinację (cj (ser), Uruchamiamy No- 
tatnik i wklejamy (za pomocą skrótu (cr) (VJ) do 
niego informację ©. Teraz możemy skopiować 
; tylko wybrane dane ©: i znaleźć w wyszukiwar- 


i ce informacje na temat tego komunikatu. 





ib.d11 

















, 


(7) Microsoft 





Oraz 




















kliknij ten dymek, aby naprauść ten problem. 











Dane wartości: 





przez nie komunikaty © mogą denerwować, 
zwłaszcza że nie wszystkie zapory i antywi- 
rusy są prawidłowo rozpoznawane. Ekspert 
znalazł sposób na wyłączenie pojawiania 
się komunikatów. 


Otwieramy Edytor rejestru i wchodzimy 
kolejno do kluczy |(_] HKEY_LOCAL_MACHINE 














, 





stępnie otwieramy 


Klikamy dwa razy na © i woknie 


I AOTOZWERCUCHAWINY w pole 


wpisujemy 1. Wciskamy (ertr |. Na- 








ite]FirewallDisableNotify 





i jego 





wartość także ustawiamy na 1. Klikamy na 





CE. 











przycisk 


. Zamyka- 
my Edytor. Teraz komu- 
nikaty nie będą się poja- 
wiać, ale należy pamię- 
tać o właściwym zabez- 
pieczeniu systemu. 


Widzimy wartości ©----: 





0 Executive A | Nazwa Typ Danie 
G FieRenameOperations ab] (Domyślna) REG_SZ (wartość nie ustalonaj 
zl karne EJClearPageFleAt5... REG_ DWORD OxOOOOODOD (O) 
8 m yami : E]DisablePagingExe... REG_DWORD OxOODOGOOD (O) 
= Ag pe ----jpliiE]LargeSystemCache REG_DWORD OxOODOODOO (0) 
[i] size |, odpowie- Dane wartości: |. w zależności od tego, jaki efekt 











chcemy osiągnąć, wpisujemy wartość wybra- 
ną z tabeli Możliwości konfiguracji wydajności 
i kolumny Wartość LargeSystemCache (w przy- 
kładzie Eksperta jest to 1). Klikamy na |Ok., 
2 Następnie cofamy się do klucza 

[2] CurrentContralset | i wchodzimy kolejno do 
CI SETYICES |, —] larrnanserver 1 (Ea parameters |, 
Otwieramy wartość | [is]size|, Ustawiamy ją 
zgodnie z ramką Możliwości konfiguracji 
wydajności i kolumną Wartość Size oraz tą 
wartością, która wybraliśmy dla 
[EE]LargeSystemCache | (Ekspert wpisuje 3). Na- 
stępnie klikamy na przycisk 0k|. Na koniec 
zamykamy Edytor i restartujemy system. 
POZIOM 































































































Windows XP/2003 


ŁATWY 


Bez powtórnej 
aktywacji 


ktywacja systemu przy każdej jego 
reinstalacji jest uciążliwa. Jednak 
Ekspert znalazł sposób, jak temu 
zaradzić. Po pierwszej aktywacji/rejestracji 
systemu wystarczy skopiować na pendrive 
lub dyskietkę dwa pliki systemowe, które 
potem posłużą nam do przywrócenia konfi- 
guracji. Ekspert pokaże, które dokumenty 


należy przegrać. 
| Po przeprowadzeniu aktywacji (rejestra- 

cji) systemu uruchamiamy Eksplorator 
Windows i wchodzimy do katalogu 
(©) CHWINDOWS(system32 |, 
2 Następnie kopiujemy dwa pliki © 

i nagrywamy je na dyskietkę, pendrive 

lub płytę CD. Po ponownej instalacji syste- 
mu przegrywamy zarchiwizowane wcześniej 
dokumenty do folderu (©) C4wINDOWStsystema2 
i restartujemy pecet. Jeżeli Windows je zaak- 
ceptował, nie będziemy już musieli aktywo- 
wać systemu. Należy jednak pamiętać, że 


porada zadziała, gdy konfiguracja sprzętu 
nie zostanie drastycznie zmieniona. 























7>18 

















p rzeprowadzenie tego działania jest niezgodne 

z umową licencyjną i nie zawsze musi zakończyć 
się powodzeniem. Przeniesienie plików |-E| wpa.bak 
i | wpa.dbl| na inny komputer nie spowoduje akty- 
wowania zainstalowanego w nim Windows. 














Nazwa 


ab] (Domyślna) 
IRE] AntiViruskotify 


pm" m m m m mm m ma ma ma ma ma maj 





FirewalDisableNokiky 










Tvp Liarie 

REG_5Z (wartość nie ustalona) 
REG_UWORL B::OOOOOOOO GO 
REG_DWORD D:eODOOOOOC (0) 
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 Dź 


Jesz 


PORADY | 
NS NAJLEPSZE WSKAZÓWKI DLA WINDOWS 





ai 


więk krytyczny 


dy bateria w laptopie jest na wyczerpa- 
niu, Windows XP odgrywa standardo- 











A a m A m mm mm mam mł 


Ekspert przedstawi, jak go naprawić. Nie wy 
starczy po prostu wskazać inny plik WAV. 





fu] System Windowe 
20). Alam o kytycznym poziomie energii batem 
©. Alam a niskim poziomie energii baterii << 


Musimy zmodyfi- 
kować rejestr. 








F 





DUB 
gu 
AL 


Le 





Windows XP 


findows 2000/XP/2003 





owiadomienie o wyczerpywaniu się baterii to ważny 

komunikat. Aby mieć pewność, że go nie przeoczy- 
my, warto ustawić dla niego jakiś bardzo rozpoznawalny 
odgłos. Może to być na przykład nasz okrzyk zarejestro- 
wany za pomocą mikrofonu i zapisany do pliku WAV. 





POZIOM 








ŚREDNI 





Windows do obsługi aplikacji 

i usług najpierw wykorzystywana 
jest pamięć RAM. Jeśli jej użycie 
przekroczy około 80 procent (domyślne usta- 
wienia), Windows zaczyna wykorzystywać 
wolniejszą pamięć SWAP. Ekspert pokaże, jak 
za pomocą Edytora rejestru zmienić ustawie- 
nia systemu tak, aby włączał użycie pliku wy- 
miany dopiero po wykorzystaniu 95 procent 
pamięci RAM. Dzięki temu Windows będzie 
efektywniej korzystał z szybszej pamięci. 





Uruchamiamy Edytor rejestru. Następ- 
nie przechodzimy kolejno przez klucze 
2] HKE*_LOCAL MACHINE |, ||] 5%5TEM 
2] CurrentControlset|, ||] Contral |, 
i £] Memory Management Ai wartość 

















, , 












































własnoręcznie utworzyć. 





Otwieramy Edytor rejestru 
i przechodzimy kolejno przez 


© 


















































mm _|] HEEY_LUSERS , 

Dźwięki i klucze A , d DEFALILT |, 

urządzenia EppEvents |, schemes | i [2] Apps |. 
audio 





Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na ten ostatni i z menu wybieramy 
Nowemu obiektowi nadajemy 














klucz |, 








Mowy) ] 

















niamy wartość B%]fDomyślnaj|, wpisując do 
niej adres pliku muzycznego, który ma być 
odtwarzany. 





Wspólnie zapisaliśmy konfigurację dla 

dźwięku informującego o małej energii. 
Czas teraz ustawić plik WAV dla krytyczne- 
go stanu baterii. Cofamy się do klucza 








nazwę ©. Potem tworzymy w nim klucz ©. 
2 W kluczu 

(7] LowEatteryflarm 
umieszczamy następny 


inadajemy mu nazwę  !-------- >— 
1 Current |, Klikamy na 





























] Powercfg | i tworzymy w nim 

LQ] criticalatteryAlarm|, Następnie, tak jak 
w punkcie 2, tworzymy kolejno klucze 
„Current |, [2] „Default i do dwóch war- 

| tości |BE]fPomyślna) wpisujemy adres pli- 



























































przechowywaną w nim wartość |EE](Domyślna) |, 


Pokazuje się okno IUGZELISSERIN. W polu 
Diane wartości: | wpisujemy ścieżkę do pliku mu- 
zycznego, który ma RSE ES na 





























Na] 1 two- 


Ponownie uzupeł- 


wracamy do klucza 
rzymy w nim |] Defaul|, 























Optymalizacja wykorzystania RAM 


W oknie zazna- 
czamy opcję (©) Dziesiętny|. Następnie w polu 
wstawiamy liczbę, którą oblicza- 
my według wzoru x * y. Gdzie x to 0,95 (95 
procent) pomnożone przez liczbę megabaj- 
tów dostępnej w komputerze pamięci RAM, 
ay to liczba 1024. Na przykład dla 512 MB pa- 
mięci RAM we wspomniane pole wpisujemy 
498073. Na koniec wciskamy (eter |, zamykamy 
Edytor i restartujemy system. Pamięć zosta- 
nie wykorzystana optymalniej. 























Lane wartości: 




















>.0 1 WINDOWS(Media( windows XP - Miski stan baterii waw 


kamy Edytor rejestru. Teraz, gdy bateria się 
będzie kończyć, możemy na usłyszeć wy- 
brane ostrzeżenie. 

















POZIOM 
GZ 





Windows XP/2003 


| u — 








ŁATWY 


Czym otworzyć? 


indows zapamiętuje, jakich pro- 
gramów należy użyć do otwarcia 
poszczególnych rodzajów plików. 
Jednak nie zawsze jest to wygodne. Niektóre 
programy wpisują się na listę, zastępując 
wcześniejsze ustawienia. Ekspert pokaże, jak 
ustawić nową domyślną aplikację. 
| Otwieramy Panel sterowania i aplet 

Gd Opcje Folderów , W oknie 


przechodzimy na zakładkę Typy plików, 
































Odnajdujemy rozszerzenie pliku, dla któ- 
rego chcemy zmienić domyślny program 
(na przykład [=] MP3 ). CY na <mier..., Po- 
kazuje się okno . Zazna- 
czamy w nim program (na przykład 
£> Winamp), który powinien być powiązany 
LIE. |, 






































z danym formatem plików, i klikamy na 





szystko o profilach użytkowników 


Windows znajdziemy dwa rodzaje 
profili - użytkowników oraz sprzęto- 
we. Te pierwsze (zwane często kon- 
= 














da 





Nowy profil 


Windows profil użytkownika jest 
tworzony przy jego pierwszym 
zalogowaniu. Jest on związany 

z unikalnym numerem SID. Jeżeli obawia- 
my się, że ktoś próbuje dostać się do na- 
szych danych i zna nazwę naszego profilu, 
dla bezpieczeństwa powinniśmy ją zmie- 





tami) zawierają informacje na temat środowi- 
ska pracy konkretnego użytkownika. Profile 
sprzętowe pozwalają tworzyć ustawienia, 
fi Logujemy się na konto Administratora 

i otwieramy Eksplorator Windows. Wcho- 


dzimy do katalogu (©) £:4Documents and settings |, 
W oknie zostaje wyświetlona lista © wszyst- 














kich profili znajdujących się w systemie. 
Odnajdujemy na niej nazwę swojego profilu 
[Xplisowski| i zmieniamy ją (na przykład na 
(©) plisowskinowy ). 























Następnie otwieramy Edytor rejestru 
i wchodzimy kolejno do kluczy 








nić. Nie jest to zadanie łatwe, 
ale Ekspert pokaże krok po kro- 
ku, jak to zrobić. 





(M 5-1-5-21-3716665023-376092003-2199318726-1222 
FA 5-1-5-21-3716665023-376092003-2199318726-1249 
7] 5-1-5-21-3716665023-376092003-2199318726-500 


2] HKEY_LOCAL_MACHINE ||, 
[2] 5SOFTWAREJ, |] Microsoft|, 
—] Windows HT 
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w których przy starcie uruchamiana jest część 
podzespołów. Ekspert przedstawia nieznane po- 
rady dotyczące głównie profili użytkowników. 























2] Currenttersion| aż do ||[—] ProfileList |, Pokazuje się 
lista © dostępnych kluczy, które określają pro- 








file użytkowników. Aby znaleźć właściwy 
z nich, otwieramy je kolejno i szukamy warto- 
ści |EB]ProfilelmagePath |, która będzie zawierać 
tekst ze ścieżką do naszego profilu, na przy- 
kład Fs5ystemDrivee|locuments and zetting=(plisowski |, 





























Otwieramy wartość [-H]ProfilelmagePath| ze 
ścieżką do naszego profilu i w oknie 
w pole |D'ane wartości] wpisujemy 
nowy adres profilu (na przykład 
aaystemDriweż U ocuments and Settings plisowskinowy), Na 
koniec klikamy na |0k|i zamykamy Edytor. 









































CAWINDOWS Media Windows XP - Krytyczny stan baterii war<E 





POZIOM 


Windows 2000/XP/2003 T— 


ŁATWY 


Duplikat profilu 


by wykorzystać ustawienia ze swojego 
profilu na innym komputerze lub aby 
mieć kopię zapasową swoich ustawień, 
możemy skorzystać z prostego kreatora znajdujące- 
go się w systemie. Dzięki temu po reinstalacji nie 
będziemy musieli konfigurować profilu od nowa - 
wystarczy skorzystać z gotowej kopii. 

















2 Podłączamy pendrive do peceta i wybieramy 
opcję kopiowania plików profilu na dysk 

przenośny © i klikamy na przycisk | Przeglądaj. |. 
Znajdujemy dysk i ponownie klikamy na =-.. 











£+) |nny zpozób [na przykład dysk sieciowy lub dysk wymienny| 











Otwiera się następne okno, w którym wybie- 

ramy, jakie dane chcemy zapisać. Ekspert 
poleca wybranie [63 Elki i ustawienia , dzięki temu za- 
piszemy zarówno ustawienia, jak i pozostałe da- 

















(7) Ślasy kumpruler 








Ta jest komputer, z kiego chcę dokonać ansfaru pików i usławae. 


ne (na przykład pliki 
z pulpitu). Klikamy na 








| Z menu EZMIETM| wybieramy 
Wszystkie programy | |[m) Akcesoria |, 
fN)_ Narzędzia systemowej 1 [4FETTAASTOTAOKET ACTA. 
Pokazuje się okno K£EMEKELEZMNIUSCANICCE. 


Klikamy w nim na -—. Zaznaczamy opcję 
i ponownie klikamy na F--.. 


POZIOM 






































Windows 2000/XP/2003 








ŚREDNI 


Profile sprzętu 


eśli korzystamy z laptopa, możemy stwo- 
rzyć dwa profile sprzętu, jeden lokalny dla 
laptopa działającego w domu lub biurze, 
a drugi zdalny, kiedy podróżujemy. Posłuży to 
nam do oszczędzania energii, będziemy mogli na 
przykład wyłączyć niepotrzebne karty sieciowe 
i modemy właśnie w profilu mobilnym. Dzięki 
temu bateria w podróży starczy na dłużej. 








| Otwieramy Panel sterowania, a w nim aplet 
<dsystem|, W oknie KEEŻNESEJENM, które się 
pokazuje, przechodzimy na zakładkę 5przęt, Kli- 
kamy na „ Otwiera się kolejne okno 
[ĘCIEFNEAM. Na liście Dostępne profile sprzętu: widzi- 
my profil sprzętu - |Profili, Zaznaczamy goi kli- 
kamy na |ksriuj, Utworzony zostaje nowy 






















































































Następnie klikamy dwa razy na (OK | i restartuje- 
my system. W trakcie ponownego uruchamia- 
POZIOM 














Windows XP Professional/2003 


ŚREDNI 


Klucz szyfrowania 


żytkownicy Windows XP Professional mo- 

gą szyfrować systemem EFS swoje doku- 

menty na dysku sformatowanym w NIFS. 
Zabezpiecza on dane przed odczytaniem — nawet 








FE. Rozpoczyna się 
tworzenie kopii profilu. Na początku dane są 


kompresowane, a następnie przenoszone na wy- 
brane urządzenie magazynujące. Na koniec kli- 


kamy na | zakończ. 











Menu Profile zsprzętusPrzywracanie konfiguracji 


nia zobaczymy ekran wyboru profilu ©. Zaznacza- 
my ten do pracy zdalnej © i wciskamy (eter |, Po uru- 
chomieniu Windows możemy wyłączyć urządze- 
nia, z których nie korzystamy. W tym celu w aple- 
cie system przechodzimy na zakładkę |Sprzęt|i kli- 
kamy na przycisk |Menedżer urządzeń |, 






































cz J 


ETARTMEZAGZAJ. Klikamy w nim na drze- 


wo urządzenia (na przykład ©). Następnie pra- 


Pokazuje się okno 





wym przycis- 
kiem myszy 
klikamy na 
wybrany sprzęt ©. W menu kontekstowym zazna- 
czamy polecenie 'WHącz|j aby potwierdzić wybór, 
klikamy na przycisk Tak, W taki sam sposób mo- 
żemy wyłączyć inne zbędne urządzenia (na przy- 
kład kartę dźwiękową). Dzięki temu łatwo utwo- 
rzymy dowolny profil sprzętowy, który odpowied- 
nio skonfigurowany może pomóc w zaoszczędze- 
niu energii w naszym laptopie. 


" M Karty graficzne 
- BB Karty sieciowe 
9 Karta sieciowa Intci(R) InBusiness(TM) 10/100 

































































certmgr.msc |] klikamy na | Sk. EJ Geryftat - Bieżący użytkow 
Pokazuje się okno =] Osobisty 
EK. otwieramy | Gotńia 
katalogi © i ©. Po prawej stronie okna widzimy li- 
stę certyfikatów w systemie 











Znajdujemy nasz © certyfikat służący do szy- 
frowania danych ©. Prawym przyciskiem 





hystawiony dła | Wystawioniy przez | Data wygaśnięcia | zamierzone cele 


System plików, szyfrowania  <brak:> 


LEJpmakowski pmalkowski 2105-12-11 


myszy klikamy na niego i z menu 
wybieramy | Wszystkie zadania | Oraz 








| Przyjazna NAZWA 

















przez administratorów. Szyfrowanie odbywa się na 
podstawie certyfikatu - osobnego dla każdego profi- 
lu. Jeżeli stracimy swój profil lub klucz, zaszyfro- 
wanych danych nie da się odczytać. Zabezpieczmy 
się przed tym, tworząc duplikat certyfikatu. 


Eksport certyfikatu 

Certyfikat EFS jest tworzony przy pierwszym 

szyfrowaniu pliku. Jeżeli dotąd nie korzystali- 
śmy z tego narzędzia, klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na dowolny plik lub folder. Wybiera- 
my | Właściwości|, Na zakładce Ugólne | klikamy na 
Zaznaczamy 
Szyfruj zawartość, aby zabezpieczyć danej, Wybieramy [ok]. 
Otwieramy okno MIHELIEWEJ, wpisujemy 


























ZAAWANSOWANE... |, 






































Eksportuj... „Otwiera się okno 
LUCIA la kelasjiLGU A, IKlI- 
kamy w nim na | Edlej >, Zazna- a 
czammy (*) Tak, eksportuj klucz prywatny feraenore | 
i w dwóch kolejnych oknach SĘ 

i - Potwierdź hasło: 
klikamy na |Lślej >, 


|mPr 


| 








Wpisz i potwierdź hasła. 















































Aby właściwie zabezpieczyć klucz, zaszyfruj- 
my go. Dwa razy wpisujemy hasło © i po- 
nownie klikamy na Cślej»|, Klikamy na 
Przeglądaj... i podajemy nazwę pliku, pod którą ma 
być zapisany klucz. 
Klikamy na |Cglei » j na 
zakończ|, Gdy pokaże się 





























Krealor Eksporlu cerlyfikalów t3 














Eksuurl zakonczy siĘ pomyżróe. 











informacja ©, wciska- —— a — 
| | 
my (Erie |. 



















I uc | la 
dla z a[- Se, 


80 filmów 
LSTECYZY, DENWZ: 





„ydojcie] 


8) (o o (oo) 
O. WW IC 6 > 






60 o| oL+<TRE 
DOUEWEULCŁH CH 2 


[pl 
(s) V/4[—H2 


sR=[efc]|= 





















| . 
__luwti.emtec-international.com 






















| hum 


Miacli 
gu a 
gm e 
GU + 
trow 


| 


K- 


a 





Windows 98/Me/2000/XP '1— 


WViusy na pulpicie =: 





PORADY 


zasami nawet niewielka zmiana sposobu 
funkcjonowania Windows może nam 
ułatwić pracę. Ekspert przedstawia ciekawe 





s NAJLEPSZE WSKAZÓWKI DLA WINDOWS 














POZIOM 
G7 


| Windows XP SP2 || 


ŁATWY 











rzydatne zmiany Bez komunikatów 


pomysły (na przykład jak umieścić stronę rzeglądarka Internet Explorer po za- 
WWW bezpośrednio na pulpicie) na instalowaniu dodatku Service Pack 2 
ulepszanie działania systemu. do Windows XP blokuje © ściąganie 


/ plików i zapobiega atakom przez mechani- 
zmy zabezpieczeń. Problem w tym, że choć 











ŁATWY 





ŻA 4 


2085 1 
indows możemy dostosowywać |. 
do naszych potrzeb w niemal ciag 

ZEBL .B 





dowolny sposób. Jednym z nich 
jest możliwość wyświetlania strony WWW 


EL FEE | 





Analiza techniczna (TraderHewsj w Twoim lglefonie kam kowym - zobacz Hankier SMS! robi to dobrze, przy okazji wyświetla uciąż- 


HILCT ZWIS LL minut] ŻG-01=01 JASNY 


liwe komunikaty. Ekspert pokaże, jak pozo- 
stawić zabezpieczenie, a pozbyć się dener- 
wujących informacji. 


2. Aby pomóc w zapewnieniu zzz program Inkerret Expkrej 


Otwieramy Edytor rejestru. Następnie 














LP 





(na przykład wykresu kursu walut czy 
WIG20) bezpośrednio na pulpicie. Wygląda to 
naprawdę efektownie. Ekspert pokaże, jak 

w prosty sposób dodać stronę z wynikami in- 


F PRZ CHO UC PLZ RSW 
Z |> i uielu szału 
;| zrednie I wWSKaZniki 


aaa wybierz —--- * | 14 | m Wybierz — NO 


Klikamy na niego prawym przyciskiem przechodzimy kolejno przez klucze 
myszy i z menu kontekstowego wybiera- | 2] HEE+_CURRENT_LUSER , |] SOFTWARE , 
my |Ustaw jaka element pulpitu... Pokazuje się okno ' [2] Microsoft |, [-] windows, (- 
z pytaniem, czy wybrany wykres dodać jako | [_] Internet settings], Gi ©. 
element pulpitu Active Desktop do pulpitu, 























| Currentversian 


























, 




























































































2 findows XP 





Uruchamiamy Internet Explorer. Na- 
stępnie wchodzimy na stronę ©. Poka- 
zuje się witryna, na której konfigurujemy 
wyświetlany wykres. 
W opcjach, w polu © wpisujemy €F, 
z listy © wybieramy częstotliwość od- 
świeżania <fll, potem okres <€£]l, jaki obej- 
mie wykres. Zmiany powodują automatycz- 
ne przeładowanie strony i pojawienie się 
NE KIESUUJE O R R O RGG 





POZIOM 











ŁATWY 


mczasowe na state 


eżeli dużo surfujemy w internecie i ko- 
rzystamy z Internet Explorera, to folder 
Temporary Internet Files bardzo się roz- 
rasta. W takiej sytuacji najprościej jest go po 
prostu zmniejszyć. Jeżeli jednak nie odpowia- 
da nam to rozwiązanie, możemy przenieść 
folder na inną partycję. 

















Zakładamy folder o nazwie |[Q3TIF| na in- 
nym woluminie. Zamykamy wszystkie 
aplikacje i w Panelu sterowania otwieramy 

*Bopcje internetowe], Pokazuje się okno 


| EGiB LEISBNILCIWIN, WW obszarze 


Tymczasowe pliki intermetowe | klikamy na |Ustawienia... |, 






































Otwiera się kolejne okno MSEMENEJ. Kli- 

kamy w nim na [Przenieś folder...|, Następnie 
wskazujemy nowy założony przed chwilą fol- 
der i w dwóch kolejnych oknach klikamy na 
przycisk |0K., Pokazuje się informacja o potrze- | 
bie wylogowania. Klikamy na |Tak |, Użytkow- 
nik zostaje wylogowany, a pliki przeniesione. 
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| klikamy na 1=k : W na- Ek Doh Módł lkżoa Pono 
i stęępnym oknie klikamy i © zonetim |  A|| nawa Tw Dare 
I > Jim | EE rum REG _piwDłeh (ReTROLGÓCEWI (UJ 
I Na (UE). 0 I FRL) AEG_DWORO DReAKÓCET (JĄ 
I a! i r=Jm]|>sm AEG EiT (ReROCELI (TJ 
i m" Ś3 <x! I DAJ AEG_DWORO DReAWKÓCET (TĄ 
I 4 Po przejsciu na pul- Zj4 I I Se HEG_DWORD (RARKKKKC (1) 
i pit zobaczymy wy- R PEWETNNTNECERTNNNZENACEJ : 
| kres ©, który automa- _ Otwieramy kolejno wartości © i 6. W po- 
! tycznie odświeża się co ! lach |Dane wartości | wstawiamy [0 |i wciska- 
' jedną minutę. | | my (ertrj, Następnie zamykamy Edytor. 
„ I 
ZALIĘ „A - WIGZO ZEQJ.AF [1 minut] ZÓGE-O1-O9 LQsT CJ 
ZSCJĄ „I 
2809 5 
280.1 
ZB. 
2886 .2 k. 
Windows XP |'1— 
ŁATWY 











Blokowanie najczęściej używanych 


indows XP tworzy listę najczę- | 


ściej używanych aplikacji (w no- 
wym menu ©) na podstawie 


Windawie, 




















Fileassociatian |, 























Currentversion|, [_] Explorer 





Ź 


wzorca z rejestru systemu, który sprawdza- 
ny jest przy uruchamianiu programu. Eks- 
pert pokaże, jak zablokować dodawanie 
programów, których nie chcemy tam mieć 
- aby na przykład nie dublowały się z apli- 
kacjami z paska Szybkiego uruchamiania. 


Dwukrotnym kliknięciem otwieramy 

znalezioną tam wartość |zF]AddRemoveńpps|, 
W oknie w polu |Dane wartości: 
dopisujemy 
nazwę pliku 
wykonywal- |F'K Edycie fiicok Ulubione Pomoc 
nego pro- |E a Mój komputer 4| 
gramu, któ- H-[0] HKEY_CLASSE5_ROOT 























g, Edytor rejestru 





Łukasz Ośmiałowski 









































EM | FF =H-[] HEE*_CURRENT_USER. 

G Mozilla Firefox Ee Moje dokumenty ryma nie E © 7 SĘ EL 
/9] Microsoft uffice Dutloole - Ę $. 4 zl a HKEY_LOCAL_MACHINE << 

„„ożdoz dnc Gw 1 gy Mole bieżące dokumenty | i być wyświet- H 7] HARDWARE 

[HF] Microsoft Office Word 2003 i (» Maje abrazy lany na li= [EG Ez SAM 

EJ Irfarwieva Thumbnails ! m Ście często | EJ SECURITY 

[EJ Microsoft Office Excel 2003 | _ Ue mezya "uruchamia- | 3 = aga 

R Paint Shn Pra 7 | | MGB Mój komputer nych aplika- - 

- == +. > 

LJ Cutlnank Feqrese I aj Moje miejsca sieciowe (6 U (na przykład EŻCEL.EXE) ©. Musimy za-. 
B wne I p TEPEE dbać, aby nazwy programów oddzielić zna- i 

=, I anel sterowa ś 2 : . 

2) kakulator SKORO A kiem średnika. Klikamy na OK, zamykamy ! 

m I E ĘH U prugrainińy i ż . 

EJ Total commander 3ż i (8. 4 ust wiecie donyśe Edytor i restartujemy system. Po ponow-  ! 
A Notatnik ; a Drukarki i Fakcy nym uru- c 

, i "eż E:MSOOBE.EXE .LNKSTUB.EXE(EXCEL.EXE Hr- 
Ę PuwerDYD ! o chomieniu ź 

SR ARRPER NZ RAA > Pumoę | obsługa Lechró . : 

pc dów Windows w menu nie zobaczymy zabloko- 
7 Hrszukaj '. wanego przez nas programu. 








POZIOM 


Windows XP Professional/2003 








ŚREDNI 





Pomiar wydajności 





indows ma wiele 








funkcji diagno- 
stycznych, które umożliwiają 
między innymi generowanie i śledzenie na 
bieżąco wydajności komputera, dysku, pro- 
cesora czy poszczególnych uruchomionych 
usług. Ekspert pokaże, jak użyć tej opcji do 
kontrolowania wydajności dysku. Spraw- 
dzimy, czy kolejka do odczytu/zapisu da- 


nych nie jest zbyt długa. 
| Otwieramy ||-47* Panel sterowania |, aplet 
4 Narzędzia administracyjne j konsolę 
Kal wydajność |, Pokazuje się okno [EMTFZENLEEJ. 
Klikamy w nim na [gf] Monitor systemu |, Dzięki 


temu po prawej stronie okna wyświetla się 
wykres wydajności. 















































POZIOM 


Windows/lnternet Explorer | 
ŁATWY 











Kopia autouzupełnianych adresów URL 


dy w Internet Explorerze wpisujemy 
adres strony WWW, przeglądarka po- 
maga nam, wyświetlając listę już od- 


licznik, klikamy na ©. Powoduje to otwarcie 


okna o nazwie |EMEYSZWENNSZIL AA. W nim 
wybieramy opcję 
Następnie z kolejnej listy 











z listy Obiekt wydajności: 


Dysk fizyczny), 

















włubierz liczniki z listy 





wybieramy 














Bieżąca długość kolejki dysku 
ina 











Zamknij |, 








Nowy wykres wydajności zostaje uru- 


chomiony ©. Jego pracę możemy obser- 


i klikamy na 





Liodaj 











wować przy kopiowaniu lub przenoszeniu 
danych. W naszym przykładzie operacje na 
dysku nie wykorzystują całej jego wydajno- 


dane do autouzupełniania — na przykład w sy- 
tuacji, gdy będziemy reinstalować Windows 
lub przez przypadek wyczyścimy historię. 





wiedzanych witryn 

o podobnych na- u. Nazwapłku  |kopia_autouzupełruanią M Uruchamiamy I 
. 2 A Wy . 

zwach. Wiele osób ce- | Mojemiejsca  Zapizjakobp:  |Pikirejestu(*real * Edytor rejestru I 
ni sobie tę pomocjako  |Zeuesekanutu iprzechodzimy ko-  ! 
ułatwiającą surfowa- | OWsyeko lejno przez klucze 
O . . ) l 
nie w sieci. Ekspert WIDE CJ HKEY_CURRENT USER), | 
M ż 2 HEEr_CURFEMT_USEF"Sofiware"Miceogafnternet Explorer TypedUFLz — ! 
pokaże, jak zachować i 2] SOFTWARE | 
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Windows XP 








aw 


Bez odłączania 


ieci bezprzewodowe są coraz bardziej 
popularne. Wiele osób rezygnuje 

z prowadzenia w mieszkaniu czy 
domu zbędnych kabli i stosuje połączenia 
przez Wi-Fi. Windows XP wspiera tę tech- 
nologię i umożliwia tworzenie połączeń 
(nawet szyfrowanych) z siecią bezprzewodo- 
wą. Jest jednak jeden mankament. Jeśli 
serwer lub ruter nie obsługuje szyfrowania, 
= 











Windows 2000/XP/2003 








um 


Podwójne IP 


zrasta liczba użytkowników lap- 
topów. Wiele osób podłącza swo- 
je przenośne komputery do róż- 
nych sieci — w pracy, domu, bibliotece czy 
u znajomych. Często zdarza się, że po 
przeniesieniu naszego komputera do no- 
wego LAN-u musimy go od nowa skonfigu- 
rować - w sieci nie ma serwera DHCP. 
Oczywiście można to zrobić, ale jeżeli wy- 
konujemy tę procedurę po raz kolejny, za- 
czyna być to irytujące. Ekspert pokaże, jak 
przygotować alternatywną konfigurację, 
gotową do pracy. 














a my mamy je uruchomione, to nasz kom- 
puter może tracić co chwilę sygnał. Ekspert 
pokaże, jak wyłączyć tę przydatną funkcję, 
jeśli nie możemy z niej skorzystać. 





Otwieramy [-47 Panel sterowania 











© Połączenia sieciowe 














i aplet 


„ Otwiera się okno 
EUNEETEGESNĄJ. Klikamy w nim prawym 








































ści. Jeśli jednak u nas jest inaczej i dysk cią- 
gle pracuje pod pełnym obciążeniem, Ekspert 
radzi skorzystać ze wskazówki o zwiększaniu 
buforu z numeru Eksperta 1/2006 (strona 58). 



































2] Internet E:plorer|| zaznaczamy 
Z menu |Flik |wybieramy polece- 
|| się okno, w którym 


1] Microsoft |, 
(2 TypedURLs |, 
nie Eksportuj... 
























































2 Dane zostały zapisane ©. należy je sko- 
piować na bezpieczny dysk. Aby je od- 
tworzyć, należy kliknąć dwa razy na plik 
z zapisanym kluczem i otworzyć go. 


Na ekranie zostaje wyświetlone okno 





<— Właściwości: Połączenie sieci bezprzewodowej | 
Przechodzimy w nim na zakładkę 
Sieci bezprzewodowe], Następnie wybieramy dos- 
tępną sieć, do której się podłączamy, i klika- 
my na przycisk 














właściwości |, 





W następnym oknie przechodzimy na za- 












































przyciskiem myszy na skrót połączenia sieci kładkę |Uwierzytelnianie , Usuwamy zaznacze- 

bezprzewodowej |"? Połączenie sieci bezprzewodowej _nie z opcji ©. Klikamy na |<astosuj|i w dwóch 

i z menu kontekstowego wybieramy i kolejnych oknach na |0K., Jeśli porada nie za- 

polecenie == "| działa, należy stworzyć nowe połącze- 
|= włącz uwierzytelnianie metodą IEEE SD. 1x dla tej zieci RE D p . 

właściwości |, nie i wykonać czynność ponownie. 
































| Uigólne Kanfiguracja altematywnaj SK =F"7-=>5-5555=55535=1-1 


Przy odpowiedniej konfiguracji sieci możesz automatycznie uzyskać 
niezbędne ustawienia protokołu IP. w przeciwnym wypadku musisz 
| uzyskać ustawienia protokołu IP od administratora zleci. 











wym przyciskiem na link po- 
łączenia LAN (na przykład 
„kPałączenie lokalne ) 1 z menu 
kontekstowego wybieramy po- 
lecenie Właściwości |, 
2 Potem zaznaczamy 
"Protokół internetowy [TCP/IP] 
i klikamy na przycisk 





© Połączenia sieciowe 












































Otwieramy Panel sterowania i aplet | 
. Następnie klikamy pra- 











włażciwości|, Teraz w nowo otwartyn oknie 
widzimy 
standardową konfigurację przewidzianą dla 
sieci z serwerem DHCP (który 5 
przydzieli nam adres IP czy maskę podsieci) 

"Przechodzimy na zakładkę 6 i wybieramy 

(») Ustawienia konfigurowańne przez użytkownika|, 























Adres IP 
Maska podsieci 


Brama domyślna: 


Preferowany serer DNS. 


Akemnatyrmy serwer DNO: 


Preferowany z0iwer WINS: 





Akemałyemy seewer WINS 


Następnie w odpo- 
wiednie pola wpi- 
sujemy konfigurację © 


adresu, który nie jest 



































192 . 168.134. 5 przydzielany automa- 
195.177.210. 66 tycznie. Klikamy na 
przycisk |0K| i na |Zamknij, 
192 . 168.194. 5 . . A . 
Ustawienia stają się „| 
192.168. 1 
.BRL „R. aktywne od razu. i 
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PORADY | 
NS NAJLEPSZE WSKAZÓWKI DLA WINDOWS 











POZIOM 








- Windows/lnternet Explorer/Mozilla Firefox 


ŁATWY 








Bez autouzupełniania 


Informacje osobiste| klikamy na przycisk 
Autouzupełnianie... |, 


! 
| "a utouzupełnianie może być bardzo 
| przydatną funkcją. Jednak należy ją 

stosować tylko wtedy, kiedy jesteśmy 

pewni, że nikt inny nie wykorzysta zapisa- 

ą nych w systemie naszych danych (na przykład 

Ę haseł do kont e-mail). Aby tego uniknąć, mo- 

żemy wyłączyć autouzupełnianie i wykasować 

poprzednie wpisy. Ekspert pokaże, jak zrobić 

to w najpopularniejszych przeglądarkach. 

J 
















Internet Explorer 
W oknie przeglądarki z menu 
wybieramy polecenie |Spceje internetowe. .. 


W oknie BHSENGLELJJ przechodzimy na 
zakładkę |£awartość | 1 w obszarze 





Narzędzia 



































szkodzenie systemu lub utrata do- 
stępu do danych może zdarzyć się 
nam w każdej chwili. Na taką sytu- 





POZIOM 


"Wi ndows Me/XP/2003 








TRUDNY 





unkt przywracania często się przydaje 
(szczególnie w razie awarii systemu 
lub zainstalowania nieodpowiednich 
sterowników). Ekspert pokaże, jak wprowa- 
dzić skrypt, który będzie raz dziennie wyko- 
nywał punkt przywracania. Jest to idealne 
rozwiązanie dla osób, które często instalują 
nowy sprzęt i oprogramowanie. 





zmiennych przed ich zadeklarowaniem. Po- 


mt tem w liniach 4] tworzymy zmienne. 

GU 4 

4 de. Następnie w dalszej części kopiujemy <£]l 
| y istniejący obiekt i na jego podstawie także 


. 





= 








ś indows Me/XP/2003 


„= 





eżeli ustawiliśmy automatyczne two- 
rzenie punktów przywracania (patrz 


porada Automatyczne tworzenie 


punktu przywracania), to warto zadbać, aby 


Mozilla Firefox 






Prywatność 








j Czyszczenie prywalnych danych 




















W oknie Ę 
—— ZZ | Elizenanietane rane Enrmularzy 
Ustawienia Autouzupełniania 
- mes I [Jl zapamiętane hasła 
l 
w obszarze | Używanie Autouzupełniania dla | [-]IHistorię kiaad 


usuwamy zaznaczenie z opcji 


WLZYŚĆ Idslępujqce Hlelrerily: 


W oknie przeglądarki z menu 
wybieramy polecenie 











Narzędzia 











UpCJE... 


























Ę fivliHistonę przeglądanych stron 




















[ | Adresy sieci web , [| | Formularze 











I I [2Jipamięć podręczną 











i | | Nazwy użytkowników i hasła w formularzach |, 











icz, sesje uwierzytelnione 





Następnie klikamy na przycisk 








Otwiera się kolejne 
okno ©. Zaznaczamy 











Wwczyść Formularze] na OKE oraz 

















[e] Wyczyść przy wyłączaniu prograrnu ST 











na 


dzyskiwanie systemu i 


ację warto się przygotować. Pomogą w tym 
zamieszczone przez Eksperta porady. Nato- 
miast w wypadku poważnej awarii Win- 








Weczyść hasła 














i ponownie na |0K., 








Na koniec klikamy w dwóch kolejnych 
oknach na |0k|i zamykamy przeglądarkę. 











glądarkę. 








stronie 48. 








(Dim SRP, CSRP, ObjWMI, clsPoint nh 
Dim RPDate, Dl, D2, 


Set SRP = 
Set dtmiInstallDate = 


end Function 
If DMatch = 


przywracania”, 0, 
End I£ 


l 
dtmiInstallDate, DMatch z 


getobject("winmgmts: NN. lrootldefault:Systemrestore”" ) << 


RPDate = getmytime(clsPoint.creationtime) 
D1 = Month(RPDate) « ”"/" 8 Day(RPDate) « "/" 8 Year(RPDate) 














danych 


dows skorzystajmy z tekstu o naprawianiu 
systemu Windows, zamieszczonego na 


Automatyczne tworzenie punktu przywracania 


Option ExpLIELTE śl 


Na koniec zamykamy 


























getmytime = dtmiInstallDate.GetVarDate 


0 Then 
SRP.createrestorepoint ("Codzienny punkt <I 
100) 


C5REN= 








Maksymalna liczba punktów przywracania 














aplet | ś*5ystem , Pokazuje się okno ' brany dysk (na przy- 
KTESEMESEZEM|. Przechodzimy w nim na ; kład ©) i klikamy na 
zakładkę |Przywracanie systemu , przycisk ©. 








zapasowe dane 
nie zajęły całego 
miejsca na dys- 
ku. Ekspert poka- 


dysk, a naztęprog kikną przycisk Ustawienia. 





. . | 
 NAUEEE KE OE EEE LI 2 Pokazuje się obszar ©. 


Abu zmienić stan Przuaacania zystemu lub maksumalną ilość 
miejsca dostępną dla Przywracania systemu na dysku, zaznacz 


Liostępnie dyrek SZ OO CESOZEO EEEE ena wz wany wj A 


Q . OZ ł 
| że, jak to zrobić. Dysk Stan 
ę --3— M onikorowa... 
Uruchamiamy E [D] HM onikorowa... 


Panel sterowa- 
nia i otwieramy 








Użycie miejsca na dysku 





Widać, że tworzenie 








jest uruchomione ©. Aby 
określić liczbę megabaj tów 
przeznaczoną na punkty 
przywracania (jeden r" 


l 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

| 

Pa . I 
unktów przywracania I 
p przy I 
I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 


Ustawienia dysku [C:) 





EE (7:1 Mnnitnrrausnie 


. Pokazuje 
WE zakładkę © 

i klikamy na przycisk 
Ustawienia... 


| Elgar wybrane opcje (Ekspert 
dla bezpieczeństwa pro- 
ponuje zaznaczyć 


. Dzięki te- 
mu przy każdym wyjściu dane będą czysz- 
czone i Firefox nie będzie ich wczytywać. 
Na koniec klikamy na |0k.|i zamykamy prze- 





datę jego utworzenia 4. 
W kolejnym kroku w pętli 
<Gll pobieramy datę. Jeśli 
jest ona różna od obecnej 


CreateObject("WwbemScripting.SWbemDateTime” ) <i W systemie „tow warunku 
Set OobjWMI = getobject( _ . 

"winmgmts:NN. irootlidefault”").InstancesOf ("systemrestore" ) <I tworzymy codzienny 
For Each clsPoint In OobjWMI punkt przywracania. 


D2 = Month(Date) « "/" s Day(Date) ś« "/" « Year(Date) 
Otwieramy Notatnik i wpisujemy do nie- TE pl - D2 Then DMatch — | plik i umieszczamy go 
RE OE SAP RA PE PG 3B-Next 
go treść skryptu © (dostępny także na w menu EBZESEJd, 
stronie ©). W linii << używamy metody, Function getmytime (wmitime) Wszystkie programy 
która definiuje, że nie będziemy używać Eh ERGO ob i (7) Autostart |, W czasie 


każdego uruchomienia 
Windows będzie spraw- 
dzany stan punktu przy- 
wracania i w razie potrze- 
by będzie on tworzony. 








Ś Pokazuje się okno ©. W obszarze 
za pomocą suwaka 
przydzielamy miejsce na punkty przywraca- 
nia na wybranym dysku. Gdy zaczną one zaj- 
mować zbyt dużo miejsca, system automa- 
tycznie usunie najstarsze. Na koniec klikamy 
w dwóch kolej- 





składa się z około 400 Miejsce na dysku du użycia: 











przycisk 
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MB), zaznaczamy wy- | |" 


nych oknach na 

















POZIOM 


Windows XP T— 


ŁATWY 



































. 3 Następnie w kolejnym oknie w pole 
D k re setowa n | © 1 a słą Hasta konta bieżącego użytkownika] wpisujemy 
yS nasze hasło i ponownie klikamy na przycisk Ę 
Dalej >, Widzimy © postęp zapisu danych na i L 


asza pamięć jest zawodna i zdarza 
się, że zapomnimy hasła do naszego 
konta. Warto mieć możliwość jego 
przywrócenia. Ekspert pokaże, jak za pomo- 





Zabezpieczenia systemu Windows 


Coemiyli (© TRG5-2001 
HCFOEOFI. LOrpOWAtIWI 


mirrina je u lujuwyeńu 


Masz połączenie jako ExPERTTEST|pmakowiski. 


Data zalogowania: 2006 (1-10 13:18:36 


Użyj] Mianedzera zadań, aby zamknąć aplikację, która nie odpowiada. 
__zalokuj kompubor | Wyloguj. | | Zamknij zystem | 
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Specjalne przywracanie systemu Zachowanie 


arzędzie przywracania systemu (do- 

kładnie opisane na stronie 49) po- 

zwala odtworzyć uszkodzony Win- 
dows. Podczas tworzenia punktów przywra- 
cania zachowywane są tylko najważniejsze 
pliki i ustawienia Windows - inne dane są 
pomijane. Co jednak zrobić, jeśli nie chce- 
my, aby na przykład ustawienia naszej 
przeglądarki także były przywracane lub 
była zachowywana kopia najważniejszych 
dokumentów? Z punktu przywracania 
możemy usunąć dowolny folder. 


Uruchamiamy Edytor rejestru i wchodzi- 
my do kluczy 7] HKEY_LOCAL_MACHINE |, 
2] SYSTEM , currentContralset |, [>] Control 
(—] BackupRestore| i ||] FilesHotToBackup |, 
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2 Klikamy prawym przyciskiem myszy na 
ostatni otwarty klucz |-] FilesklotToBackup 
i zmenu kontekstowego wybieramy |Nowy 


























Polecenia Windows 


graficzny interfejs Windows jest łatwy 
w obsłudze i atrakcyjny wizualnie, ale 
doświadczeni użytkownicy powinni 
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| 
Ko nto n | e ©] kt W n e ZO PARNZWONCZA 5 /PASSWORDCHGE(YES | NO) określa, czy użytkownik sam może zmienić hasło 
k CG Canyright 19A5-2AM1 Hiornaaft Cav. IPASSWORDREQ:(YES | NO) określa, czy konto użytkownika ma mieć hasło 


ajlepszą ochroną przed kradzieżą da- 
nych z naszego komputera są właści- 
wie określone prawa użytkowników. 
W systemie Windows na ataki narażone są 
głównie dwa konta: Gość i Administrator. 
Włamywacze wiedzą, że te konta istnieją, 

a użytkownicy często zapominają ustawić dla 
nich hasło. Ekspert poleca ich wyłączanie. 
Pamiętajmy jednak, że aby wykonać tę czyn- 
























































cą systemu utworzyć specjalny dysk, pozwa- | dyskietce. Na koniec klikamy na przycisk U 
lający odzyskać dostęp do naszego profilu. Dalej >|] | £akończ , Dysk został 










































































A Pasłępe ukończona <0EE 
utworzony. 
Logujemy się do konta, dla którego chce- ([[LLELEELL 
my utworzyć dysk resetowania hasła sys- Gdy okaże się, że nie pamiętamy hasła do 
__ temu. Musimy mieć włączone logowanie naszego profilu, po nieudanej próbie zalo- 
z wykorzystaniem konsoli logowania ©. gowania się wyświetli się okno 
Wciskamy kombinację klawiszy [a], [MSZELELIEMELEJ. Klikamy w nim na przy- 
i [deletej, Pokazuje się okno ©. cisk |Eesetuj...|, Wkładamy dyskietkę stworzoną 
Jada dok ARE dA oda w punktach 1-3 do napę- Eni: 
Klikamy w nim na przycisk ©. Otwiera się | du. Pojawia się okno kre- "PPOR" JONY 
kolejne okno, w którym klikamy na przy- | atora resetowania hasła. EOPENZZEA| 
cisk |Kopia zapasowa..., Powoduje to uruchomie- Klikamy w nim dwa razy SPT "ESEE | 
nie kreatora [1EEOFIETTLEWEWESEJ. Wkła- | na Dalej>|, Następnie w ko- | 
damy pustą dyskietkę do stacji i w dwóch ko- | lejnym oknie w pola © wpisujemy nowe hasło 
lejnych oknach klikamy na przycisk |L'ślel >, i ponownie klikamy na (E'lej>|j na Zakończ, 
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| d3 oł czenia dial- -UD_ 
Marwa wartoźrci 

| Ustawienia Firefox <aK--|-" 

ptymalna i właściwa konfiguracja 
połączenia dial-up © dla mniej za- AB 


awansowanych użytkowników może J 
być kłopotliwa. Ekspert pokaże, jak zro- 
bić kopię zapasową ustawień połączenia 
na naszym komputerze i wykorzystać go 


El are waltości: 


| LAU ocumentz and 5 eiinqz pmalkowskMU ane aplikąacw Mozilla» Frełox 


i polecenie | wartość wielociągu , Ekspert sugeruje 
! nadać nowej wartości taką nazwę, która bę- 
! dzie określać folder niedołączany do punktu po reinstalacji systemu lub na pececie kolegi. 
i przywracania (na przykład |%]Ustawienia Firefox ), Uruchamiamy Eksplorator Windows 

' Otwieramy stworzoną wartość i w oknie ©----- « i w pole dres wpisujemy ścieżkę ©. Pokazują 
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t. Neostrada 
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i w pole © wpisujemy ścieżkę do danych, _się pliki ©. Nasze połączenie dial-up zapisane 
które nie powinny być Poj can razem I jest w dokumencie ©. Zatem kopiujemy go 
I Nazwa I Rozmiar Typ Data modyfikacji 
b 


(2 rasphone. pbk ) x; 2KB Książka telefoniczna Dial-Up 2006-01-10 18:56 


Edytor i restartuj emy e: 


2 $ charedaccess.i ini ! 1KB Ustawienia konfiguracyjne 2001-07-21 22: 24 
©Q Ekspert radzi na dyskietkę. Aby wykorzystać zapisane dane | 











na innym komputerze, przenosimy plik © do JĄ 


W sposób opisany w tej wskazówce możemy usunąć | 
z punktu przywracania dowolną liczbę folderów. katalogu AU emy komputer. ZĘ 


J CDocuments and SettingstAll Users|Dane OROETRZNOANE A « 
14 gachć 
12 La 

raj 














umożliwia dodanie nowego użytkownika 


poznać przynaj mniej podstawowe komendy DELETE kasuje istniejącego użytkownika 
do zarządzania systemem. Dzięki SIGRE: zysku- /ACTIVE: YES/NO określa, czy konto ma być aktywne, czy nieaktywne 
jemy nowe, zaawansowane możliwości. /COMMENT: "tekst" dołącza opis konta użytkownika 


JEXPIRES: (data/NEVER) ustawia wygaśnięcie ważności konta 
JFULLNAME: "nazwisko" ustawia imię i nazwisko użytkownika 
/HOMEDIR: ścieżka ustawia ścieżkę do katalogu profilu 













dzie Dodanie do grupy. 


| RYTEL JAETETEKA LBG CH, | --—— 
Polecenie zostało wykonane pomyślnie. 


net user Administrator "ACIIUE:HO 


Do dezaktywacji kont posłużymy się po- ny. Gdy zechcemy całkowicie usunąć użyt- 
leceniem net user z konsoli Wiersza po- kownika (nie dla Administratora), wystarczy 
leceń, którą uruchamiamy. przełącznik /ACTIVE zamienić na /DELETE. 
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Dodanie do grupy | peep era” 


ierosoft zaleca, aby konta osób Administratorzy użytkownicy należący do tej grupy mają pełną kontrolę nad pecetem, mogą zmieniać | usuwać konta użytkowników 
; i grup, instalować programy, określać uprawnienia, uzyskiwać dostęp do plików, instalować i usuwać urządzenia 
pracujących na komputerze nale- , a. | RE - RW FEE | 
1 Iko d ad , Użytkownicy członkowie tej grupy dysponują kontami ograniczonymi, jednak mogą zmieniać swoje hasło, używać programów, 
, K 27 BR > 24 Uzyt A ówoch które są zainstalowane, przeglądać uprawnienia, tworzyć, zmieniać i usuwać pliki ze swoich folderów 
ków. Dzięki temu będą mieli oni ograniczo- Coście członkowie grupy Goście dysponują kontami o bardzo ograniczonych prawach i nie mogą zmieniać haseł 
s możliwości A nić zdołaj ą zaj da do pli- Operatorzy kopii zapasowych członkowie tej grupy mają prawo do tworzenia kopii zapasowych danych, nawet gdy nie mają do nich dostępu 
ków innych osób, zainstalować POOSPATLCW Grupa usług pomocy grupa wykorzystywana do połączenia z komputerem za pomocą narzędzia Pomoc zdalna 
czy tez Operatorzy konfiguracji sieci __ członkowie tej grupy mają uprawnienia z grupy Administratorzy dotyczące ustawień sieci 
P:x>net localgroup WplIrowa- Użytkownicy zaawansowani __ użytkownicy tej grupy mają prawie wszystkie uprawnienia z grupy Użytkownicy i dodatkowo kilka z grupy 
PELEN PEWNI OISE: dzić szko- Administratorzy (udostepnianie, tworzenie użytkowników) 
SZEANEOZENZZNZZEDEZNNENNE| dliwych Użytkownicy Pulpitu zdalnego — użytkownicy tej grupy w przeciwieństwie do członków grupy Użytkownicy mogą logować sie przez usługę Pulpitu zdalnego 
e WAPE— zmian Replikator członkowie tej grupy moją replikować pliki w domenie, lokalnie i na serwerze 
=qdministratorzy 
«Debugger Users w usta- 
«=Domownicy : 5 
«Goście ' wieniach kownikowi dodatkowe | APELE CTEBE ET LUPO PEL TH LU CET PEWNEJ POATC) 


Polecenie zostało wykonane pomyślnie. 


«Grupa usług pomocy . A A : 
«Q)peratorzy konf iguracji sieci | Win- Kadzaca uprawnienia. Najła- 
«Q)peratorzy kopii zapasowych dowsS. twiej tego dokonać, 

dodając go do odpowiedniej grupy ©. 





«Replikator $ 
*RS_Query Czasami 
xllżytkownicy I 


xllżytkownicy pulpitu zdalnego I jednak I « konto do wybranej grupy (na przykład ©) ś 
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Wyświetla się lista 0. Aby dodać nasze | 
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Uruchamiamy konsolę Wiersz polecenia '! h 
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a ISM UUUEUUILEJELETJ 23 I Imus1rmy 
xlleh_ipplications ka. I 
Nolccaaie suatała wiiowene wonożiaia. | przydzie __5 1 wpisujemy w nim polecenie ©, aby | wladającej nam grupy. Następnie wciskamy 
| lić użyt- zobaczyć dostępne w systemie grupy. ! klawisz (£rter]. 
nz nm RA A NA KA NE NN A A W Z a w z w z z z z m w m m w w w w z z z z w m m m z w w w w a z z z w m m z z z w w m m m w w w w z [J I 
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Windows XP/2003 
ŁATWY 
B EB EEIFIMLUEJFEIH PKHATKOWEKTRP 
azua. systemu aperącuinego: Microsoft Windows 2P_Prnfessional 
In O0WS na C 0 zie wWerzja zystemu operacyjnego z u.1.Z6MHH Dodatek service FPFack 2 Kompilacja 
„GBA 
THE ELA TLT OneFacyjneqo : Microsoft Corporation 
Konf iquracja systemu UJ LALEK E Członkowska stacja robocza 
; ; : , UTTATT TE ETHRESEAT ETATU NATYN TA THETRTU OEAUTENT TTK CEZ A WJT- 
astanawiamy się, jak dużo czasu skamy (Erter |. Are jastenuany ułaśnicia l: Fkspant 
a , ę : = Zarejestrowana organizacja: Axel Springer Polska 
już minęło od kiedy zainstalowaliś- - Widzimy ©po- RADZIE RBRE MU m ESRDEREPZI CE! 


STEELE PUCZU ANEUEJLTACTH PIE zBAl-ii-23, 15325:88 
F=FEME US THUNETEJR-TUITE UJL UE BREST EET ENEA MM UFUTTUPNE ESEJ TTL! 
roducent systemu: Micro-Star Inc. 
fMude 1 syst emuz ME-G56G6GE 
O WEJLTEJRZLNIE timi IEELT JE 
Ig HET LTE Zainstalowanych procesorów: 1. 
LHH1 lz xUb Family 15 Model Z stepping * tenu 


my Windows? A może chcemy 
wiedzieć, jak długo jest uruchomiony nasz 
komputer? Ekspert pokaże, jak uzyskać te 


stęp zbierania 
informacji. 
Po jego zakoń- 





informacje. czeniu otrzy- i BAREREDTNJE 
—<Siaiuiakmininim . . r | UERENCNELEJNAJ BILI AMIINIT — iB 
EET mujemy wiele! FEZSEREEOYE HU LE 









Trwa ładowanie informacji o procesorze... ciekawostek '! 





I na temat swojego systemu. Możemy spraw- ;: chomier 
stępnie w oknie wpisujemy komendę 0; iwci- | dzić czas pracy systemu (od ostatniego uru- stalacji ©. 
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Przywracamy właściwy bootsektor 


u LL LENE ża 











 opularność zyskują systemy linukso- 
we. Użytkownicy Windows często 
instalują je na dyskach w celach te- 


Stwierdzono, że ten komputer ma niestandardowy lub nieprawidłowy 
łówny rekord rozruchowy. 











stowych. jednak może się zdarzyć, Że syste- FIAMBR może uszkodzić tahele partycji, u przypadku kontynuowania operac 
my te nie współpracują ze sobą i źle zapisu- ł wyniku tego uszystkie partycje bieżącego dysku mogą stać się niedostę 
ją dane o uruchamianiu systemu. Ekspert PRACA : : i ; 
R. 4 6.42 8 : ezeli nie ma problemów z dostępem do dysku, nie nalezy kontynuować 
pokaże, jak przywrócić właściwy window- tej operacji. 
sowy bootsektor. WE 
* : i : EY na pewno chcesz zapisać nowy rekord MBR? 
Uruchamiamy konsolę odzyskiwania. TELC ULUNEJ UHT E R ać nowy rekord MER? t 
ic11i ie FEP świ Wapiszywanie nouweqgo qłówneqgo rekordu rozruchoweqo na dysku fizycznym 
wpisujemy polecenie [FEDZMM. Wyświetla NIODECZNUEOO CERT NZETECECECE 
się komunikat i pytanie ©. Wpisujemy © 
i wciskamy (eter). Operacja została przepro- o przywracaniu bootsektora w Windows na stronie 88 w poradzie Porządek w menu 
wadzona pomyślnie. Więcej informacji 2000 i XP, a także w 95, 98 i Me znajdziemy startowym. 
POZIOM 
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EEERENUTTYNNE jemy polecenie 


E EJ 
HNL CLETSEUES LE ETACIE GEJ ATNE TE2 NTT NEJGKA FA ELVA EFIIEJA PEPE» TLTENT Z EZ NTEBK| 
Jprowadź identyfikator ładowania: MIHDOWS 
ki WOLI CUFEICI LACEE GUTUOEUECNET EAT TFTTZALIE TE i wciskamy klawisz 


„ Po skanowaniu dysków narzędzie wy- 
świetla komunikat ©. Wpisujemy literę ©--- 





| darza się, że w wyniku działania wi- | że, jak przywrócić ten plik za pomocą Kon- 





















rusów, instalacji dodatkowego sys- soli odzyskiwania. baat.ini 
temu (na przykład Linux) czy też Uruchamiamy konsolę odzyskiwania (je- 
uszkodzeń dysku Windows nie uruchamia żeli nie wiemy, jak tego doko- SWE " 
A " ż 3 2 : 2 zekaj. To może chwilę potrwać... 
się. Zazwyczaj jest to efekt zniszczenia nać, należy skorzystać z porad 
A z R ź Ę I I LN=E | KWELT EZ | 41 IMEDEINI BE BI1Ę. 
pliku systemowego | /best.nl. Ekspert poka- | nastronie 50). W Konsoli wpisu- |dldkiiimiiwekimec wii nów, 
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Bezpieczeństwo systemu 


ezpieczeństwo naszych pecetów jest 
często wystawiane na próbę, Do da- 
nych mogą próbować zdobyć dostęp 








POZIOM 


Windows XP/IliISLockdown 








ŚREDNI 


Bezpieczny IIS 


iele osób używa wbudowanego 

w Windows XP serwera IIS, aby pu- 
blikować w internecie własną stro- 
nę WWW czy też udostępniać pliki przez 
serwer FTP. Niestety, IIS w Windows XP zawie- 
ra błędy i nie najlepszą konfigurację domyśl- 








internetowi włamywacze czy też współużyt- 
kownicy pecetów. Ekspert przedstawia po- 
rady, jak się obronić. Pokaże między inny- 
| Instalujemy i uruchamiamy aplikację IIS 
Lockdown. Pokazuje się okno kreatora 
NEALEAN EGAN ETEN EATKTEZZN. 


Klikamy na |Eslej », W kolejnym oknie zazna- 
czamy i ponownie klikamy na |Cslej >, 
































(* | agree 








Otwiera się okno z gotowymi przykładami 

zabezpieczeń. Na tym etapie musimy wy- 
brać, jakie chcemy wprowadzić zabezpiecze- 
nia. Dla standardowej strony WWW (niedyna- 





ną. Narzędzie IIS Lockdown pozwoli wy- 
eliminować najważniejszy problem - źle 
dobrane uprawnienia użytkowników. 


PrOsy SETYET 
stałe web zerwer <A = 


micznej) należy wybrać ©, 
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Hasło po hibernacji 


asło na koncie to podstawowe zabez- 
pieczenie danych w naszym pececie. 
Ale użytkownicy laptopów często nie 
wyłączają swoich komputerów, tylko je hi- 
bernują. Jeżeli zostawimy taki komputer 
choć na chwilę, każdy może go uruchomić 
i odzyskać dostęp do danych. Dlatego Ekspert 
zaleca posiadaczom notebooków ustawienie 
Windows tak, by wymagał podania hasła 
użytkownika przy wyjściu z hibernacji. 
| Logujemy się na konto z uprawnieniami 
administratora. Uruchamiamy Edytor re- 


jestru. Przechodzimy kolejno przez klucze 
2] HKE"_LOCAL_MACHINE|, ||>] SOFTWARE |, ||] Policies |, 


























, 





Windows XP/2003/Microsoft Baseline Security Analyzer 2.0 

















(2 Microsoft|1 [2] Windows |, Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na klucz 
Z menu wybieramy , Kluez|] nadajemy 

mu nazwę |] System. Potem tworzymy kolej- 
ny klucz, tym razem nazywając go [2] Fawer), 

















Windows |, 

















Hoy 





























Ponownie klikamy prawym przyciskiem 

myszy, tym razem na klucz [2] Power), 
i z menu kontekstowego wybieramy |Mawy 
Wartość DWORD |, Stworzonej wartości nadaje- 
my nazwę [e] PromptPasswordonR esume R Następ- 
nie otwieramy ją i w oknie 
OERZNENZYTEEATNTAJ, w polu 
Dane wartości| wpisujemy |1|. Klikamy na [0K), 
zamykamy Edytor i restartujemy system. 
POZIOM 
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Sprawdzamy bezpieczeństwo 


zy nasz system jest bezpieczny? Może- 

my to sprawdzić sami, ale lepiej po- 

wierzyć to zadanie profesjonaliście — 
Microsoft Baseline Security Analyzer. To na- 
rzędzie pozwoli nam sprawdzić zainstalowa- 
ne ważne poprawki, dziury w systemie, po- 
prawność haseł i inne słabe punkty konfigu- 
racji naszego Windows. Przydatne zwłaszcza, 
jeżeli mamy uruchomione usługi serwera IIS. 


Ściągamy narzędzie Microsoft Baseline Se- 
curity Analyzer 2.0 ze strony ©, instaluje- 
my je i uruchamiamy. W oknie 


USDTALEDEEEAWCEZAM AZ LENZE: 
na EJ] scan a computer |, 





klikamy 
Otwiera się okno, w któ- 
rym widzimy kreator sprawdzania poprawno- 
ści systemu. W przypadku wszystkich po 











biurowych i 1 domowych zaznaczamy 6i0 


także wybrać 0.A gdy mamy dostęp do inter- 
netu, powinniśmy zaznaczyć ę, wtedy aplika- 


cja pobiera bazę uaktualnień i porównuje ją 


z tą z naszego komputera. Klikamy na 

Ed] Start scan |, Rozpoczyna się sprawdzanie. 

2 Po zakończeniu testów pokazuje się okno 

wyników podzielone na kilka kategorii 

(na przykład Security Update $can Results 
Windows Scan Results , 
internet Information Services (5) Scan Results 

Widzimy w nim dokładne wyniki przepto- 

wadzonego testu. Na przykład jeżeli MBSA 

wykrył, że niektóre konta użytkowników 


mają hasła łatwe do złamania, należy usu- 
nąć zaistniałe problemy. 








, 



































KUMPUTEHSWIA I FIALELR e fikuż computer] 


w 
ZLE - ALE ET 2] 
ZDĘ = doman, SLE = computet, £T = = date and lime, SIP = IP addrevt 
3>-H-] Check for Windows adminiatrative vulnctabiiticz 
--32>-| Check lu wek paszwurdz 
Check, far II5 adminigtratiwe wulnesabilt=c 
[0] Check for SQL administatwe vuorabliica 
le| Check fur sęcuńy updates 
Lardigure comgpafers tor Micerocodt Update and zcanning paereqnkcitet 











mi jak wprowadzić zabezpieczenie logowa- 
nia z hasłem dla laptopa, a także jak zbadać 
wszystkie zabezpieczenia systemu. 





używamy serwera FIP, także wybieramy ©--; 
W przykładzie, który przedstawia Ekspert, ' 
wybieramy |Static web |i klikamy na |Balej >|, i 





























3 Następnie w kolejnym oknie zaznaczamy 
W. Install URLScan filter on the server ] dwa razy 
ponownie klikamy na . Następuje po- 
stęp konfigurowania usług, które określone 
zostały przez wybrany w punkcie 2 schemat. 
Na koniec klikamy na Eslej > |j |Zakończ|, Jąk 
bezpieczne są ustawienia usług serwera IIS, 
możemy sprawdzić, stosując poradę Spraw- 
dzamy bezpieczeństwo opisaną poniżej. 














Dalej > 
































POZIOM 


Windows XP/2003 |1— 


ŁATWY 


Dobra wiadomość 


arto używać A 














dlatego, że chroni on EMI podej- 
rzeniem nazw kont użytkowników. A skoro 
już go używamy, to możemy dołączyć do 
niego dowolny komunikat ©, na przykład 

z przestrogą 
lub podpo- 
wiedzią dla 
użytkowni- 
ków peceta. 
Ekspert po- 
każe, jak to 
zrobić. 





Logowania do sysiumu Windows 


Oopyttylt [ 1905-2001 


Uruchamiamy Edytor rejestru. Następ- 
nie wchodzimy kolejno do kluczy 
2] HKEY_LOCAL_MACHINE , |] SOFTWARE 
(7 Microsoft ; (21 windows NT 


©_ winlogon |, 
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| Lurrentyersion 
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Otwieramy ! 
wartość 

 ab]LegalNoticeCaption 


1iwoknie 


























KOEUWERSENM w polu |D'ane wartości:| wpisu- 
jemy tytuł okna |Uwagal!!|, Wciskamy (ie). 

















Otwieramy drugą wartość |-3%5]LegalNoticeText |, 
W oknie w pole |Dane wartości. 
wpisujemy komunikat, na przykład 
Klikamy 

, zamykamy Edytor i restartujemy 


PM 5 


























wielkość profilu zwiększona została o 50 MB), 
na Uk 
system. 























Adres WWW: 

© http://euro.bankier.pl/market/tech/index.html 
© http://windowsxp.mvps.org/createrp.htm 

© www.microsoft.com/technet/security/tools/ 
mbsa2/default.mspx 

© www.microsoft.com/support 

© www.winguides.com 
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CD-ROM 


freeware 
GPL 






freeware 


freeware 


ebmasterom programu 
phpBB nie trzeba przed- 
stawiać - to (przynaj- 
mniej do niedawna) naj- 





działają fora internetowe. Ostatnio 
jednak phpBB zdobyło wątpliwy roz- 


popularniejszy mechanizm, na którym 




















239 MODERNIZUJEMY NASZE FORUM INTERNETOWE 





POZIOM 


Jeśli nasze internetowe forum bedzie wygodne, niezawodne i szybkie, to na pewno 
p przyciągnie wielu użytkowników. Udoskonalmy je razem z Ekspertem 






ati szara re 
L=" 
spi e. 





ŁATWY 





phpBB i szuka aplikacji o większych możli- 
wościach. Pomoże w tym Ekspert. 


Szukamy nowego forum 

Niektórzy webmasterzy przenoszą swoje 
fora na aplikacje komercyjne, takie jak naj- 
nowsza wersja Invision Power Board. Inni 
szukają alternatywnych aplikacji Open 
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SMF wyróżnia się przyjaznym użytkownikom instala- 

torem oraz rozbudowanym systemem moderacji 
głos — w aplikacji znaleziono wiele po- 
ważnych luk bezpieczeństwa. Coraz 
częstsze ataki hakerów na powszech- 
nie znane luki w zabezpieczeniach te- 
go popularnego forum powodują, że 
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wiele osób i organizacji szuka alternaty- MyBB t to program, który jest w stanie obsłużyć nawet najbardziej 
wy dla phpBB. Wiele osób jest także za- rozbudowane forum. Niestety, ma też poważną wadę — polski inter- 


wiedzionych powolnym rozwojem 


fejs jest dopiero przygotowywany 
















Strona WWW http:/ /punbb.org http:/ /simplemachines.org 

Najważniejsze zalety bardzo szybki skrypt; zaawansowany system uprawnień 

programu forum przejrzysta szata graficzna; — i kontroli użytkowników; 
łatwy w administracji menedżer pakietów pozwalający 
i moderacji; na automatyczną instalację 
nie generuje dużych oraz odinstalowanie modułów; 
dokumentów HTML możliwość eksportu wybranych 
niezgodnych ze specyfikacją, danych do formatu XML/RSS; 
przejrzysty kod źródłowy, wsparcie dla protokołów WAP 
łatwy do modyfikacji oraz WAP2 

Wady programu brak brak 

forum 

Szczegółowe http://docs.punbb.org/ www.simplemachines.org/smf/ 


informacje o produkcie about.html features.php 


Forum punBB 


orum punBB to ciekawa alternatywa 

dla phpBB. Ekspert przeprowadzi nas 

przez instalację i konfigurację pro- 
gramu. 


Instalacja punBB 
| Rozpakowujemy archiwum 

5) punbb-1.2.10.zip| z płyty Eksperta do do- 
wolnego folderu na dysku twardym naszego 
komputera. Następnie, „korzystaj ąc z klienta 


























|[public_html] 














EŃ upload] do folderu |L 


serwerze WWW, 
2 Zaznaczamy katalog | ]lcache]| na serwe- 
rze FIP i przypisujemy mu uprawnienia 

i do zapisu dla skryptów PHP (patrz ramka ©). 
PARE tę powtarzamy dla katalogu | 

znajdującego się wewnątrz fol- 

_]limg] . Proces instalacji aplikacji fo- 

rum rozpoczynamy od wpisania do okna 

i przeglądarki WWW adresu http://ad- 

i res.naszego.forum/install.php 


opularny menedżer plików Total Commander ma 
również klienta FTP, którego możemy wykorzy- 


na 





















































p 


stać do przesyłania plików aplikacji forum na serwer 
WW, na którym będzie ona używana. Mechanizm 











FTP uruchamiamy, klikając na przycisk |=$ |. 
Klient FTP oprócz przesyłania dokumentów posłuży 
nam do zmiany uprawnień do plików oraz katalogów 
znajdujących się na serwerze FTP, tak aby skrypty PHP 
aplikacji forum mogły zapisywać dane do plików konfi- 
guracyjnych oraz do katalogów. Aby przypisać upraw- 
nienie zapisu dla skryptów PHP, otwieramy katalog 

z plikami naszego forum przechowywany na serwerze. 
Zaznaczamy dokumety oraz foldery, których uprawnie- 
nia chcemy zmienić. Następnie z menu | Pliki | wybieramy 
Zmień atrybuty... | Total Commander wyświetla okno ©;; 
w którym zaznaczamy pole ©, po czym klikamy na ©. 
































Wraścicieł Gina h rŚwiał (any) 
FO Czytaj PT Gyłaj | T7 Czytaj 
[O Zapisz [7 Zapisz SES Zapisz 
Iv wykonaj Iv Wykonał [7 wykonaj 
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http:/ /mybboard.com 


możliwość dodania 


językowa interfejsu 


features.puf 


liczby użytkowników, forów, 
wypowiedzi i wątków; 
edytowalny profil użytkownika; 
złożony system uprawnień; 
możliwość dołączenia wielu 
plików do wypowiedzi (posta); 
okno szybkiej odpowiedzi; 
tworzenie wersji do druku 
niedostępna polska wersja 


http:/ mybboard.com/files/ 


Source, na 
które mogli- 
by, bez do- 
datkowych 
opłat, prze- 
nieść istnie- 
jące już fora 
phpBB. 

W tym ar- 
tykule Eks- 
pert pokaże 
trzy wybrane 
darmowe 
aplikacje fo- 
rów interne- 
towych (opi- 
sane w ram- 


ce ©. Pozna- 


nieograniczonej 


owe programy forum musimy instalować na 
tym samym serwerze, na którym działał 


phpBB. Dzięki temu 


łatwiej nam będzie przenieść 


dane ze starego forum do nowego. Zarówno 
phpBB, jak i nowy program mogą współdzielić 
bazę danych (zwykle MySQL). 





Aplikacja 
wyświetla i 
stronę instala- ! 
tora, podzielo- ! 
ną na dwie sek- ! 
„cje. Wpierw- | 
szej © wybiera- ! 
my typ bazy m. 
danych ©, po- 
dajemy nazwę 
serwera bazy 
danych ©, na- 
zwę bazy da- 


nych ©, w któ- 





Enter vour database seryer hostnan 


The address of the database server | 
number if your database doesn't run 
leave it at localhost. 

Database server hostname 
localhost 


Enter then name of your database 
The name of the database that PunBl 
database file. If the SQLite database 


Database name 
ubbb 








rej instalator powinien utworzyć tabele fo- 


rum punBB. W pola 





Database UsernamĘ 














i Database password 








wpisujemy nazwę 





oraz hasło użytkownika bazy danych. 


W drugiej sekcji © podajemy nazwę ad- 
ministratora serwisu (czyli mechani- 


oraz bazowy adres URL ©, po którym będzie 


i dostępne na- 





> Administration setup 


Administrator username 
Arnim 


Password 


[naslo_adrrna <<] 


The e-mail address of the Fo 


AdrninisLralur"= e-mail 


Euler re Base UEL uf puur 


Base URL 
http :„/pukkb.maoj_serwis_pl 





Please enter the requested informatien in order 
Enler Admuustratur» usernaine 


The isername nf the fnrum administratnr. Tnil 
between z and 25 characters long. 


Enter and confirm MKdrmumstrator pazzword 


Passworda can be botwecn 4 and 16 character 
Confirm password 
[naslo_adrrna <] 


Enter Admimistrator's 6 rmail 
|adrinfipubbb .moj_serwisz.pl << 


The RI fuithnut trailinq słashy of ynur PunBR 
must be correct ar administratars and modera 
re Just an sducated guess by PunBB. 





sze forum. 
Klikamy na 
Start install , 
aby rozpo- 
cząć instala- 
cję. 





Po za- 

kończe- 
niu procesu 
instalacji 
aplikacja 
wyświetla 
kod Źródło. __ 
wy ©. Kopiu- 
jemy go 
i umieszcza- 
my w pliku 
[_] config.php 


rum administrator. 


PunBB urslalialrun 





" 












































———=—========— oe Fntar pour lisgrname and nazzwnrd helńw 
Aby ZIMENIC lisername Passunri 
język forum Jej 

















O czywiście ani Ekspert, ani autorzy forów, które poznamy, nie 

są w stanie zagwarantować całkowitego bezpieczeństwa Ed 
aplikacji. Do chwili obecnej, nie zostały znalezione poważne luki 
w kodzie, które dotyczyłyby wspomnianych programów. z (- 
Po zmianie aplikacji forum należy stale odwiedzać serwisy |= 
producentów, aby na bieżąco sprawdzać, czy nie jest dostęp- 
na nowsza (poprawiona) wersja aplikacji forum. 


0 
A _ 


ip” 


my sposób ich instalacji oraz wykorzystamy 
skrypty konwersji danych (lub migracji), 
dzięki którym w całości będziemy mogli 
przenieść istniejące w aplikacji phpBB fora. 
Dzięki temu nie stracimy wszystkich postów 
i kont uczestników dotychczasowego 
serwisu - w profesjonalny sposób przeniesie- 
my dane na nową platformę. 
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o, 
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Topieg Poste Last post 


A 


by adimn 


rótal numńkhar of mmgistered users: I 
Tutal numter gf topicz: I 
Tatal numher at posts: I 


Fówersd hy | 
Ee Copyright ż00ż=2605 Rickard Amderscon 








- a dokument ten zapisujemy w folderze 

_ |[public_html] , Klikamy na łącze 

Go to forum index) aby przejść na stronę 
główną forum punBB siano wanna 


























Powinniśmy zainstalować pliki polskiej 
wersji językowej. Rozpakowujemy za- 
wartość archiwum |f7 Palish.zip| do dowolne- 
go folderu na dysku. Następnie katalog 
_] [Polish] kopiujemy za pomocą klienta FTP 
na serwer — do podfolderu |LIllangl]|, znajdu- 
jącego się w katalogu (IL i[public_htmi] , 
























































„ 
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punBB, musimy 

zalogować się do panelu ad- 
ministracyjnego. Na głównej 
stronie forum klikamy na 
IGtiig, aby Ee formu- 


> 





£gpy contents to gomiq.php 
a. F palio 


tdb_iype = 'rmqrzgl'; 
fdb_host = ocalhost'; 
Fdb_narme = 'purbb"; 
Fdb_usermatme m user"; 
U+db_parzmord m 'parzwąrd ; 
Jł+db_prefie = "; 

I P_oonnect = falsa; 
I 
cookie 
imkcookie 
UĄ.cookie 
uikcookie 
U4cgodgkie 












1 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
l 
l 








name = 'punbb_cgolie' 
domain ="; 
path = i 

SBCUFA = ([; 
sead = UuUZbBGOB 











3 Po pomyślnym zalogowa- 
niu się do aplikacji forum 
klikamy na Etlsistexeuty, aby wyświetlić 
panel administracyjny. Z grupy kelmiNuEN" 
wybieramy polecenie Options), Zostają wy- 


I 
I dófineć' PUN', 1); 
z 























na©iz listy wybieramy ©. Klikamy na 


Save ChHANQES|, 


Essentials 








Board title 


[my PunBB forum 


The tvtle of this bulletin board (shown at the top of ever 


KAJ 1 T 8 
li iIntortunately no ane can be told what PunBB 15 - you ple” 


A short description of this bulletin board (shown at the tł jl 
HTML. 2 


[http //punbb localhost 


The complete URL of the forum without tralling slash (i.e 
This must be correct in ordor for all admin and modoóra 
reterer" errorś, it's probably incorrect 


[oo GMT -] 


The tlmezone of the seryer where PunBB is installed, 


Naard de<criptian 


© 
"r 


Base URL 


server timezone 





Default language [English IE A ZES ONE ART RRC 
Faglish tault language style used if the visitor is a TE 
his/her profile. If you ramowa a language | | 


[oxygen -] 


This is the default style used for guests and users who 
profile, 
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Default style 
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za pomocą specj alnych nalrzę- FFA JA! Szukaj uzytkownicy |=lGrupy PORejestracja 
ż ś % Beri ©] Zalóguj śię, by toramdzić wiadomadci (4 Zaloguj 
dzi Inigracyj nych dostępnych okaomy rrau ka Olą ru Pó, 100% ist am 
na stronie GW i ł cie Eks erta. Ferum Furum jelonka.com Strona Gltrrna Tubacz porty bar odpowiedz 
rot ewłao Do dowolnego katalogu na © Regulamin Farum Jelonka.com ) 4 88 owi a7i zgga az am 
| dysku twardym rozpakowuje- |  "eee"raeu i Ez 
22 . FF m tycia ją  Cew Gru 2%, 2005 1048 pm| ! 
i | Toż zi, AAA my ZNABOĆ archiwum . SU Use rozmowy briekikęwyztywe | 02 akta +0" i 
z JZAUWOZTATEE 8 UE NIJIIRU EO SA CAIP * (0) kaman lo © KiS imęrezie w Jelońce! m Loża og doża I 
awa osły Katalog [L]lconverters]|, który Modaraier zka i 
Goście an Ina: + + + + 5 - 
Goście online: 1 znajduje się w archiwum, ko-  |Forum jelonka:com I 
. . STUTF JAMESA. CTM ; 
I / piujemy na serwer do folderu KONTO DECTECZTNCZCWNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNM | 
| | Wylogowujemy się, klikając na [EEETH, Po | [LGilpublic_htmi]j, W przeglądarce eko | 
I przeładowaniu strony w przeglądarce wi- | WWW wpisujemy teraz ścieżkę Fx = mp ai I 
! dzimy gotowe do pracy, spolszczone forum dostępu do skryptów konwerte- Reaulamin Forum Jelnnka.cam II 
punBB ©. ra, http://adres.naszego.fo- Ha RÓW Gem GŚA 54 Ear II 
rum/converters/. W oknie zez sżormuj © kazdaj rcorane m Jelonce ge E BrieE UniLórh - i 
m . . . . . 4 . . .. Il 
Konwersja danych Z phpBB przeglądarki widzimy interfejs konwertera ©. | czym wyświetla podsumowanie operacji kon- ii 
a a na GŚÓNE | | | NOS s ÓCJU 3 W 
musimy jeszcze przenieść do niego dane I Wybieramy typ forum, z którego dokonu- k 
. . . Łó I . .. I . . Ż . . a 
(posty i konta użytkowników) z bazy da- I jemy konwersji 4M , nazwę bazy danych Ś Jeżeli teraz wyświetlimy główną stronę fo- :: 
nych phpBB. To skomplikowana procedura, !: <A oraz (opcjonalnie) prefiks w nazwach ta- i rum punBB, widzimy listę kategorii ©------*' 
4» . . ź . . 4 . I 
ale na szczęście możemy ją łatwo wykonać  : bel <]. Kli- | i identyczną z programem, z którego przenosi- ; 
Eg p zip z - kamy na oiiadacii -=--- liśmy dane ©. Także konta użytkowników 
FunBE kFiigraliun Tuwl - Selliny= przycisk ©. Database winyerted im: 7.90%» | i całe wątki dyskusji zostały przeniesione. 
| Most |localhost r Aplikacja RE ACER : 
| PunBB database: | ekspert punbb ! konwertera au AE NE odestokairóe I 
PunBB prefix: o. , daniel Add i i 
| i kilkakrotnie EK i I 
Hestname/useri | (© same hostfuser ( Different hostfuser | PunBB | Naw moderator: - 1 I I 
| - I przeładowu- modarators pe nę I I I 
| ! je zawartość I 
| phpbb Fa = | | PunRR rantałna (PhnaR cantain=)Ą I i B 
| i okna doku- Users 164 (164) m! | 
| ! mentu prze- PunBB status Forums ? (9) . I I 
Warminys ALL PunBB tablex will re deleted! ; l d l . przej os Sza - h u 
I 5 ą ATKI Polls: (3) Paa i = 
SLact cwiyerter AK S=>>=>RR=>>R=SSR=" = u WWW, po Maccagac: (40) i 
p E E . . p 
Impie MaCNnines rorum py a reg] 
stalator utworzy strukturę bazy danych. 

e. 

7 imple Machines Forum (SMF) jest © |_]I[Themes] Następnie instalator wyświetla okno, 
kolejną aplikacją, którą z powodze- © [|] agreement txt w którym utworzymy konto administra- 
niem możemy wykorzystać do pro- © |_|] Settings.php tora forum. W pole © wprowadzamy dowol- 

wadzenia naszego forum internetowego. © [_] Settings_bak.php | ną nazwę, a poniżej © hasło administrato- 

ż > i h . s I ż i SE WRZEGTE GEE Ro oh -SE 1 
Najnowszą, stabilną wersją tej aplikacji ra. Wpisujemy nasz adres e-mail oraz poda- | 
jest 1.0.5. Ekspert pokaże, jak zainstalować W pasku adresu przeglądarki WWW wpi- : jemy hasło do bazy danych, z której będzie 
aplikację oraz przeprowadzić migrację da- sujemy adres http://adres.naszego.fo- ' korzystać nasze forum <gl. Klikamy na I 
nych z phpBB. rum/install.php. W oknie przeglądarki po- | przycisk [Koniec |, 

. . . . I 
Jawla silę strona instalatora ©, Wprowadza- I Instalator utworzy teraz twoje konto administratora. I 

m e c ziciejwiwioiini uioiodniwkaiwówiu I 
Instalacja forum my nazwę forum 4, nazwę serwera bazy || |nazwa użytkownika: gą i 

Rozpakowujemy do dowolnego folderu danych ©, nazwę użytkownika €floraz "7777777 Wybiara notuę, pry pomocy kob dreósz cię | 

na dysku zawartość archiwum | —_ | kaza O ZOT E 
EJ smf_1-0-5 install.zip. Zawartość archiwum | ogstawowe ustawienia | «n—nnnnn-n--2---] e ry tr" 

PaK . . | "IL. 2, LE . "2. l 
w całości kopiuj emy do katalogu kilka prostych rzeczy, które musisz ustawić ;). Hasło: 
— - dla sprawdzeni 
[public_htmi]| na serwerze WWW. Instalu- Nazwa forum: Moje brum <GB z i ża 5 zał 
4 A A ; | Tu jest naćwa Lwujegu furumi. nen "Fururm L Adres gmail: [admin gmfforum 
jemy od razu polski pakiet językowy, aby daże R | Rodaj GaioC zw) Gdy waw KkGGKKY 
OŁ . . . eZ MITA: lprprserii. 
ułatwić sobie instalację. Zawartość katalo- | R łazi ara fiR 
gu [JIThemes]| z archiwum | W więkazości przypadków możesz pozosta] | |Hasło bazy danych MySQL... | 
Z) smf_1-0-5_polish.zip| pobranego z płyty Eks- | "presia Gzip: mia ojnod la kwi | |ZWWWORCNONA AM OSA AD oe 
perta dołączonej do magazynu przegrywa- w: zn żeton a GI 
= | [sesje w bazie danych: w ży] bazy d hz t plikc 
my na serwer - do podkatalogu |_IIThemes] Jajeżętaą wić uiączzżtątdnkaje. genie 
znajdującego się w folderze | j[public_html]|, Po zakończeniu instalacji forum Simple 
Ustawienia serwera MySQL || Machines w przeglądarce WWW zosta- 
Pora przypisać uprawnienia do zapisu Te ustawieria dotyczą twojegu serwera MySQL. Jeśli nie żnasż ty | nie wyświetlony komunikat ©. Powinni- 
dla wybranych katalogów i plików | |Nazwa serwera MySQL: localhost 1 Śmy kliknąć na ©, aby usunąć skrypt insta- 
(w sposób opisany w ramce Obsługa FTP-a a a o "sei i lacyjny, a następnie na ©. W przeglądarce 
. . 28 Nazwa użylkuwnika MySQL: wr €I Ii sa ziees iwiai: Gio ciec cieknie iz "1 
na stronie 33). Dokumenty i foldery, któ aeiomawiowiakód | | | 
rych atrybuty musimy zmodyfikować, to: Jeśl jej nie znasz, spróbuj nazwy wzytkji | | Gratulacje, proces Instalacji zakończony! 

= l 
© |_][attachmentz Hasłu MySQL: II i 

zl | Tu podaj hasło, którego używasz aby pd I I Jeśli SMF nie będzie poprawnie działało, lub będziesz kiedykolwiek pol I 
c, [avatars] Teżli gn nie rnazr pnwinieneż zprihnwa i - | 

l 
© |_ J[Fackages]|] | |Nazwa bazy danych MySQL: |smi I 7 Kliknij tu aby usunąć plik install.php. (nie działa na niektóry I 
- - 2 rawać naruę kacy danych, której rma I 
© Ik inztalled_lzt (w katalogu żal [Packages] ) iaóh hara zbłąt fk aka tj 2 pr====—=—=—/ "||| (p==mmammmmmuj ś 
© |_jserver list (w katalogu _ ][Packages] ) Prafiks bazy danych MySQL: |smt Teraz możesz pedaly twoje nowo zainstalowano forum i zacząć gl 

= z RE " najpierw się zalogować. 

© uf [5mileyz] | leja dę Hau pk » saa H 
A UAFTT NTWAIA NA IN=TAl=r]E Li LL 


























34 Lury 2006 EEE 








Moje forum 














Konwersja danych z phpBB 
Migracja danych z forum phpBB do Simple 


Machine Forum jest prosta, gdy dysponujemy 


odpowiednim skryptem. Takie narzędzie 


Forum MyBB 


kspert przedstawi sposób na przeniesie- 
nie forum do programu MyBB. Pozna- 
my zarówno metodę instalacji forum, 
jak i przeniesienia danych z phpBB. 











Do dowolnego folderu na dysku rozpa- 
kowujemy zawartość archiwum 
FF) mybb_1_01.zip. Wśród rozpakowanych da- 
nych widzimy folder |L][Upload] |, Jego zawar- 
tość kopiujemy do katalogu |L1l[public_html] |na 












































' znajdziemy na płycie Eksperta. Skrypt zawar- 


| nych w 








ty w pliku |_] phpbb2_to_smf.php| pozwala na 
migrację danych z phpBB do SMF. 

















Przegrywamy skrypt |_|] phpbb2_to_smf.php 

do katalogu |L llpublic_htmi]|, w którym 
znajdują się pliki forum SMF, W oknie 
przeglądarki WWW wpisujemy adres 
http://adres.naszego.forum/phpb- 
b2_to_smf.php i wciskamy (eter |. Widzimy 
interfejs konwertera ©. Podajemy ścieżkę do- 


where are they? Y 


Tha converter should only need te know -whoro tha two installs are, ar) 




















Path to 5MF: 
Fhis foaks Mka tha siękt ptk, 


Path ta phpRBRŻ: 


Tau na naeg te ohonąqa tia rarye m Blis ków. 


EMF Database password: 











[fer ramficabon, Fo knew] 











Cline] 


1 I) 5 ettingz_php 





plików |] config.php 
. Wybieramy [EESEJ. 














Teraz musimy podać dane bazy danych, 
w której zostanie zainstalowane forum 
myBB. Podajemy więc nazwę hosta bazy da- 








atabase Lngine: 


I 
I 
| | I . 
i nika bazy da- 
I I 
Database Host: 2-|jocalhost i nych © oraz na- 
JS F 
Dalalze Username: user A[————- i ZWĘ bazy da- 
I 


DalLalce Paswuri; 


[F—z=—=-1-! nych ©, w któ- 


| rej zostaną 








Tatahace Mame: phpBBE_dbh AK" > 
uinieszczone 
Tahle Prafle: |mybob_ tabele forum 





myBB. Musimy pamiętać o tym, że nazwą ba- 
zy danych musi być baza, w której znajdują 
się tabele forum phpBB - takie wymagania 
nakłada skrypt konwersji, z którego będziemy 


| korzystać. Klikamy na FEESEJ. 





SEIWEIZE, 





W przeglądarce 
wpisujemy adres |, welcome W/alSGiNG 
http://adres.nasze- License Agreement 69 | 





Jeżeli proces tworzenia struktu- 
ry bazy danych przebiegnie po- 
myślnie, zobaczymy komunikat ©. 








go.forum/install W oknie dokumentu prze- 
glądarki pojawia się strona powitalna instala- 


tora ©. Aby rozpocząć instalację, klikamy na 


KESEJ. Następnie wybieramy [EZSEJ, aby 
zaakceptować licencję. 


! wać forum do instalacji, za pomocą klienta 
! FTP łączymy się z serwerem i przypisujemy 
' (w sposób opisany na stronie 33 w ramce 
Obsługa FTP-a) uprawnienia do zapisu dla 
F , podfolderu |L 


| katalogu EE 
i (w katalogu |L- ZE 




















_ ]lavatarz] 


[uploads] 














[uploads] 














4% Requirements Check 





* 
A) 
1. | 
= l 
I 
4 


NHP Werzian: 


LA 







l I 
PHP GL Extenrdane I Installed 
Corliguration File Hrilable; I Writabie : 
Settirzgi File Piralablec . WriLable I 
Piię Uplozdr Eiręctory Himtablec I M nitzbie I 
hustar Uiplnach Directory Writakle: Wyrritatiej! 





Eefarn ym can Install kyBE, wa miet check that yna mert the minimum requirements far in 












_ dzie dostępna 424. Klikamy na [[ESEJ, aby 


ri Ó 


Klikamy na BIESEJ. Y 


All tables have been created, click Hext to populate them. 














Przechodzimy dwa kolejne etapy insta- 








r 


| bieramy łącze 
=ooozococo ANA „ otworzyć główną stronę forum. Widzimy, że 


























Po zakończeniu pro- 





JE Use standard ZMF Smileys. 








I A 
|] 
[m 

m 
ka =H) 
g 
= 
m 
m 
m 
MI 
MJ) 
=) 
m 
= 
u 


cedury konwersji — | 


skrypt migracyjny wyświetli podsumowanie. 


' Musimy wybrać, co należy zrobić z emotiko- 


nami, które użytkownicy umieścili w swoich 
wiadomościach. Możemy używać standardo- 


wych uśmieszków forum SMF © lub skopio- 


aplikacji SMF ©. Wybieramy jedną z opcji 
i klikamy na | Conwert 5mileys |, Następnie wy- 
your installation af SME | aby 


























zawartość została przeniesiona z phpBB. 




















Tou may now proceed to your new copy of MyBE or its sdmin Control Fanel 








Konwersja danych z phpBB do MyBB 

| Z płyty Eksperta kopiujemy na dysk plik 
[|] phpbbZimport.php), po czym otwieramy 

go w wybranym edytorze tekstu. W ósmej 




















zwę strony WWW, dla której tworzymy fo- 
rum 4, oraz adres URL, pod którym bę- 


kontynuować proces instalacji. 


Ostatni krok procedury instalacyjnej pole- 
ga na utworzeniu konta administratora. 











Email Address: [adrninQrmybb lorum <ll 
Po zakończeniu procesu instalacji 
aplikacji MyBB w przeglądarce 

zostaje wyświetlona strona, z której 
możemy przejść na główną stronę forum 





Paccwmrń: = 000 L 
Retype Password: femoa A ———————————- a 








! wierającą już archiwalne informacje. DB E 


do katalogu, w którym na serwerze zainsta- 
lowana jest aplikacja phpBB2 ©-4 





do 








Kopiujemy skrypt || ] phphbZimport.php 

katalogu |L_]lpublic_html] na serwerze 
WWW, na którym zainstalowane jest fo- 
rum MyBB. Wywołujemy program z pozio- 
mu przeglądarki internetowej, wpisując 
adres http://adres.naszego.forum/ 
phpbb2import.php 




















W oknie przeglądarki zostanie wyświet- 
lony interfejs konwertera z krótką infor- 
macją o tym, w jaki sposób będzie przebie- 
gała konwersja. Aby rozpocząć proces kon- 
wersji, klikamy na |Cick to start), 
Przechodzimy kolejno przez wszystkie etapy 
procedury konwersji danych, klikając za 
każdym razem na |55 to the next step, 
O zakończeniu konwersji danych z phpBB2 
do aplikacji MyBB 
zostaniemy powia- _ 


domieni komuni- i 





























| cańnwersian is Camplete. 
katem ©. Klikamy na |5o tn myBB |, aby wy- 


świetlić nową witrynę naszego forum - za- 




















Forum Name: kc inrum | 

Forum URL (Ma tealinę alachh m TYCYTY”TT WE 
Website Name: Moetoum GI 
Website URL: [MeZnybbionm TĄ 








Adresy WWW: 
© http://punbb.org 
© www.simplemachines.org 


© http://mybboard.com 
© www.frihost.com/forums/vt-19633.html 
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PORADY 


CD-ROM 


Kerio Personal 
Firewall 4.2.2 


shareware 


fektywność działania zapory prze- 
ciwogniowej zależy od jej prawidło- 
wej konfiguracji. Nie trzeba chyba 
nikogo przekonywać, jak ważne jest 
stabilne i pewne działanie firewalla. W tym 
poradniku Ekspert pokaże, jak dobrać usta- 
wienia naszej najważniejszej zapory przed za- 
grożeniami z internetu. 





Jak działa firewall 

Najprościej mówiąc, firewall kontroluje 
ruch między pecetem a internetem na podsta- 
wie zasad (reguł). Aplikacje komunikujące się 
z globalną siecią zazwyczaj używają kilku por- 
tów. Firewall przepuszcza upoważnione pro- 
gramy © i zarazem dba, aby komunikacja na 
pozostałych portach była blokowana, a nie- 
upoważnione programy nie mogły łączyć się 
z siecią ©. Ponadto zapora uniemożliwia apli- 
= 





kacjom i agresorom z internetu dostęp do na- 
szego peceta 

Za kontrolę komunikacji odpowiada pod- 
stawowy składnik zapory przeciwogniowej - 
filtr pakietów. To narzędzie umożliwia zdefi- 
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3,39 KONFIGURUJEMY FIREWALL 


POZIOM 


ŚREDNI 








Zapora nie do przejścia 


i rewall to pierwsza i najważniejsza linia obrony przed atakami z internetu. 
latego warto poświęcić chwilę na jej prawidłową konfigurację i zabezpieczenie 


niowanie zasad ruchu w sieci: portów, adre- 
sów i aplikacji, które mogą się łączyć z inter- 
netem. Inne możliwości osobistych firewalli 
(jak blokowanie spamu) są tylko dodatkami. 


Sprawdzona zapora 
Do zbudowania własnej zapory użyjemy 
programu Kerio Personal Firewall 4 (KPF). 










Jest to narzędzie darmowe, które przez 
pierwsze 30 dni działania oferuje kilka do- 
datkowych funkcji. Ekspert pokaże, jak 
skonfigurować Kerio Personal Firewall, by 
umożliwić bezpieczne korzystanie z inter- 
netu na domowym pececie. Nauczymy się 
szybko i skutecznie konfigurować firewall 
na podstawie zadawanych przez to narzę- 
dzie pytań, rozpo- 
znawać potencjal- 
ne zagrożenia, 








a także zmieniać 


adres: 123.123.456.78 
port: 80 
obcy komputer 






adres: 125.M0.0.1 
port: 12345 
obcy komputer 
w internecie/LAN-ie 


adres: 133.180.1.3 
port: 7099 
obcy komputer_ 
w internecie/LAN-ie 





w internecie/LAN-je ć* sg | 







firewall blokuje aplikację, która ma 


zakazany dostęp do internetu 


Ś ai 


/ 





firewall przepuszcza zaufaną 
aplikację, kierując się jej nazwą, 
wykorzystywanym portem 
i adresem IP 


firewall blokuje nieautoryzowane 
połączenia z nieznanego komputera, 
kierując się jego adresem IP 











konfigurację 
w zależności od 
potrzeb. 


Tryby działania 
Kerio 

Kerio Personal 
Firewall 4 może 
działać w jednym 
z dwóch trybów, 
który wybieramy 
podczas instalacji 





cała komunikacja zainicjowana z sieci jest 


internet 
*' „blokowana firewall 







zainicjowana z peceta jest przepuszczana 


internet 


A 





cała komunikacja zainicjowana z peceta 
jest dopuszczana tylko za zgodą użytkownika 











oprogramowania (opisanej w dalszej części 
tekstu). W trybie podstawowym narzędzie 
zezwala na wszystkie połączenia wychodzą- 
ce (z naszego peceta do internetu), a zabra- 


i ternetu do naszego peceta) ©. Takie usta- 
i wienie gwarantuje, że żaden napastnik nie 
| połączy się z naszym komputerem, ale nie 

i chroni przed groźnymi programami zain- 

' stalowanymi na naszym pececie (na przy- 

| kład trojanami czy keyloggerami). 

świetla okno z prośbą o decyzję przy każ- 
dym nawiązywanym połączeniu. Użytkow- 
nik może zezwolić na komunikację lub ją 
zablokować. Może też zdefiniować zasadę, 
aby na przyszłość firewall nie pytał o takie 
samo lub podobne połączenie. W tym trybie 
ochrona jest bardziej precyzyjna, ale użyt- 
kownik ma więcej pracy ze skonfigurowa- 
niem firewalla. 





(hocze the dataulk Finswvall behawios; 


(© simple (Ku popup mode) 
This is a typical setting kor most users. By detsukt, Frewall mont zck you 
far anything, Fou can switch to adanoed mode later, 


132% Advanced (Learning mode) 

This zettinąq prowides more securiky and Fiezdbiky for adwanced users. 
Fireeal vall ask vuu abluutl unkrwem reetreurk Lraffc and kauncharnj 
unmkrasan zpgdratianis. 











i 
I I 
I I 
| Instalacja firewalla | 
| Instalacja Kerio Personal Firewall jest | 
i prosta. Na większości etapów wystarczy | 
! kliknąć [Next >], Jedyny wybór, którego musi- | 
imy dokonać, to określenie trybu działania | 
firewalla. Wybieramy opcję ©. Po zainstalo- ! 
waniu zapory konieczne jest ponowne uru- : 
chomienie komputera. I 
Po zrestartowaniu peceta firewall wy- | 
I 
sieciowego ©. Jeśli jesteśmy podłączeni do 
internetu przez sieć lokalną (na przykład 
domowy ruter) i ufamy wszystkim użyt- 
kownikom tej sieci, możemy zdecydować, 
że wszystkie połączenia z tej sieci są nie- 


groźne ©. W przypadku zewnętrznej sieci 


LAN (na przykład blokowej) wybieramy ©------* 


Przy połączeniu bezpośrednim z internetem 
(na przykład Neostrada) należy koniecznie 
wybrać EBLELSJIE 


|= JEŻ R 





Ostrzeżenia zapory 

Podczas działania w trybie zaawansowa- 
nym firewall wyświetla komunikaty o ru- 
chu na naszym łączu internetowym. Po- 
zwalają one skonfigurować działanie zapo- 


ry. Dlatego musimy na- 

uczyć się interpretować 

informacje wyświetlane 
przez Kerio. 


1270.0.0-127.255.255.255 


Wszystkie ostrzeżenia 

Kerio Personal Fire- 
wall zbudowane są po- 
dobnie. W górnej części 
otrzymujemy informa- 
cję, czy mamy do czynie- 
nia z próbą połączenia 


(gle uzetejizi= az), L* || 


pozostałe adresy 








Ay lik acja jnólnąe nawaqzać połączerne 
połącze ć 


me ndalrym konguleeem Zdecydą czy lu 
czy też . 









ostrzeżenie o wychodzącym połączeniu (Zaufana strefa) 


A Internet Explurer <2] 
127 00 1, part 1048 <I 


AAAA Och 


I 
I 
I 
I 
I 
i Zdalny purki 
I 
I 
I 
I 
I 











czy połączenie dotyczy strefy zaufanej ŚM 
(komunikacja z innym pecetem w LAN-ie), 


Poniżej widzimy nazwę programu, któ- 
ry próbuje nawiązać połączenie lub 
z którym nawiązywane jest połączenie €Ą. 
Jeśli najedziemy kursorem na tę nazwę, zo- 
baczymy ścieżkę dostępu do danej aplikacji. 


Zdalny punkt <£jl to informacja o adre- 

sie i porcie zewnętrznym, którego doty- 
czy połączenie. W wypadku połączeń wy- 
chodzących jest to adres IP komputera ze- 
wnętrznego oraz port, na który próbuje się 
połączyć nasz pecet, a przychodzących - 


Wielu elejj=|=-x =, L*|| | | 


Ealio FPereonal Fiewali wykrył nowe urządzanie GaCKMa lub nowa tiać podłączona 





„aj do tej karty sieciowej. Proszę zdeciaduj się, czy ten nterleję jest podłączony do 


zaularręj rec! kli re, Zaulana sieć jeńl siecią, w klinej warece, że esl chrorauria ud 
reumehrnych słakóńw prrer jej ułatnegn rezsala | lakie jak 'winPinute ] alt 
aalzysz. że komunikacja z taką zecią jest bezpesczna 


Nowy Interfejs sleciowy lub adres IP slecl 





Pokaz kkare 
[192.168_1-3 / 2552%%.255.0] 





Mazwac 
£ubiex 


Czy ten mterłejs jest podłączony do zaufanej sieci? 








Generic Host Process element odpowiedzialny za uruchamianie większości usług dopuść blokuj” blokuj” blokuj” 
for Win32 Services systemowych. Tylko niektóre z nich są niezbędne do dobrego 

działania systemu. Inne bezpieczniej blokować 
Microsoft File and Printer program odpowiedzialny za udostępnianie plików i drukarek dopuść** blokuj dopuść** blokuj 
Sharing w sieci lokalnej 
Services and Controlerapp __ element umożliwiający zarządzanie usługami systemowymi dopuść blokuj * blokuj” blokuj” 
LSA Shell (Export Version) podsystem związany z uwierzytelnianiem dopuść blokuj” blokuj* blokuj” 
Aplikacja logowania systemu proces odpowiedzialny za logowanie się do systemu dopuść blokuj” blokuj” blokuj” 
Windows NT 
Aplikacja Userinit Logon proces odpowiedzialny za wykonanie sekwencji startowej dopuść blokuj* blokuj * blokuj * 


podczas uruchamiania komputera 


* Blokujemy większość — oprócz portów ważnych usług (na przykład DNS, DHCP) oraz adresu własnego peceta, ** Dopuszczamy, tylko jeśli stosujemy udostępnianie plików i drukarek w LAN-ie 


10.0.0.0-10.255.255.255, 
169.254.0.0—169.254.255.255, 
1/2.16.0.0-172.31.255.255, 
192.168.0.0-192.168.255.255 

















p "ikacje próbuje 


nia nie są normalnie widoczne dla użyt- 
















adresy lokalne dopuszczać wszystkie połączenia 
(dotyczą naszego peceta) 
adresy sieci lokalnych dopuszczać, jeśli uważamy, że użytkownicy w sieci 
lokalnej nam nie zagrażają (na przykład korzystamy 
z domowego LAN-u). Blokować, jeśli sieć nie jest 
zaufana (należy do dostawcy internetu) 

dopuszczać połączenia wychodzące ze znanych 


programów na znanych portach. Resztę blokować 


internet 
adres IP, z którego następuje próba połącze- 
nia. Informacje o rodzajach adresów IP 
4 Po przeanalizowaniu danych musimy 
zdecydować, jak skonfigurować firewall. 
Jeśli klikniemy na ©, pozwolimy jednorazowo 














Elo 


, utworzymy automatyczną regułę 
dla Kerio i firewall nie będzie nas już pytał , 
o następne połączenia związane z tym sa- 
mym programem, adresem i portem. 




















Usługi systemowe 


nia naszego peceta z internetem możemy 
zobaczyć, nawet jeśli nie uruchomiliśmy 
żadnego programu. Składniki i usługi sys- 
temu Windows próbują nawiązać połącze- 
nia z internetem, na przykład ©. Te działa- 





i sumbait / Kório 
PersonalFirewali 


wiązać połączenie że zdalrean kompulerem. £decydy czy tu 
3 zablol : 


ne 
połączenie dopuścić czy też OAHAĆ. 


gm mmm mm M M RM R R A A A A A O A A A O A A A A A A A A A A A A 


Zdalny punki: 132.166.154.157, part 13500 








kownika, ale należy je uwzględnić podczas 
konfiguracji firewalla. 

Wielu użytkowników nie rozpoznaje usług 
systemu Windows próbujących łączyć się z in- 
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339 KONFIGURUJEMY FIREWALL 
























20, 21 
za pomocą FTP 

22,23 

25, IO, 145, 465, 995 

53 


poczta elektroniczna 


na adresy IP i odwrotnie) 
80, 443 przeglądanie stron internetowych 


13/, 139, 445 udostępnianie plików i drukarek 
2234, 4062, 46/2, 
6346, 6881 i wiele innych 
5900 


Gnutella 
zdalne sterowanie komputerem 


5190-5193, 5222, 5223, Komunikacja Instant Messenging 
80/4 i inne 


ternetem i blokuje je, obawiając się trojanów. 
Aby nie popełniać tego błędu, zapoznajmy się 
z tabelą Programy systemowe na stronie 37. 
Połączenia wychodzące z systemu Win- 
dows możemy uznać za bezpieczne. Gorzej 
w wypadku połączeń przychodzących. Nie- 
które nie są niezbędne systemowi, ale są 
wymagane w sieci lokalnej (na przykład do 
udostępniania plików). 

Kiedy zauważymy próbę połączenia doty- 
czącą nieznanego nam programu, warto 
zajrzeć do tabeli Programy systemowe. 
Znajdziemy w niej informacje, jak należy 
postępować. w przypadku niektórych usług 
określonym porcie. Tabela © zawiera najpo- 
pularniejsze numery portów i ich funkcje. 
Te informacje pomogą nam podjąć decyzję, 
czy do połączenia należy dopuścić czy nie - 
przydadzą się także w dalszej części tekstu. 


Znane programy 

| Po ustawieniu zasad komunikacji dla usług 

Uird= systemowych pora zająć się konfiguracją zna- 

fu 

Td 
cr 
proS$ 


nych ©) aplikacji. Wbrew pozorom nie należy 
bezwarunkowo zezwalać na komunikację. 
Teoretycznie połączenia wychodzące są 
bezpieczne — ale nie zawsze należy na nie 
zezwalać. Na przykład, gdy firewall poin- 


| » keylogger - aplikacja służąca do wykradania haseł oraz 

śledzenia wszystkiego, co użytkownik pisze w pececie. Keylogge- 
ry przejmują kontrolę nad procedurami systemu operacyjnego 
(służącymi do obsługi klawiatury) i zapisują wszystkie wciśnięcia 
klawiszy. Dane te trafiają następnie do agresorów. 


»» port — kanał komunikacyjny, na którym odbywa się prze- 
kazywanie informacji między komputerami. Poszczególne por- 
ty są oznaczone numerami, a niektóre z nich są przypisane do 
określonych usług. 


» trojan - aplikacja instalowana w atakowanych kompute- 
rach przez agresorów lub (nieświadomie) przez samych użyt- 
kowników. Trojany przekazują włamywaczom informacje 

o komputerze, a nawet umożliwiają pełne przejęcie kontroli 

| nad zaatakowanym pecetem. 


38 LuTry 2006 BZEMJ 





komunikacja ze zdalnymi serwerami (protokoły SSH i Telnet) 


DNS — rozwiązywanie nazw (zamiana nazw domenowych 


wymiana plików p2p w systemach takich, jak ed2k, Bit Torrent, 
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porty stosowane do nawiązywania połączeń przy przesyłaniu plików 


przeglądarki internetowe, programy do FTP 


wszystkie programy pocztowe 
dowolne 


przeglądarki internetowe, wiele aplikacji komunikujących się 
ze stroną producenta 

Microsoft File and Printer Sharing oraz Generic Host Process 
for Win32 Services 


eMule, Azureus, Soulseek, Kazaa i inne 


programy typu VNC (na przykład RealVNC] umożliwiające zdalne 
korzystanie z komputera 
komunikatory internetowe, takie jak Gadu-Cadu, ICQ), Jabber 


| formuje nas, że program graficzny próbuje 


nawiązać jakieś połączenie, należy zastano- 
wić się, czy komunikacja z internetem jest 
niezbędna do pracy aplikacji. Istnieje bowiem 
ryzyko, że program próbuje przesłać jakieś 
nieautoryzowane wiadomości do producenta. 
Konfigurując firewall, musimy rozważyć: 
© Czy aplikacja na pewno potrzebuje dostę- 
pu do internetu? 
© Czy potrzebuje dostępu na danym porcie 
(na przykład program graficzny nie powi- 
nien korzystać z portu przeglądarki — 80)? 








>unbelt Kerio 
KIEWIEJL HTC Z-11) 


Aplikacja próbuje nawiązać połączenie ze Pozodch komputerem. źdecydy czy to 
połączenie dopuścić czy toz z 


Ostrzeżenie o wychodzącym połączeniu (Internet) 


-UEEESZESE >- 2) Outlook Fxpress 


Zdalny punkt  212.76.39.205, port pop3 [110] 


iv Utwórz regułę dia tego połączenia i więcej się nie pytaj. 


Szczegóły 





[2005-12-28 12:43:26] 


Kienurek wycłuntzą 

Lokalny: 132.160.194.140. port 1130 
Urządzenie: Połączenie lokalne 
Zdalny: 212.76.33.205, port pop3 [110] 
pora TCP 





Piażaiżaświdh 


| Ulwórz rozszerzoną tegułę fikrowania pakietów 








Pamiętajmy, aby ostrożnie traktować po- 
łączenia przychodzące © do znanych aplika- 
"cji - mogą oznaczać próby włamania. Jeżeli 
nie mamy uruchomionego serwera (na 
przykład FTP lub własnej strony WWW), 
wszelka komunikacja powinna być rozpo- 
czynana przez nasz pecet — blokujmy połą- 


czenia z komputerów w internecie ©--——————- 


gen peji=i = az), L* || 


Ay fk acja jnólnąe newaązeć połączerne ze 22M kangulziem Zdecycką czy lu 
połączenie dopuścić czy toż 








Ostrzeżenie o przychodzącym połączeniu (Zaufana strefaj 





Zdalny purkt 


216 191 232 30, part hllp [AN] 


w Utwórz regułę dla tego połączenia I węcci się nic pyłaj) 











programy takie jak Putty (umożliwiające logowanie się w trybie konsoli) 





dopuść dopuść* blokuj blokuj 
dopuść dopuść* blokuj blokuj 
dopuść dopuść* blokuj blokuj 
dopuść** dopuść** dopuść** dopuść** 
dopuść dopuśćć** blokuj blokuj 
dopuść blokuj dopuść blokuj 
dopuść dopuść blokuj**** _ blokuj**** 
dopuść dopuść blokuj***** _ blokuj***** 
dopuść dopuść blokuj blokuj 


* opuszczamy tylko połączenia ze znanymi adresami/serwerami, ** Konieczne są tylko połączenia z serwerami DNS zdefiniowanymi w ustawieniach sieci, *** W przypadku programów innych niż przeglądarki można spróbować zablokować i ewentualnie odblokować, jeśli program nie będzie działał prawidłowo, 
*ciek Do zablokowaniu programy będą działały mniej efektywnie (z niektórymi użytkownikami nie będzie można wymieniać się plikami), ***** Nie należy blokować, jeśli chcemy mieć możliwość zdalnej kontroli nad swoim komputerem z innego peceta w sieci lokalnej lub internecie 


Nieznane programy 
Jeśli otrzymujemy od firewalla komuni- 
kat o próbie nawiązania połączenia, a nie 
_ rozpoznajemy wskazanego programu © 
"i podejrzewamy, że nie jest procesem syste- 
mowym Windows, możemy mieć do czy- 
nienia z próbą nawiązania połączenia przez 
złośliwy program (na przykład wirus, tro- 
jan czy keylogger) zainstalowany na na- 
szym komputerze. 
Niestety, nie ma możliwości stwierdze- 
nia ze stuprocentową pewnością, że mamy 
do czynienia ze złośliwym programem, 








-IESZS== 3>- |_| Polecenia TCPAP Ping 


Lo uuchomńto:  Fracezi paAleceń gysTemi WiMlówz 


[twórz regużę dla tej akcy i więcej nie pyłaji 


a nie z przydatną aplikacją, która właśnie 
w tej chwili potrzebuje połączenia z inter- 
netem. W takiej sytuacji dla bezpieczeń- 
stwa warto zablokować połączenie. Jeśli 
okaże się, że w efekcie jakiś ważny pro- 
gram działa nieprawidłowo, odblokujemy 
połączenia w ustawieniach Kerio Personal 
Firewall. 











Komunikaty w praktyce 

Przyjrzyjmy się przykładowym komuni- 
katom wyświetlanym przez zaporę Kerio 
Personal Firewall. Ekspert pokaże, jak na 
nie zareagować. 





















X] Palłecenie TCPIP Traceronie . 
[| 
Co uruchomiko: Procesor poleceń systemu Windows | 
l 
l 
[| 


ściężka do zda ZUANDĆ DOWwz cystern racer cię 
Opis aglikace Fulecerme TCFAP Traceiule 
ersja pliku: 5.1.2600.2180 (snep_sp2_rtm 040803-2156) 

(iMazua pandukhr System operacyjny Miranznite winerwst 

Agazja produktu 5.1. 2E00L2130 
Utworzona: ZULU3/AFTE, TZULELEJ 
|Dałatnia zmiana: £00A/9/2, FE44;22 
Ostatni dosłęp: 2005/12/28, 12-16;22 


Uruchamiamy Internet Explorer. Wpi- 
sujemy adres |] http: /fwaw.google.pli i 





A 











Otrzymujemy od firewalla ostrzeżenie ©----- 


Jak widać, dotyczy ono programu Internet 


- 
I 
l 
l 
I 
I 
l 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
I 
l 
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Zainstalowaliśmy program do kopiowa- 
nia płyt, jednak po jego uruchomieniu 

okazuje się, że próbuje on połączyć się z in- 
ternetem (w nieznanym nam celu). Ponie- 
waż nie widzimy powodu, dla którego pro- 


| gram graficzny miałby przesyłać jakiekol- 


wiek informacje do producenta, zaznacza- 
my © i klikamy na ©. W ten sposób całko- 


! wicie zablokowaliśmy ClonyXXL dostęp do 


internetu. 


Aplikacja próbuc narnązać połączorie ze zdalnym komputerem Zdecjduj czy bo 
załączerne dopuśnć czy leć zablokować. 


Ostrzeżenie o wychodzącym połączeniu (Internet) 


A) wFc nnwendung Clony00<L 


Zdary punkt — 62.104.27.40, part http [00] 





173BF" Uiwóe myułę dla leyu połączenia i więc sę nie ylaj 














Otrzymujemy od firewalla ostrzeżenie 
o nieznanym połączeniu wychodzącym. 











Zmiana ustawień 1 

Jeśli chcemy zmienić ustawienia zapory, Em 
bo na przykład okazało się, że zablokowane 
przez nas połączenie jest niezbędne do pra- 
widłowej pracy jakiegoś programu, może- 
my to zrobić w następujący sposób. 








Klikamy prawym przyciskiem myszy na 

ikonę [E| w zasobniku systemowym. Wy- 
bieramy opcję . Klikamy na 
opcję |SĘf_ Ochrona sieci| i wybieramy zakładkę 





$ Konfiguracja 
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I 
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| |Aplikacje, Zobaczymy listę aplikacji wraz 

I 

! zustawieniami ©----- 

I 

I Opis | Zaułane | Internet | 

r BB pn shoe Wysoce rych Wychudzą, 

I [I L5A Shell [Export Version 7 pyt w/ dopuść (? pytaj ? pytaj 

I fh Apikarja Inqnwaraa zygł ? wś dopućć (7. rvtaf 9. rwtaj 

I |[) ŚpikacjaUseinił Logm 7 pyłą | w duwuść ? płaj 7 pytaj 

I [2] Generic Host Process for... w” dopuść wf dopuść w dopuść wf dopuść 

| zk Microsoft Fils and Pnnter.. (7 pyta wł dopuść (7 pyłaj ug dopuść 

: | dj Opera Intemet Browser 2. pyłaj 7. pyłaj 9. pyłaj wf dopuść 
EJ Kańg Personal Frewall4... <w dopuść © pyłaj wł dopuść (2. pyłaj 
£;| Pant Shop FraX ? młą 7 pł 7 płaj | X biokią 
fŚĄ Internet Explorer 4 pyłaj fo dopuśćć (7 pyłaj | 44/ dopuść 

| | Outlook Express 2 pytaj w” dopuść (7. pytaj +; dopuść 

eMule + pyłaq 9 rwłaj w blnkią | sg donuść | 

[E Dowalna aplikacja ? włą 9. pyłaj 7. pylaj 7. pylaj 








Explorer. Najeżdżamy kursorem na © i wi- 


idzim lokalizację programu 


i ( h:4Prograrn EIESATEWREG Explorer EKPLORE.EXEJ) — 


| mamy już pewność, że to rzeczywiście prze- 


irzana, a numeru portu nie rozpoznajemy. 


|| 
I 
I 
I 
! Nie uruchamialiśmy ostatnio żadnego pro- '! 
| | 
|| 
I 
|| 
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i gramu. Wszystko wskazuje na to, że złośli- 
iwa aplikacja zainstalowana na naszym 


Zdecydowaliśmy się, aby zezwolić na 
połączenia przychodzące do programu 
eMule, by EB HighiD. Klikamy na e, 

a następnie na EM], aby zmienić ustawie- 


nia połączeń dla programu eMule. 





Aglkarja peńlnqg nesiącai: pekęczzerie ze zdalręm koampnizem Zuderyrą czę ln 
połączenie dopuścić czy też zablokować. 


Ostrzeżenie o wychodzącym połączeniu (Internet) 


Giąlejnse esi" a=), L* 11 









połączerie dopuścić czy toż zablokować. 








I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I Aylikacja jnólnąe nawaącać połączenie ne zdalrym kongulerem Zdecydą czy lu 
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ja====—== | krackdu Ust ia k kacji dla cmule.cxe X 
Ostrzeżenie o wychodzącym połączeniu (Internet) =p acha WORA O PH £3 

NE ZĘ [M ee ||| |] 

fE  lhtprogamfilcstemulctemie.cre] 
Połączenia z/do zaułanej stroły Połączenia z/do Intomotu 

j 

I Poł. przychodzące: | 7 Pyłaj >| Poł. przychodzące: EZTEEM -<- : 

l 

I Pni wychndzące: l?Płaj | >] Pol wychodzące: | +/ Dopuść je 





my na ©, aby uniemożliwić połączenie. Na- 
stępnie natychmiast uruchamiamy pro- 
gram antywirusowy i antispyware owy, by 
„ spróbować usunąć podejrzany program. 


3] 7 Zapsuj do oyu sieciowego 
AT" Ostzegaj użytkownika 

















Otrzymujemy następne ostrzeżenie do- 

tyczące Internet Explorera. Tym razem 
jednak program próbuje połączyć się z in- 
nym adresem © i na nieznanym porcie. 
Korzystając z tabeli Rodzaje adresów iich | 


Na ekranie edycji wybieramy z listy ©-------==* 
„a w/ Dopuść |, a następnie klikamy % 
na ©, aby zatwierdzić zmiany. 





Uruchamiamy program eMule. Otrzy- i 
mujemy kilka ostrzeżeń o połączeniach I 
' wychodzących, na które zezwalamy, ale 
także ostrzeżenie o połączeniu przychodzą- 
cym. Decydujemy się dla większego pozio- 
mu bezpieczeństwa nie dopuszczać żadnych 
połączeń przychodzących do eMule, więc 
zaznaczamy © i klikamy ©. W rezultacie 
jednak otrzymujemy LowiD (symbolizuje to 
ikona w zasobniku systemowym) i sku- 
teczność ściągania danych będzie mniejsza. 














W głównym oknie konfiguracji firewal- 

la Kerio klikamy na EEEE], aby zastoso- 
wać wprowadzone zmiany, a następnie na 
EA, by wyjść z ekranu konfiguracji. 


KerioPersonaliEtszweall 
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Aplikacja pidlus naraqzać poł qczerne ze ślalrym kuwmqpulerem. Zdecyą czy lu i 
połączenie dopuścić czy też zablokować. i 
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Ostrzeżenie o wychodzącym połączeniu (Zaufana strefa) 
Co KTEEta AL" | 


Aplkkacja próbie naenązać połączenie ze zdalnym kompułerem Z decydą czy ta 
poręczenie dopuścić czy też zablokować. 








1-32 Utwór regułę da tego połączenia i więcej cią nie pytaj! Aplikacja próbuje narniązać połączenie ze zdalnym komputerem Zdecydu czy ło 
RODZ ACE Ostrzeżenie © przychodzącym połączeniu (Internet) 














I znaczenie na stronie 37, sprawdzamy, że I 
!127.0.0.1 to adres naszego własnego kompu- ' 
i tera, a więc możemy bezpiecznie pozwolić K 


[> eMule 


311 116 GRANA, port A1TG 














l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
i 
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Otrzymujemy od firewalla ostrzeżenie 


o połączeniu przychodzącym. Nie zna- Adresy WWW: 


© www.kerio.com/kpf_home.html 

© www.sunbelt-software.com/Kerio.cfm 

© wwwi/firewallguide.com/software.htm 

© http://grc.com/lt/leaktest.htm 

© www.firewallleaktester.com 

© http://tooleaky.zensoft.com 

© www.keir.net/firehole.html 

© http://freeweb.supereva.com/piorio/backstealth.htm 
© www.securityfocus.com/infocus/1840 
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zwie ©. Port również wydaje nam się nie- 

znany 4]. Wszystko wskazuje na próbę 

ataku - na naszym komputerze jest pro- 

gram umożliwiający włamywaczowi łącze- 

nie się z naszym pecetem bez naszej wie- 

dzy. Zaznaczamy pole [F3», a następnie kli- 
| kamy na przycisk Kb. 
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oże się wydawać, że programy 
pocztowe, takie jak Outlook czy 
The Bat!, oferują aż za dużo 
funkcji. Ale w trakcie używania 
aplikacji szybko okazuje się, że program nie 
zawiera jakiegoś bardzo potrzebnego nam na- 
rzędzia — na przykład pozwalającego szyfro- 
wać pocztę. Czasami okazuje się, że aby uzy- 
skać dostęp do potrzebnej nam funkcji, musi- 
my kupić nowszą wersję programu lub zmie- 
nić aplikację na inną. 

Na szczęście istnieją dodatki do aplikacji, 
zwiększające funkcjonalność klientów e-mail. 
Ekspert przygotował przewodnik po 
rozszerzeniach programów pocztowych. Po- 
znamy w nim wtyczki i dodatki dla popular- 
nych aplikacji - Outlook Express, Microsoft 
Outlook, The Bat! i Mozilla Thunderbird. 

W poradniku znajdziemy opisy aplikacji 
szyfrujących przesyłane e-maile, odzyskują- 
cych skasowane wiadomości czy też ułatwia- 
jących wysyłanie korespondencji. Sprawdź- 
my, jak funkcjonalny może stać się nasz pro- 
gram pocztowy. 





"| 
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a początku poznamy dodatki do klien- 
tów e-mail, które działają z różnymi 
programami pocztowymi. 


Ciphire Mail 

Program Ciphire Mail poprawia bezpie- 
czeństwo internetowej korespondencji. Apli- 
kacja działa na zasadzie bramki między klien- 
tem e-mail a internetem. Gdy wysyłamy wia- 
domość, Ciphire Mail przechwytuje ją. Pro- 
gram sprawdza, czy adresat używa systemu 
szyfrowania, i jeśli tak, szyfruje e-mail. Gdy 
odbiorca nie może odebrać zabezpieczonego 
listu — wysyła go zwykłym tekstem, dodając 





rawkach 


CD-ROM 
-— Mid4Mail trial 


AntispamServant 
plug-in for The Bat! 
2.1.6 shareware 


freeware 
freeware 


freeware 
freeware 


freeware 
freeware 


Easy Outlook 
_ Express Backup trial 


freeware 
freeware 


freeware 
freeware 
freeware 


freeware 

freeware 
- Recover My Email 
| sa for Microsoft 
Ń EB Outlook trial 
freeware 
| 3 ShareContacts trial 
a j ShareO trial 
j Skylook trial 


| freeware 
Taskline trial 


freeware 
freeware 


RA Wie ważne, jakiego programu pocztowego używamy — nasz klient e-mail może działać 
__ lepiej. Wystarczy zainstalować polecane przez Eksperta dodatki do aplikacji pocztowych 


Dodatki do każdego programu 
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Program Ciphire Mail zweryfikuje, czy 
konto pocztowe, które podaliśmy przy reje- 
stracji, należy do nas, wysyłając na nie 
trzy e-maile. Nie musimy na nie odpowia- 
dać - przechwyci je automatycznie bramka 
i aktywuje system szyfrowania. 





tylko cyfrowy podpis. 
Aplikacja nie wymaga żadnej 
konfiguracji oprócz podania 


Pazzphraza: 


Fiepeat Pazzphrazże: 


Klikając na ikonę 
umiejscowioną na pasku 
zadań i wybierając 


dE dr i + i H+ 











(podczas instalacji) swojego ad- 
resu e-mail © i wymyślenia co 
najmniej 8-znakowego hasła 


Cmail addre::s: 





Pleaze enter the email addretz not wani to zecure: 


auzychiEkomputerzuiat.pl 








Ciphire Mail Options , możemy 
zmienić ustawienia apliak- 
cji. Warto włączyć opcję ©; 

















































































































wtedy Ciphire Mail ostrzeże nas za każdym | M Uruchamiamy Aid4Mail. Wskazujemy, Wybieramy _.jy” ein ms fle< 

razem, gdy z jakiegoś powodu nie będzie z jakiego programu chcemy wydobyć wia- jeden z for-! EM. message ies. 

w stanie zaszyfrować wiadomości. domość ©. Klikamy na (Next>. Program au- _ matów, do | PW YA _— pary 

tomatycznie zlokalizuje pliki zawierające I którego chce- I Gener molboxcs (nbox, Unix ma, Borkey mal, ct.) 

Aid4Mail e-maile i wyświetli listę dostępnych folde- ': myprzekon- ': zna "=" 
Program Aid4Mail | gmp 6 S rów ©. Zaznaczamy tylko te, z których chce- | wertować wia- | osywazczewł ao ia iepinke zz 

pozwala nam w wy- Skrzynka odbiorcza (43) | | My pobrać wiadomości, i klikamy na (Next », i domości ©------ » 3 rzy hon kaz 

godny sposób wy- Wysłane elementy (73) | 1 p- — i Klikamy na Extract attached files 

eksportować pocztę ie 2x; | | | Extended MAPI | [Next >|, W na- 

z archiwum niemal R A | OORRRARA ano WIE mety stępnym oknie możemy ustawić filtry, by 

dowolnego klienta Wiadomości-śmieci(16) | | no cułck ic fes PL, ! wyszukiwać w wybrany sposób (na przykład 

e-mail, na przykład AOMISDI [| |outlookExpross 8/6 *,dbx ! na podstawie daty czy też słowa kluczowego). 

aby ją móc przeglą | fntawe(s) renes e tn 2" 

dać czy zaimporto- Em. mecóage fa . A Wskazujemy lokalizacj ę, w której pro- 

wać do innego programu. To przydatna Eudora gram ma umieścić wiadomości ©, ewen- 

funkcja, na przykład gdy chcemy prze- wik dano kd _tuainie też nazwę pliku - ale tylko wtedy, jeśli 

nieść naszą korespondencję z The Bat! do OaOo zaa ma wszystkie wiadomości mają być zapisane 

Outlooka. ORZEC w formie jednego, wspólnego dokumentu. 














Ustawiamy, czy za- 
Fxnnrt Farmat 


leży nam tylko na $$ Preserve ful message ZL aaa tata to bottom 
treści e-maili ©, 3 ©) Gmły keep rich content (attachments are removed) 





























Aid4Mail Wszechstronny program. Między innymi ułatwia konwersję wiadomości między wwwaaid4mail.com ut WREN - + WNN WNN | 
AREN OW Ra. łączniki ©. Klikamy na Start |i czekamy na wy- 

freeware różnymi klientami. Pozwala eksportować e-maile do Excela lub baz danych, : p. ; , 

e " A nż nik. Uzyskane pliki możemy zaimportować 

konwertuje wiadomości w celu wydzielenia lub ponownego dołączenia załączników. ca edni ' 

Ciphire Mail Szyfruje wiadomości e-mail, współpracuje z dowolnym programem pocztowym. www.ciphire.com POPANASR SPD DZOSISTH POSZERZ: 
trial Posiada również system generowania podpisów elektronicznych oraz ochrony tożsamości. iwadloden 
Spamihilator Najpopularniejszy program antyspamowy, współpracujący z większością www.spamihilator.com Re. nana: 
freeware klientów e-mail. >>: Documents and Settings|Wojciech ZychiDane aplikacjirhur == 










































































8 4 
Dodatki do Outlook Express ła TEE 
scsi cniinna | 1 -| [ZJĘB Tozsamość główna 
wienia © oraz książkę ___ | j 
ARG ARGE || 3-17] Account 
adresową ©- | ZE FIS twice TAE 
kspert znalazł przydatne dodatki do Easy Outlook Express Backup „|| | ze Blocked Serxlens List 
najpopularniejszego klienta poczto- Easy Outlook Express Backup to narzędzie Klikamy na|0k, aby  !| i_ >s8 seen 
wego ©. Za ich pomocą ochronimy - do przygotowywania kopii zapasowych da- wykonać kopię zapaso- | |0 2] 9 Common 
się przed spamem i zrobimy kopię zapaso- i nych z Outlook Expressa. wą. W razie awarii odtwo- "t-=2PIEN0 Ado Boch 
wą danych. I rzymy dane, uruchamiając UZG ROR ÓĘ 
ł You have 1 new Mail I | Uruchamiamy program, klikamy na program, wybierając z listy O EasyE 3ackup 
HideOE "RGG | M [77) Backup|, Wybieramy dane, które ma- | kopii ©i klikając na przy- || Baw 
Plug-in e : ją zostać skopiowane, na przykład wiado- cisk | 4* Restore |, DZRNKIESZ 
HideOE pozwala | LA* | 
zminimalizować — 


NB 
Outlook Express tak, aby zniknął zekranu- '! 
pana Ba a akon” |  KKHNUCOONNNNNONNNNNNNNNNNNNN KONEEME 
temowym. Outlook, mimo że ukryty, będzie ! , | | | | | 
I Auto Mailer Pozwala wysyłać e-maile do grup odbiorców (klientów, pracowników lub dowolnych osób z listy www.automsw.com 
I 


działał nadal. Dodatkowo, gdy przyjdzie pocz- > SZ. BZ 
freeware kontaktów). Daje możliwość wysyłania wiadomości co określony czas. 


ta, HideOE wyświetli informację ©------------- 











| Easy Outlook Program do synchronizacji i tworzenia kopii zapasowych dla Outlook Expressa. Aplikacja zapisuje www.softheap.com/oebackup.html 
Express Backup wiadomości e-mail, książki adresowe, listy zablokowanych nadawców, konta, sygnatury i inne elementy 
freeware do jednego pliku i w razie potrzeby odtwarza. 
2 likając prawym klawiszem n BI HideOE freeware Ukrywa okno działającego Outlook Expressa do zasobnika systemowego. WWW.I2.com.au 
my szybki di stęp d MailFrontier Profesjonalny system ochrony przed spamem i innymi niebezpieczeństwami związanymi z korzystaniem  www.mailfrontier.com 


cji Outlook PME m | Desktop trial z poczty elektronicznej. Aplikacja automatycznie rozpoznaje i blokuje niebezpieczne wiadomości. 


Dodatki do Microsoft Outlook FE = | = z 


utlook to jeden z najbardziej rozbu- | plug-ina w oknie Outlooka pojawiają 

dowanych programów pocztowych się dwa nowe paski narzędzi ©;---—----- 

na rynku. Jednak i dla niego nie ! 
brakuje przydatnych narzędzi i programów | Jeśli chcemy zadzwonić do kogoś ; sni 5 


Prana: 4RZZ TO dd 
rozszerzających możliwości. z naszej bazy kontaktów, wybiera- [| i Domi 4822701868 


my go zlistyóikiikamyna 7 oz w at key: ELIA 





1 


! A daaa Eck = a: ś spe Plana Cziz” i o hAdam* | a Imp o CZNIE a) ps) zc 
IRoRRĘ skype 






























G5 Karly adresów D, Alam 
Skylook kl skype Phone Call 7 _|e (0 Saczegiuwes karly adrev Praca! 4BZZEMIEZ 
Połączenie Outlooka i Skype'a znacznie © Usatalełorów PARORORNEOW OBOĘTRE 






(© według kategori 

















ułatwia wykonywanie internetowych połą- Ciekawą funkcją programu Skylook | 2 wedugim praz 
czeń głosowych, a szczególnie Skype Out — jest nagrywanie prowadzonych ©) według łakalzacj Praca: +AD LŻEJ 02... 
czyli połączeń wychodzących. Poinstalacjj ' | rozmów. Aby jąuruchomić, klikamy ohasaskikiajaiaa JpoywsQ TOW 








OSL LuTy 2006 






















PORADY | 
SJ DODATKI DO PROGRAMÓW POCZTOWYCH 


na | 45 skylaok Options|, W nowym oknie zaznacza- | 
my |Record my voice only, jeśli chcemy nagrywać | 
| 


wać wszystkich uczestników konwersacji. 







































































Actual Contacts Poprawia funkcjonowanie książki adresowej — wspomaga wybieranie kontaktów www.mapilab.com/outlook/ 
Lookout v1.2 for Outlook trial i aktualizację ich danych. actual contacts 
Plug-in udostępniony przez Microsoft Advanced Security Program dostarczający informacji na temat aplikacji łączących się z Outlookiem. www.mapilab.com/outlook/security 
umożliwia bardzo dokładne i szybkie przeszu- for Outlook freeware _ Pozwala zablokować im na stałe dostep przy kolejnych próbach połączenia. 
kiwanie wszystkich treści przechowywanych Bells and Whistles Dodaje 19 nowych opcji do Microsoft Outlooka. Ułatwiają wysyłanie i odbieranie www.emailaddressmanager.com/ 
w programie Outlook. Działa na zasadzie in- for Outlook trial e-maili. Dodatek zawiera między innymi system automatycznego dodawania | outlook-bells.html 
deksowania zawartości plików PST. Wystar- personalizowanych pozdrowień, szablonów tekstów lub notatek dotyczących wiadomości. 
i RE » eAnnouncer Dodatek służący do wysyłania e-maili zarówno do indywidualnych użytkowników, jak i do  www.email-announcer.com 
| czy wpisać szukane słowo ©, a po chwili zaw NE AW i naa 
B | ych ich list, Nadaje sie podczas tworzenia list subskrypcyjnych i systemów powiadomień. 
 |Ogsearch tria] | |-|-]lndexer *] Options Help" HideOutlook freeware Ukrywa okno działającego Microsoft Outlooka do zasobnika systemowego. WWW.I2.com.au 
p W o Lookout vl.2 Narzędzie do przeszukiwania zawartości e-maili w Microsoft Outlooku. www.microsoft.com/downloads/ 
KSS : 4 aa. freeware details.aspx?FamilylD=00b635 
puje - i to nie tylko e-maili, ale także pól ka- ce-1665-4961-91b8-2200ba31 
lendarza, notatek czy kontaktów. ea376Displayl ang=en 
| ę oai MailQuickFile Służy do klasyfikowania, organizowania i zapisywania danych w plikach e-maili www.mailquickfile.com 
EGAĘ freeware programu Outlook. 
Z|H( |rorearm >| HA MX-Contact Profesjonalny menedżer kontaktów dla klienta skrzynek pocztowych Microsoft www.exchangewise.com/ 
rr wre aan nna ies. aa = freeware Outlook. Aplikacja przekształca Outlooka na menedżerską aplikację CRM. Posiada Products/MXContact 
ZWOGULAJE 12:40 Lukasz Od... Wyńwae.. PE-litapkonów | wyspecjalizowaną bazę danych ułatwiającą sprzedaż, marketing i obsługę klienta. 
sanaza  alkóli Wdwdi widadckói | OpusFlow CRM Służy do tworzenia i zarządzania wizytówkami i danymi kontaktowymi znajomych. _ www.opusflow.nl/html/ 
ZERIROWA  ouamagi" 7 R * EUR | for Outlook trial Pozwala automatycznie generować personalizowane listy, faksy, e-maile. cat_index_2.shtml 
2006Ż IRS __ lukusrOd.. ty __ BE: lstapiugnów „7 Recover My Email for Narzędzie do odzyskiwania skasowanych wiadomości e-mail oraz załączników www.recover-my-email.com 
Microsoft Outlook ze skrzynek Microsoft Outlook. 
Recover My Email for Microsoft Outlook trial = | | | 
Zdarza się, że pochopnie wykasujemy Share(ontacts Synchronizuje kontakty Microsoft Outlook. Pozwala udostępnić folder kontaktów http:/ /sharecontacts.4team.biz 
e-mail. Co zrobić, gdy okaże się, że treść li- trial nań koi ia: nich system subskrypcji oraz synchronizować 
si 4 ane pomiędzy komputerem a laptopami. 
e... a, pana ZE Share0 Udostępnia i synchronizuje foldery osobiste Microsoft Outlook (kalendarz, http://shareo.4team.biz 
trial kontakty, e-maile, zadania, notatki) pomiędzy użytkownikami. 


















































i kompaktowania poczty, i Sa RA Skylook Połączenie dwu popularnych programów: Outlooka i Skype'a. Pozwala nawiązywać _ www.skylook.biz 
E marna data, plaksa wał p freeware rozmowy głosowe i tekstowe bezpośrednio z listy kontaktów. 
44] plików - za pomo- SSW LookOut! Ułatwia zarządzanie kontaktami oraz wiadomościami. WWW.SSW.COM.aLI/5SW 
cą Recover My for Outlook freeware 
Email for Micro- Taskline trial Zarządza zadaniami w Outlooku. www.taskline.com 
soft Outlook. ZAPaSPAM for Blokuje niepożądane wiadomości e-mail (spam). Oferuje także filtry rodzicielskie. www.Ssoftpicks.net/software/ 
Outlook w/Parental ZAPaSPAM-for-Outlook-w 
Uruchamiamy Control freeware -Parenta|-Contro|-1876/.htm 
program i kli- 
kamy na Otwieramy folder |Recovered Deleted ltems|j Za- []sd  <ych Wogciech test [eiphured| 
|--7 Spen..., aby znaczamy usunięte wiadomości, które a — wiesidnć Zach icj pam 
wskazać plik PST, w którym przechowywa- | chcemy odzyskać ©. Klikamy na. Save messages..], [7 a. keóiij ak Aya yoyo 
ne są dane z programu. Czekamy chwilę, aby je przywrócić do okna Outlooka (funkcja , |EM  we£em.pl SEANS: gą 
SE zakończy się odzyskiwanie danych %. lazi aodkowgeme wać apkig,. EJSA _ unóeeosedechpienie ZN | 





























he Bat! ma grono fanów, którzy starają się go rozwi- 


Dodatki do Ihe Dat: © Instalacja wtyczek w The Bat! 
lg 4h U 4 


ży ełną wersję programu The Bat! znaj- guracji programu The Bat! Przyda się, „jać, tworząc plug-iny. Aplikacja wyposażona została 
pa dziemy na płycie Eksperta 5/2005 gdy zamierzamy reinstalować system oai ach Poi plug-inów ki 
w j i w Twoim Niezbędniku 3/2005. lub przenieść nasz program pocztowy NERO z EZENIEZDARI Ya dA 5. 


i . i , i , Opcje, a następnie na|-* Konfiguracja... , Przechodzimy do za- 
Ekspert przedstawi dodatki do klienta e-mail. 'nainny komputer. Po odtworzeniu ak Dod c ena Klikamy na [Dodaj |i wskazuj A alk 















































systemu Windows szybko przywróci- zawierający interesującą nas wtyczkę. 
BatConSave 0.5RC my ustawienia programu The Bat! 
BatConSave to prosty program kopiujący Uruchamiamy aplikację. Klikamy na chowana kopia zapasowa ustawień The 
klucze rejestru Windows z danymi o konfi- | |Utwórz kopię, Wskazujemy, gdzie ma byćza- | Bat! Zostaje stworzony plik REG. Po rein- 











stalacji Windows wystarczy 
zainstalować The Bat! 


3 i kliknąć dwa razy na plik 
Prom ms 00,00... śtommWWW | REG, bydaneo konfiguracji 


AntispamServant plug-in Plug-in antyspamowy oparty na systemie AGAVA AntispamServant. http:/ /antispamservant.com/download.shtml klienta pocztowego zostały 

for The Bat! 2.1.6 shareware przywrócone. 

BatConSave 0.5RC freeware _ Narzędzie do zachowywania konfiguracji kont w The Bat!, przydatne przy reinstalacji systemu.  http://thebat.pl/files/bcsODRC. zip 

PL-Wtyczka freeware Kolekcja makro zoptymalizowanych dla Polaków. Zawiera między innymi http://thebat.pl/files/wtyczki/PL-Wtyczka_0.2.2.2.rar The Bat! Password 

funkcje związane z odmianą polskich wyrazów przy sprawdzaniu pisowni. Recovery 1.34 

RSSZMAIL freeware Konwertuje dokumenty RSS do formatu listu, umożliwia wyświetlanie ich w oknie The Bat!  http://thebat.pl/files/wtyczki/rss2maill3.rar Program dla zapominalskich. 

rss2pop3 freeware Wtyczka do odbioru wiadomości RSS. www.pkierski.net/rss2pop3.shtml Pozwala odczytać zapomniane 

The Bat! Password Odczytuje zapomniane hasła do kont POP3 w The Bat! http:/ /thebat.pl/files/tbpr.zip hasła do kont pocztowych, prze- 
| -_ Recovery 1.34 freeware : 






chowywane w The Bat! Przyda 


Wab2Ldif feeware Konwertuje książkę adresową z Outlooka do The Bat! http://thebat.pl/files/ Wab2Ldif.exe się, gdy będziemy chcieli skon- 
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o ustawieniach konta i dane serwerów 



















t$c The Batl Password Recovery 
File Fxtras Help prosta. Uruchamiamy aplikację The pocztowych usługodawcy. zę 
Instoled account: |wuzeta (New) gg =-----—---—--——--————— ,  <4_Bat! Password Recovery. Z listy © wybie- CAG IE 
Axlual fłe: C/ĄPrugram FilestThre Bat! (MańiwuzelajActwunt.CFH | owoc e aoc AE SM == m a = | ka e po | 
figurować konto w innym kliencie e-mail lub ORA --I PRN O 
skorzystać z webmaila i okaże się, że nie pa- 2 Hasło odczytujemy z pola ©. W oknie 
miętamy hasła do naszej skrzynki pocztowej. | programu widzimy też informacje m 





ozilla Thunderbird to 
bardzo dobry i bez- 
płatny program pocz- 
towy. Aplikacja jest wyposażo- 
na w dobrą książkę adresową 

i niezły filtr antyspamowy. 
Jednak ma kilka poważnych 
mankamentów. Jednym znich | ee — GE 

jest brak wbudowanego kalen- c= 
darza. Problem ten rozwiązuje |5/7... ow fapa 
na szczęście dodatek Mozilla ___ 
Calendar ©. Więcej informacji 

o dodatkach do aplikacji znaj- 
dziemy w dalszej części tekstu. 





pasaz p 
erem Ryruierce Ażarceea Mtataarci Advarczej 



































Enigmail 
Dzięki temu plug-inowi możemy w pro- bieramy konto pocztowe, dla którego chcemy 
sty sposób wyposażyć naszego Thunderbir- ' wygenerować klucze ©, podajemy hasło 4, 


da w mechanizm szyfrowania i cyfrowego 
podpisu oparty na 


które ma je chronić, i określamy czas, przez 
jaki klucze mają być aktywne €M. 





Opania" Harzgdzia  Fomac 





























i watny i publiczny. : 


klienta e-mail poja- | 
Key Management —K — A , pęj: 5 
. Wysyłając nową wiadomość, możemy teraz 


wia się dodatkowe Manusje SrietCard... 
[nenu ">" Debugginq OpenPGP 


Help 
about pen 


popularnej techno- daeętitado AEON! 1 |Narzędza Ponoc 
logii kluczy publicz- » igm5sve DecrygtedMessace | 2 Klikamy na | (A H 
Ę a j = a| - ; 
nych iprywatnych || v Automaticaly Decrypt/Verfy Messages | Generate ksy. PO i OpeniGh _ S/MIME zła kle 
OpenPGP. Pozain- ||  -earsavedpacspirace kilku chwilach | *-3=v sgnsiesoge | Gwishftis 
. _ 1] RępatMerzuja I _ r" Encrypt Mascage  Chl+-Shilt+P 
stalowaniu rozsze i Żak Gi | program wygene | Roe 
rzenia w oknie ||  Breforeneos i ruje klucze pry- | irwietenkicniat ks 
- Edit Per-Becipignt Fiulez I 
| 
I 
i 


szyfrować, wybieramy ©. Pamiętajmy jed- 
nak, że musimy wpierw wysłać znajomym 
nasz klucz publiczny - niezbędny do odko- 
dowania e-maila. W tym celu w oknie 
a EU OAZAEUEEZUENA klikamy na [File 











przechodzimy do okna zarządzania klu- 
czami. Rozpoczynamy od wygenerowania 
pary (publicznego i prywatnego). Klikamy 
na |senerate| | |New key Fair, W nowym oknie wy- 


| Klikając na ©, 


























send Fublic Keys by Ernail |, 





-» 




















Generate OpenPGP Key 























Account | User ID | Wajcisch Zych <wuzychg) <gef———————————————————— r RACE PZ ŚSNE s 
[7] Use generated key tor the selected identity DD: pracy plug-in wymaga zainstalowa- 
Ilx$ nia komponentu GnuPG 1.42 dostępnego na I 
Lide serie stronie ©. I 
Passphrase | tacki < Parsphrase [repek] | = entiai < WE LAMA Sa . 
a I 
Lomment I 
Key espiy | Adronced Signature Switch | 
$ Thunderbird w wersji podstawowej pozwa- ! 
. . 2 I 
i i la na stosowanie wielu sygnatur (podpisów) ©-* 

Keyexpresn dj | | years w. [ ]keydoeśnot expire 








e-maili - jednak te na stałe przypisane są do 

















Contacts Sidebar Poszerza funkcjonalność paska z kontaktami https://addons.mozilla.org/extensions/moreinfo.php *application= 
freeware — dodaje nowe funkcje. thunderbirdócategory=Popularónumpg=1OGid=/0 

Enigmail Narzędzie do szyfrowania i autentykacji wiadomośc. _ https://addons.mozilla.org/extensions/moreinfo.php*application= 
freeware thunderbirdódd=/ | 

FoxClocks 1.2.60 Pokazuje czas w wielu miejscach świata. https:/ /addons.mozilla.org/extensions/moreinfo.php?application= 
freeware thunderbirdócategory=Popularónumpg=1OGid=111/ 

Foxy Tunes 1.1.5.4 __ Pozwala obsługiwać zainstalowane w systemie https://addons.mozilla.org/extensions/moreinfo.php?application= 
freeware odtwarzacze MP) z poziomu programu pocztowego. — thunderbirdóid=2 19 



















od adresem © znajdziemy cały serwis poświęcony do- 
datkom do Thunderbirda. Klient e-mail został wyposażo- 
ny w specjalny mechanizm instalowania i aktualizacji plug-in- 
Ów oraz rozszerzeń. Dzięki temu wszystkie wtyczki instaluje- 
my w ten sam sposób: 


1. Odnajdujemy wtyczkę na stronach serwisu internetowego. Kli- 
kamy prawym klawiszem myszy na [$$ Install Naw | Wybiera- 
my |<apisz element docelowy jako... || zapisujemy plik na dysku. 









































2. Woknie Thunderbirda wybieramy Narzędzia 
i Eozszerzenia |, Otwiera się dodatkowe okno ©. Klikamy na ©--: 











! stalację. Dodatek uaktywni się przy ponownym uruchomieniu 
i programu. Jeżeli okaże się, że plug-in nie współpracuje z na- 
! szą wersją Thunderbirda, klikamy na ©, aby spróbować ściąg- 
! nąć nowszą wersję dodatku. 









s Rozszerzenia Sl) -3 














Mozilla Lalendar U.5,3+ 
A calendar client based on iCal standard 











poszczególnych kont pocztowych. Plug-in Si- 
gnature Switch daje nam większą swobodę. 
Po jego instalacji sygnatur może być więcej 





E IIFA IIILHALE1 FYE NA Ury 
Pik Edycja Widok weje OpenPGP  Marzędzia Pomoc 
80 v. ©... (M. (w . "4 « 
yselij dręczy Pieossria załącz  GpenfGP S(MIME zapisz jako Sygnatura 
Najewca: | wościech Zych <wuzychiiem.pl» = weuzychfium.pl 
[m oe] gg 


















Temał: | tóst sygnatury 











pozdrawiam 
Wojtek Zych 


FJAKO znak ńaszego Uzńaniń, przyjmijcie te dwa pociski Muklearne 
które wiaśńie uyrzstmaliśny u kierunku uasrejń SEAtKU. 
W celu rapewnienia wysokiej jakości świądczonych usług 


A A A A A A AA A a 
Li 





waszą śmierć będzie rejestrowana dla celów szkoleniowych” 














nych przez nas sygnatur ©. wz m 





» makro - zapamiętany przez program ciąg pole- 
ceń. Dzięki makrom można wykonać pracochłonną 
czynność jednym kliknięciem przycisku myszy, na 
przykład otworzyć dokument, zmienić jego formato- 
wanie i zapisać pod inną nazwą. 





Adresy WWW: 


© www.mozilla.com/extensions 
© www.gnupg.org 
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POZIOM 


GR PORADY 
23 EFEKTY CZĄSTECZEK W ANIMACJI 3D  śnenni 


CD-ROM 


Pliki projektu 
Filmy w plikach AVI | 
pokazujące 

gotową animację 








s 
> . 


c małych cząstek 


ymulacje zjawisk fizycznych oraz fantastyczne efekty łączy w Świecie 3D jedno - 
jstem cząsteczek. Dzięki Ekspertowi nauczymy się z niego korzystać 


rogram 3ds max obok narzędzi chanizmów cząsteczkowych stały się podsta- Podstawowe informacje 
do modelowania i animacji obiek- wą sukcesu. Te same rozwiązania służą nam Zacznijmy od zapoznania się z podstawo- 













ui cus 
cy U 













































i i by ; tów ma wiele komponentów, które | w mniejszych projektach, takich jak efektow- | wymi informacjami o module Particle 
| rd ę: pozwalają użytkownikowi wpro- ne wizualizacje w Winampie ©. Osiągnięcie Flow. EWY 
'... wadzać do sceny niestandardowe efekty. filmowych rezultatów na domowym kompu- ez 
K Na szczególną uwagę zasługują cząsteczki terze jest prawie niemożliwe - ale z pomocą Dostęp do Particle BERU 
(ang. particle). Emitery cząsteczek zaimple- cząsteczek i tak stworzymy efektowne sceny. Flow (i innych emite-  |Partele Systeme 
mentowane w 3ds max pozwalają między in- rów cząsteczek w 3ds "| 
nymi na tworzenie efektów opadów atmosfe- Cząsteczki w Żds max max) uzyskujemy z poziomu panelu Create 
rycznych (deszcz, śnieg) czy płynącej cieczy. Aż do wersji piątej 3ds max nie zachwycał | [tj, na zakładce Geometry Q. Aby wybrać 
Zastosowań jest naprawdę bardzo dużo. systemami emisji cząstek — były one słabo emiter, rozwijamy 









2 T| listę ©, na której 
08% Eo = | wskazujemy ©. Zo- 


W wielu produkcjach filmowych właśnie rozbudowane. Dopiero wprowadzenie 
o specjalne wykonane za AGI me- do omawianej aplikacji modułu Particle 






















Flow radykalnie sytuację tę |Padicia Gistems staje wyświetlony 
zmieniło. Ekspert zapozna == zespół przycisków 
nas z tym narzędziem. Poka- * sai określających różne 
że, jak wykorzystać Particle Póone | | Só | emitery cząstek 
Flow do tworzenia spektaku- |  Bliezad 44: Particle Flow jest 
larnych efektów specjalnych w | - loud | dostępny po klik- 

w animacji. Nasze działania 7 nięciu na 

oprzemy na scenie wykona-  ' 

nej w 3ds max 8 - ta wersja 2 Po włączaniu Particle Flow należy prze- 
programu jest niezbęd- ćwiczyć procedurę umieszczania emitera 
na do wykonania poradnika. w scenie. W tym celu wciskamy klawisz 
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w głównej 
części kla- 
wiatury 
(nienume- 
rycznej). 
Otwiera się 





okno [ELELERIEM. Emiter umieszczamy 
w scenie za pomocą mechanizmu przeciągnij 


i upuść. Przeciągamy ikonę 4=) Standard Flow 











w główny obszar okna ©. Pojawia się sche- 





mat bloko- 
wy systemu 
cząstek za- 
wierający 
wszystkie 





Standard Fiow | 








zdarzenia związane 
z ich emisją, 

a w scenie znajduje 
się logo emitera. 
Schemat blokowy 
emitera składa się 

z dwóch podstawo- 
wych części. Pierw- 
szą stanowi iko- 

na źródła emisji czą- 





kencier UM [rzecimetry] 


R Specd DH (Along leon Arrow) 





PF Znurca (r gł) 


Birth UA [U-ZU I:-AUUJ] 
Poziiligni tun 01 Qyolume) 








stek ©, drugą nato- 


miast blok (lub bloki) jej zdarzeń i testów 


(WIASCIWOŚCIJ WG O na 


W dolnej części okna znaj- 

duje się zespół ikon narzędziowych zawie- 
rających zdarzenia i testy cząsteczek. Zdarze- 
nia (ikony z niebieskim tłem ©) określają ce- 













Pniliinn Spam 
<b> Frul T aryet El PFFwetiiun 
[Bl cnpt Operator ŚW Go To Potation — FEfiender 
EJ shape Scala Tagl 
[E] shape Facing Sciipt Test 
EJ shape Insianre Send (lut 











chy cząsteczek, takie jak: kształt, rotacje, 
prędkość poruszania się. Testy (ikony z żółtym 


tłem ©) określają warunki, które musi spełnić 
cząsteczka. Gdy Aożeiiyi na ikonę obrazują- 





cą dane : | 

. Speed Test checks partcie 
zdarzenie DEE - p Ba m acr:elstalinn, nr steering 
lub test, | $aa Seecłedł 0 | ennnnnnnnn nm -” 
z prawej Split runcre 














strony okna Particle View pojawi się opis jej 


przezhaczćnia 0):======++====+="===R=soesooep=nóR=H 


Mocną stroną Particle Flow jest ogrom- 
na elastyczność w procesie tworzenia emi- 
tera. Zdarzenia i testy możemy grupować 





EETETEJ 


| DOOEDEE 














w pojedyncze 
bloki scnema- 

z kolel żączyć 
między sobą ©:--- 
W ten sposób 
ustalamy całko- 
wicie odmien- 
ne zachowanie 
się cząsteczek 
po przejściu ja- 
kiegoś testu lub 
w określonej 
klatce anima- 
cji. Wszystkie 
te operacje wy- 
konujemy 

za pomocą me- 
chanizmu prze- 
ciągnij i upuść. 








Walka powietrzna 


by przećwiczyć użycie cząsteczek 

i modułu Particle Flow w projek- 
cie, skorzystamy ze sceny przygoto- 
wanej przez Eksperta. Zawiera ona anima- 

cję bitwy powietrznej między myśliwcami. 


Moduł Particle Flow posłuży nam do wy- 
konania animacji rakiet, jak również eks- 
plozji na powierzchni obiektów sceny. 


Otwieramy plik |[F]| samoloty.max 





. Scena za- 








wiera modele trzech samolotów ©. Eks- 
pert przygotował również animację 


płatowców, którą możemy obejrzeć po klik- 


nięciu na Play 


serwować w oknach widoku z dwóch kamer 
umieszczonych w scenie przez Eksperta. Ze 





[-]. Animację najlepiej ob- 


względu na rozmiar sceny i zakres ruchu 


obiektów 
animacja jest 
jedynie czę- 
ściowo wi- 
doczna w wi- 
dokach 

i js ił 


Ostatni 

samolot ©-' 
będzie atako- 
wał pozosta- 
łe dwa pła- 


trafiając je ra- 
kietami. 

W oknie 
widzimy zbli- 
żenie atakują- 
cego myśliw- 
ca ©. Pod 
skrzydłami 
samolotu 
znaj dują się 


kiet ©. Z nich zostaną wyemitowane cząstecz- 
ki (rakiety) - po wprowadzeniu ustawień opi- 


sanych w dalszej części poradnika. 


Umieszczamy emiter na scenie 
Po zapoznaniu się z zawartością sceny 


przechodzimy do jej modyfikacji. W projek- 


cie umieścimy emiter. 


Zaczynamy od zaznaczenia obszarów 


na powierzchni obu wyrzutni, z których 
będą emitowane cząsteczki. Z górnego pas- 
ka narzędziowego wybieramy ikonę Select 


E. W oknie [SEHFF Whyjseij zazna- 





By Name 








czamy obiekt 


zamolot_atak 








































klikamy na ikonę Polygon aby przejść 


w tryb edycji wielokątów. 


M, 





Zaznaczamy wielokąty na akweny 


dłach. Wyselekcj onowane wielokąty przy- 
bierają kolor czerwony. Zaznaczone po- 


wierzchnie staną się emiterem (miejscem 
wytwarzania) cząstek imitujących pociski 
rakietowe. Ponow- 
nie wciskamy 
przycisk Polygon 
E|, aby wyjść 

z trybu edycji wie- 
lokątów. 




















W aktywnym oknie widoku sceny klika- 
my kursorem myszy na wolny obszar, 

aby odznaczyć wszystkie 
obiekty - żaden z nich nie 
będzie wyselekcjonowany. i 
Możemy skorzystać z mo- i 
dułu Particle Flow. Wci- ! 
skamy klawisz [6] w głów- : 
nej części klawiatury, aby ! 
I 





EEFTNIE 


.„CEZCZEYMM 








| Billa 01 (0-30 T.200) 
J| Poetiion leon 01 (Yalume) 
| <peen m (aling irnn Arrówj 
©) Rotation 04 (Random 3D) 
|| Shape 01 (Tetra) 












otworzyć okno 


SIELMEALEM. Przeciągamy 


ELE Flow 
























do głównej 




















Gdy zostanie wybrany 
(zabarwiony na biało), wciskamy | I 
prawy przycisk myszy. W menu 
podręcznym klikamy na |Fename |, 
Wpisujemy nową nazwę 

















Ee Gan 
A=" H. 
leon Iype: |Rectangie -|| 

Po rzk 2 E] 


width: [20.0 -| 
Hesght [20,0 a 
Show [9 Logo F leon 
Quarility Mułipiici: 























strumien |, 








emisji 6. W pola << - oraz 
<€ wpisujemy wartość 2000. Pa- 
rametr | Logo Size:| ustala wielkość 
logo emitera w scenie ©. ZWIĘK- 

















i klika- 








my na przycisk 


lekcjonowaliśmy samolot wi- 
doczny w oknie widoku FE. 


Przechodzimy do panelu 


Modify (4. 
dele zawarte w 


typu Edit Poly. JE 
nelu Modify kf| znajdują się ro- i 
lety narzędziowe modelowania ! 


Editable Poly. 





Select 








. Wyse- 





Vertex "| parametry 
|= Fulupe 21_> 
o: BOS. s | określają dłu- 
Wszystkie mo- «| H|wóa |rm | gośći szerokość 





scenie to obiekty 
Dlatego w pa- 


[I EyVattaz 


Na rolecie 0----- 3 


FF lgnete acklacng 


Fo ayńngef5i 3 


122 8|B/T| 
mk BH 
Modlina >] 






"IDE. 








systemu cząstek z obszaru 
sceny. Pozostałe 





twi nam szybką selekcję | 





lad 


standardowego 
emitera czą- 
stek. Jest nim 
obszar sceny za- 
wierający logo. 
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PORADY 


GI 


Konfigurujemy emiter 

Skonfigurujemy emiter tak, aby na sce- 
nie wyglądał w sposób spełniający nasze 
oczekiwania. 








Wciskamy przycisk Play [Ej]. W trakcie 
odtwarzania animacji z obszaru zawiera- 
jącego logo będą emitowane 
„cząsteczki ©. Nie takiego 
efektu jednak oczekiwaliśmy. 

' Chcemy, aby cząstki były emi- 
'towane z zaznaczonych wielo- 
| kątów obiektu samo- 

ilot_ atak. O tym, że cząstecz- 
ik emitowane są z obszaru 
!sceny, a nie z powierzchni 

i obiektu, decyduje zdarzenie 
[E]| Position Icon 01 volume] |, W na- 




















szej scenie znajduje się on 
w bloku Hz 


SLSIKA © . Musimy 
i zastąpić go zdarzeniem 
[EfiPosition Object|, które powoduje 
emisję cząstek z powierzchni 
obiektu sceny. 








Fuent r ©, 
ka Hirth U1 (U-3U 1-200) 
Puailioni tcoa 01 frotumeh 
hy] Speed O! (Along leon Arrow) 
5) Rotation Mr (Rantinm 30) 
©] shape 01 (Tetra) 
H| oiepłay 01 (Neke) Ś 





Wybieramy ikonę 
[Ef Position Object ze zbioru 














na zdarzenie * Fostion ian 01 (Y*olume) 
na elemencie [Ef] Pozition con 01 (volume) | pojawi 
się czerwona kreska ©, zwalniamy lewy 























[+ Fotzion Obieci i 
I Lóck RR 
FT Inhest Emiter Movement 


Mullpilicz ZE [ODJ = 
Watialióm <£* [7 [r EJ 


























Potion bject 





<A 


J ie Fiemowa | 
shape 


zdarzenia dotyczące obszaru emisji cząstek. 

_'. Zanim przejdziemy do kolejnych modyfika- 
/ cji bloku zdarzeń [ŻEL], zmieńmy jego 

= nazwę na 















mą Diepłay (1 (Tik=) 

























— rakiety © rakieby 

Birth, (H (0-30 T: 200) 

Posilion Object A (Nonej <<K 

| Sneentai (alnng iran Arrow) 
Rotasion (l [Random 04 















Klikamy na ©. Z prawej 

strony okna [i 
pojawia się zespół rolet na- 
rzędziowych wybranego 
przez nas zdarzenia. Wciska- 
my przycisk ©. W nowo 
otwartym oknie wybieramy 
obiekt i klikamy na przy- 
cisk „ Uczyniliśmy obiekt 
emiterem cząstek — jego nazwa pojawia się 
w polu |Emitter Objects: 











'samalat_ atak 














zamolot_atak 




















select zamoloł atak 


























Rozwijamy listę O widoczną 
po EA od okna 








rakiet samolotu. 











- rakiety 
BROK (0:30-BR00 WE | nnmn 000 
| SGAGRAŃ AE Klikamy na ©. Zdarzenie 
EJ] speed 01 (Akna kon Arrow) to określa, w której klatce 
©) Rotation 01 (Random 30) cząsteczki rozpoczną emisję, 
[U] srece 0! (Tetr czas jej trwania oraz ilość wy- 
[EE] OPsy O! (Ticke) * emitowanych cząstek. W role- 





















| Emil dn —. LI wpisujemy wartość 50 w pola ©. 
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EFEKTY CZĄSTECZEK W ANIMACJI 5D 


Ustalamy w ten sposób klatkę, w której roz- 


pocznie się i zakończy emisja cząstek. Samo- 
lot wypuści wszystkie rakiety naraz. Zazna- 
i nadajemy jej war- 
tość 12. Ustalamy w ten sposób liczbę emito- 
wanych cząsteczek (rakiet). 





fs Arnouink 








czamy opcję 





a Klikamy na ©. Zda- 
rzenie to odpowie- sy 
dzialne jest za ukierun- 
kowanie cząsteczek, 


w trakcie ich poruszania 














z niej ©. Dzięki temu czą- I 


steczki © zostaną uporząd- 


kowane i będą skierowane 








Birth 04 (At 50 T:12) 

Posłtion Object (rl (samośct... 
fa] Spocd 01 (Alonq Icon Arrow) 
| Ratatin M (Random 30 











EJS 
Diivergence: a a SDE >| 

















równolegle do trajektorii ruchu ©---; 








Klikamy na [| Shape 01 (Tetra) |, 


Zdarzenie 








to określa wielkość i kształt cząsteczki, 
jaki będzie widoczny w procesie renderin- 
gu. Standardowo jest nim ostrosłup (ang. 
tetra) ©. Ten kształt odpowiada naszym wy- 


maganiom. Zmienimy EE wielkość 


emitowanych cząste- 
czek. W rolecie narzę- __ 
dziowej 8 wpisujemy 
wartość 20 w pole ©------ i 
Otrzymujemy 


afekt Wscscecsosanassaa 


Klikamy 

na zdarzenie 
| EE Display 01 (Ticksj|, 
i które określa wiel- 
kość oraz kształt 











Viskie % [TOD — z] 


[7 show Fańtclelb+: [M] 
Selcełod: | Tick: = 








Ruch cząsteczek 











<ż> Find Target |. 























Shae | Tetra "K- - 
m Seal [DDT 3 








' cząsteczki, jaki będzie widoczny w obszarze 
i widoku sceny. W rolecie narzędziowej tego 
i zdarzenia © rozwijamy listę ę. Wybieramy 
- f z niej opcję 
Dzięki temu w oknie 
widokowym rakiety 
(cząsteczki) będą miały 
taką samą formę, jak 
na renderingu. 


Cząsteczki zostały już skonfigurowane, 
i aby przybrały kształt rakiet. Musimy jeszcze 
| zadbać o ich przemieszczanie się na scenie. 


Spowodujemy, że w trakcie trwania ani- 
macji wyemitowane cząsteczki będą ścigać 
i dogonią dwa pozostałe samoloty zawarte 
w projekcie. Do tego celu posłuży nam test 
Powoduje on poruszanie się czą- 
steczek do zadanego miejsca w scenie. W ze- 
ore zdarzeń i testów u dołu okna 





Geornetry |, 














IEIZTASTE klikamy I na 











la |ŚOFi Find SLĘTOWg 


Prze- 








ciągamy ikonę 
nad dolną część 
bloku zdarzeń __ 
©. Gdy dol- 
na krawędź bloku 
zmieni kolor JB=| 


na niebieski ©.----* 











rakieby 








Firlh M1 (Al 50 T 175 


Fozńion byczi UT (zanołot.. 
a | Spesd (M fólkmqg kum Arrrrah 
FA] Rotation Di (Random 30) 
i] Steqe ni (Tetra) 
F] piaplay 01 (Ticka) 

















zwalniamy lewy przycisk myszy. Właśnie 
w taki sposób najprościej buduje się całe 
bloki zdarzeń. Metodę dodawania zadań do 
bloku należy zapamiętać, gdyż będziemy 

z niej korzystać w dalszej części artykułu. 


2 Klikamy na napis 
+E-4/ > Find Target 01 (Speed), 


W rolecie narzędziowej 

















Find Target 0 zaznaczamy ©-; 
i wpisujemy wartość 3190 


w pole 4, a potem 4500 
w pole 44. Pierwszy para- 
metr określa prędkość, jaką 
rozwiną cząsteczki, podą- 
żając do celu. Drugi nato- 
miast przyśpieszenie, z ja- 
kim tę prędkość osiągną. 


Pozostając na rolecie 

Find Target Ol 
my opcję 6. Ustalamy 
w ten sposób, że celem 
dla naszych cząsteczek 
będzie obiekt geome- 
tryczny sceny. Wciskamy 
przycisk |ByList |, Uzyska- 
my dostęp do okna 

















 |BETESEF ObiROEE Za- | 





5 glęct 








kamy na ; Dzięki 
temu dwa pozostałe sa- 
moloty będą celami dla 
rakiet. 





zaZzllaCcza- 




















|ontul Br5Suesd „| 
Test Ius It Dielanca [oc 
Target Paint 


lslmes Than [0 | 


















Add HyrLret | Hemave | 
Gpne Dy: [Alsulule Tue | 
Arimated Shape 
Fulduwy wania 
a= | 


FF Loci: On Target Object 











Zaznaczamy pola GD i KB. Opcja ED 

oznacza, iż cel cząsteczek jest obiektem 
ruchomym. [b powoduje, że goniące czą- 
steczki będą poruszały się zgodnie z trajekto- 
rią ruchu ściganych obiektów. Wciskając 
przycisk m EJ, możemy zobaczyć przebieg 











Wielki wybuch 


Następnym etapem prac będzie wykona- 
nie animacji wybuchu na powierzchni sa- 
molotów. Posłużą nam do tego celu czą- 
steczki pełniące rolę rakiet. W momencie 
gdy zetkną się z powierzchnią ściganych sa- 
molotów, staną się źródłem dużej liczby 
cząsteczek symulujących ogień wybuchu. 
Tak jak do tej pory nasze działania skupią 


się na oknie [BĘEEIEM. 





Zastosowanie testu 


powoduje, 


że obecne w scenie cząsteczki staną się 
wtórnym emiterem cząstek (będą wytwa- 





rzać nowe cząsteczki). Zastosujemy ten test 
w naszej scenie. Na jego podstawie zbudu- 
jemy blok zdarzeń określających właściwo- 
ści cząstek imitujących wybuch samolotu. 
W zbiorze zdarzeń i testów klikamy na test 
i przeciągamy go nad puste pole 

w głównej części 
okna [SIEMHEIEJ. 
Zwalniamy lewy 
przycisk myszy. Za- 
inicjujemy w ten 
sposób nowy blok 
zdarzeń ©, w które- 











MISIE) 


32) Birth 01 (At 50 T-12) 


FJ| Postion Object 0 (zamnint 
K Speed M (Along kon Arror) 


|) Strap 01 tTelrah 
E-| Diaplay 01 (Ocomotry) 4 


: i dzie on określał ce- 
I | chy cząsteczek two- 
I i rzących wybuch 

I ina powierzchni sa- 
I ! molotu. 























wybuch 





Zmieniamy nazwę bloku na 

Aby wytworzone w poprzednim Dioce 
rakiety stały się 
źródłem cząstek 
tworzących wy- 
buch, oba bloki 
wyybrich 























rakiety | 1 IU= 
szą zostać ze sobą 
powiązane. W tym 
celu najeżdżamy 
kursorem myszy 

na znacznik znaj- 
dujący się z lewej __! I 
strony testu ©. Gdy AR ian (LORE) 
kursor zmieni po- 


















+ Fnń Target IM (spaei) 

















stać na Biż, wciskamy przycisk myszy 
i przesuwamy wskaźnik nad uchwyt ©:------- : 
"4 > Fnd |arget U1 (speed) 





Gdy kursor po- 

nownie zmieni 
postać na kfg, zwal- 
niamy lewy przycisk 
myszy. Tworzymy 
w ten sposób powią- 
zanie pomiędzy 
dwoma blokami 
zdarzeń ©. Następ- 
nie rozbudowujemy | 
blok |wybuch | zgodnie ze schematem 0--' 
































Klikamy na 4. w rolecie PARĘ NZi0: 


rakietę, stykaj ąc się z powierzchnią ściga- 
nego samolotu, wyemituje grupę cząste- 
czek tworzących wybuch. Potem w pole 42 
wpisujemy wartość 2000. Ustalamy w ten 
sposób, ile cząsteczek wyemituje każda ra- 
kieta trafiająca w samolot €F. 





Once [Delete Parent 

("Far Second 
Rae fi0U z] 

© By Irawel Dietance 

Słepóne [10 2] 
Snawmabliszfiińf  ż 

Ultepnng t [2000 4 

Vańation* [00 2! 
sel [abooiac Tre | 

















/ duje, że w procesie renderingu emitowane 


| cząsteczki mają imitować eksplozje bądź efek- 





| wierną kopią ściśle powiązaną z orygina- 











W bloku |*ybuch | klikamy 

na |] Speed 02 (Along Icon śrrow) 
to określa prędkość roz- 
chodzenia się cząsteczek 








. Zdarzenie 














j 

| 
w obszarze sceny. W To- || vanston m Ń 
lecie narzędziowej oma- | | pDieeton: 

I 





wianego zdarzenia ©-----* Alonglconmow | =] 
wpisujemy wartość 100 [” Reveri 
a Uivergence: [EM >| 


w ten sposch prędkość 


. ( kameT 
rozchodzenia się cząste- 
































czek tworzących wybuch. Wpisujemy war- 
tość 180 w pole |Diwergence: , Spowodujemy 
dzięki temu rozchodzenie się cząsteczek 

w przestrzeni kulistej — będą rosnące kule 
ognia otaczające samolot ©:---—---7777—77777——— 
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W bloku |**ybuch | klikamy na 
[MEJ Shape Facing 01 (None) , Zdarzenie to powo- 














cząsteczki będą miały powierzchnie kwadra- 
tu. Stosujemy to ustawienie, gdy emitowane 


ty atmosferyczne. O jakości takich symulacji 
decyduje zastosowany materiał cząsteczek. 
Ten z kolei lepiej nakłada się na płaskie po- 
wierzchnie niż na formy A: A ro- 
lecie zdarzenia wpisuje- == i 
my wartość 80 w pole ©---; 
Ustalimy w ten sposób 
długość boku kwadratu 
tworzącego emitowaną 
cząsteczkę, 

















Zdarze- 





Klikamy na [| Material Static 01 (Honej|, 
nie to pozwala określić, jakim materiałem 
| pokryte bę- 
dą emito- 
wane czą- 
steczki. 

„ Użyjemy 
materiału 
wybuch 












































runki kopiowania materiału. Zaznaczamy 
opcję |” Instance , Dzięki temu materiał, któ- 
rym będą pokryte cząsteczki, będzie zawsze 
























(?) Trudny termin 


» emiter cząsteczek - obszar sceny lub jej obiekt na po- 
wierzchni lub w objętości którego powstają cząsteczki. (6 


usimy pamiętać, że emitery mocno wykorzystują zasoby 
naszych komputerów. Każda wyemitowana cząsteczka 
jest indywidualnym obiektem sceny, mającym wszystkie ele- 
menty struktury (wierzchołki, krawędzie). Niektóre efekty uzy- — 
skiwane przy udziale emiterów cząsteczek wymagają emisji 
tysięcy tego typu obiektów. W danej jednostce czasu animacji 
komputer przelicza położenie tysięcy wierzchołków i ich 
współrzędnych. Dlatego w trakcie pracy z cząsteczkami często 
zauważamy nagłe spowolnienie naszego ODZIE 





p 








łem stworzonym przez Eksperta. Klikamy 
na przycisk DE]. 


okna | i ETTEENH 
jąc na | RWE Play EJ, aby spraw- 
dzić, jak wygląda nasza animacja. Tam 

gdzie rakiety dotykają powierzchni ściga- 
nych samolotów ©, rozpoczyna się emisja 

















Zakończyliśmy działania związane 
z DOE. sceny. kas p 














przygoto- I 
wanego Na koniec wykonajmy renderingi przebie- i 
przez Eks- gu animacji w oknie widoku z kamer ©----- 
perta. Wci- umieszczonych w scenie i zapiszmy je 2 
"re  T żśód skamy kla- w plikach AVI. Gotowe animacje znajdziemy r 
[_FaceMmo T_ Focolnd wisz (MJ, aby | na płycie Eksperta — porównajmy z nimi na- KU sni 
| Przeciągamy | sze filmy, aby sprawdzić, czy wszystko wyko- kT 
materiał óm "EKES? © znajdują- _ naliśmy dobrze. MD FE KJ 
| cy się w rolecie narzę- [-- Mawialśtaiei — | | E z 4 
dziowej MateńalStatie 0 [7 Assiyn Matii I Warto zajrzec... 
zdarzenia. Otwiera się he <£--1]-* 
okno [MEELENTCEONALIEBR , które określa wa- Adresy WWW: 


© www.maxŚd.pl 

© www.discreet.com 

© www.rendernode.com 
© highend3d. com 
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Uszkodzony system operacyjny oznacza same kłopoty. Na szczeście, dzięki poradom 
Eksperta unikniemy konieczności reinstalacji i zreperujemy wadliwy Windows 


hyba nie ma użytkownika kompu- 

tera z Windows, który choć raz 
nie doświadczył awarii systemu. 

I zwykle taka sytuacja zaskakuje 
nas w naprawdę najmniej odpowiednim 
momencie. Pół biedy, gdy w danej chwili 
chcieliśmy tylko pograć, ale co zrobić, gdy 
potrzebujemy dostępu do ważnych doku- 
mentów, a system operacyjny nie urucha- 
mia się poprawnie lub co chwilę się zawie- 
sza? Zwykle nie mamy czasu na mozolną 
reinstalację Windows i programów. Sytu- 
acja jest trudna, zwłaszcza gdy system 
w ogóle się nie włącza, a na partycji syste- 
mowej mamy ważne dane, których nie mo- 
żemy stracić. A o to podczas reinstalacji 
naprawdę nietrudno. 

W tym artykule Ekspert opisze możliwe 
sposoby działania w sytuacjach kryzyso- 
wych. Poznamy wbudowane w system 
Windows XP i 2000 mechanizmy ratunko- 
we. Zostały one przedstawione na szczegó- 


ulegnie uszkodzeniu i nie będziemy 
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wiedzieć, którego 
z narzędzi użyć do 


3) Postępowanie w przypadku awarii systemu 





naprawy, zapo- 
znajmy się z opisa- 


I WEDLE) 


systemu 
Windows 


Oczywiście nie 
wystarczy poznać 
potrzebne nam na- 
rzędzia - musimy 
dowiedzieć się, jak 
ich używać. Eks- 
pert pokaże to 
w dalszej części 
tekstu. Z artykułu 
dowiemy się tak- 
że, jak możemy 
przygotować się na 
wypadek poważne- 
go uszkodzenia 
i odzyskać działa- 
jący system bez 
potrzeby jego po- 
nownej instalacji 







Udy: 










© system nie jest w ogóle uruchamiany (ładowany) lub zawiesza 
się jeszcze przed wyświetleniem menu startowego 
© problem jest spowodowany: 
— uszkodzeniem plików startowych 
— uszkodzeniem sektora rozruchowego 
— uszkodzeniem rejestru 
— zainstalowaniem nieprawidłowego lub uszkodzonego 
sterownika czy usługi 






Udy: 
© po awarii nie logowaliśmy się do konta 
© system zawiesza się w trakcie uruchamiania 

w trybie graficznym 
© problem występuje zaraz po dokonaniu zmiany 
w systemie związanej z instalacją nowego 
sterownika lub/i usługi 


Gdy: 

© system zawiesza się w trakcie uruchamiania w trybie 
graficznym lub po zalogowaniu 

© problem wystąpił zaraz po dokonaniu zmian lub później. 
Zmiany dotyczą instalacji nowych sterowników, aplikacji, 
modyfikacji ustawień systemu czy rejestru 

© gdy problem wystąpił zupełnie niespodziewanie 

(na przykład wirus) 


























Ostatnia 
dobra 
konfiguracja 


© Udy narzędzie 
Ostatnia dobra 
konfiguracja nie 
usunęło problemu 


b LGLENE! 
odzyskiwania 








i konfiguracji. 


Ostatnia znana dobra konfiguracja 


łówną zaletą tej metody naprawy 

Windows jest szybkość i prostota. 

Stosujemy ją w sytuacji, gdy zain- 
stalowaliśmy w systemie nowy sterownik 
urządzenia lub usługę, a po restarcie sys- 
tem zawiesza się w trybie graficznym. Taki 
problem najłatwiej rozwiązać, uruchamia- 
jąc właśnie narzędzie Ostatnia znana dobra 
konfiguracja. 

Przykładowa i popularna sytuacja, gdy 

warto skorzystać z tego narzędzia, to insta- 


| EDWIEDEUALI 


IE" iy 2 ulsługą wiesci 


Iryb awaryjny a wiuruzam pulucaunia 


Włącz rejestrowanie uruchańiania 


Ułąrc z tryh UGR 

Tryh przyuracan FT" bug lm ta lognuych trylhn knntralery dnamem 
Tryk UL 
Hy kącz 


autonatyczna uruchamianie ponuwie kunputera pw awarii 


Uruchom system Uindous normalnie 


tunu rozruch 


Huykanaj I 


|osczina oRy 





Tryb awaryjny 


ruchomienie ostatniej znanej dobrej 
konfiguracji nie zawsze rozwiązuje 
problem ze źle działającym Windows. 
Czasem objawy uszkodzeń systemu nie wy- 
stępują od razu, a to uniemożliwia użycie po- 
wyżej opisanej metody. W takich przypad- 
kach następnym krokiem będzie uruchomie- 
nie Windows w trybie awaryjnym. Tryb ten 
możemy stosować przy wszystkich sytuacjach 
awaryjnych opisanych wcześniej dla narzę- 
dzia Ostatnia znana dobra konfiguracja. 
Ponadto trybu awaryjnego można użyć tak- 
że, gdy problem wystąpi zupełnie niespodzie- 
wanie (na przykład zostaniemy zaatakowani 
przez wirusa). Dodatkową zaletą jest to, że 
w trybie awaryjnym mamy do dyspozycji wie- 
le różnorodnych metod i narzędzi napraw- 
czych, na przykład: 
© narzędzie msconfig 
© funkcja przywrócenia poprzedniej wersji 
sterownika 
© przywrócenie stanu systemu 
© przywrócenie systemu z kopii zapasowej 
programem ntbackup.exe 
Ekspert pokaże, jak uruchomić komputer 
w trybie awaryjnym i wykonać trzy przykła- 
dowe procedury naprawy systemu. i 







-<Oatatnia znana dnhra kanfiguracja taoztatnin działające ustawienia? 


Hniinuz > 





lacja sterownika (zwłaszcza od karty 
graficznej), po której komputer się za- 
wiesił. Ekspert pokaże, jak wtedy przy- 
wrócić sprawność systemu. 


| Próbujemy zrestartować zawieszony 
system, naciskając klawisze 
[delete], Jeżeli to nie pomaga, musimy wy- 
łączyć i włączyć komputer. 


Po zalogowaniu się do systemu wyświet- 
lony zostanie komunikat ©, Klikamy na 
przycisk (Tak, Teraz możemy zacząć działa- 


nia naprawcze. 

















System Winduwes działa w rybie mwaryjrrym. 


len specjalny tryb dłagnostyczny systemu windows pozwala na 
usunięcie problemów spowodowanych przez ustawienia sieci lub 
sprzętu. Sprawdź w Panelu sterowania, czy te ustawienia są 
popraune i pnnnanie uruchom cystem Winrirs. W tryhie 
auaryjrym niektóre urządzenia mogą być niedostępne. 











Przywrócenie sterownika 

Na początku dowiemy się, jak odinstalo- 
wać psujący Windows sterownik urządzenia. 
Ekspert zaprezentuje procedurę pozwalającą 
w prosty sposób przywrócić poprzednią 
sprawdzoną i działającą wersję sterownika - 
w tym przykładzie karty graficznej. 


Wybieramy |£* Start 
przyciskiem myszy na 
i wybieramy 


W oknie klikamy na 
zakładkę 5przęt|, a następnie na przycisk 


Menedżer urządzeri | 


W oknie ERZE rozwijamy 


Ź | Karty graficzne © i klikamy pra- 











. Klikamy prawym 
EA | Mój komputer 


























właściwości |, 





























wym przyciskiem myszy na ikonę karty gra- 








i ficznej ©. Z me- 























S.-.5 E E| karty graficzne 1 , 
Uruchomienie trybu awaryjnego (E c GYGAM nu wybieramy 
Aby uruchomić komputer w try-  |* cba O PAKI właściwości , 
> > + (gqj Klawiatury Włytącz 
bie awaryjnym, powtarzamy - komputer udmstału] 
punkty I i2 porady Ostatniaznana  |* 4: *onwoletydz RANEJĘZ W oknie 
» > € c=” kontrolery IE APE] W: PiE imaniu zmian sprzĘPI ł PB M 
dobra konfiguracja. 3 koder s| właśinośi właściwości 
cnc karty graficz- 
2 pcji o nej klikamy na zakładkę Sterownik |, a następ- 
zaawansowanych © zaznaczamy ©ina- 'inie na Przywróć sterownik , Pojawia się okno 67--—; 






dłużej niż w normalnym trybie. 
Obraz będzie ograniczony do 
trybu VGA (niska rozdzielczość, 
16 kolorów) - w trybie awaryj- 
nym ładowane są tylko podsta- 
wowe sterowniki i usługi. 


Wybierz jedną z 


-%-Tryb awaryjny 


| LTUNET EAT L= 


| LTUNET EAT L= 





























w którym klikamy na przycisk |Tzk |. 


Menu opcji zaawansowanych systemu Windows 


opcji: 


Wybierz 





Ę cżeli na naszym komputerze mamy zainstalowany tylko 


Win- 
dows XP, to prawdopodobnie nie zobaczymy komunikatu 
Wybierz system operacyjny do uruchomieniaz] 





W efekcie nie wiemy, kiedy trzeba nacisnąć na [e], aby przejść 


do menu opcji zaawansowanych. Musimy przeczekać ekrany, na 
wi- 
doczny jest tylko czarny ekran, naciskamy kilkakrotnie klawisz 


których wyświetlane są informacje o sprzęcie. Potem, gdy 


[s]. Jeżeli zobaczymy menu opcji zaawansowanych ©, to zna- 


czy, że we właściwym czasie nacisnęliśmy (ie). len sposób 
jednak mało wygodny. Jeśli chcemy, aby komunikat 
Wybierz 





zawsze wyświetlany, wykonajmy poradę Zaawansowany 


ze strony 22. 
2 Podczas ponownego uruchomienia pe- 
ceta, gdy zobaczymy komunikat ©, na- 
ciskamy klawisz f-j. I 
system operacyjny do uruchomie 





Zobaczymy ekran z menu opcji zaawan- 
sowanych ©. Zaznaczamy pozycję ©--———-—-—- 
i naciskamy klawisz (ttr |, Zostaje przywró- 
cona poprzednia konfiguracja. 


eżeli poprzednia wersja sterownika nie ma certy- 
fikatu Microsoftu, to może się pojawić okno 
z ostrzeżeniem. Aby kontynuować przywrócenie ste- 
rownika, klikamy na | Hima to kontynuuj, 























Zostaje zainstalowana poprzednia wer- 
sja sterownika. Zostajemy przeniesieni 
z powrotem do okna właściwości karty gra- 
ficznej, gdzie klikamy na przycisk 


f Pojawia się okno HÓDETECNTEZEM . 


Klikamy w nim na |Isk, 

W opisany przez Eksperta sposób może- 
my przywracać starsze wersje sterowników 
także dla innych urządzeń, jeżeli po ich ak- 
tualizacji Windows przestanie działać, 





ZAMKI |, 














Wykrywanie uszkodzonej aplikacji 

Zdarza się, że system z nieznanych przy- 
czyn zawiesza się - nawet gdy ostatnio nie 
zmienialiśmy konfiguracji ani nie instalowa- 
liśmy nowych programów czy sterowników. 
Nie wiemy, co może być powodem awarii. 
System przy kolejnych restartach wciąż się 
zawiesza. Ekspert pokaże, jak w takim wy- 
padku spróbować wykryć źródło awarii. 


Po uruchomieniu trybu awaryjnego kli- 
kamy na f$*Start|i 5-_/ Uruchom.... Wpisuje- 
my polecenie |mstenfig| j klikamy na ©, 















































s; Narzędzie konfiguracji systemu 























tigólne | SYSTEM.INI | WINJIMI | BOGIINI | Usługi - Uruclramianie 
Fiement startowy " | Priareik | Lnkalrarja ———— 
kafytiwarstray 0 CAProgranFióestyiów... PELMIGOFTWAREWIICUE».. 
Truclmagehanitor ChHProgram FłesjAcro... - HELMISOFTWARE!Microsoft 
EH schedhp "LjProgram FileztCom...  HELMSDFTWARE!Microsott 
HE] memsgs "_elFrogram Hilerimec_..  HE_LUISCE TWAKEjiCroGOFH 
EH rtfmnn CWTATATW= System... FKLLIĄSOFETWARF | Micron) 





A 


Otwiera się nowe okno $. Klikamy na 

















obsługą zieci 


wierszem polecenia 











zakładkę Uruchamianie, Zobaczymy listę 
programów uruchamianych przy starcie 
systemu ©:--—--——"—- 
Czy na pewno chcesz wycofać do poprzedniego sterownika? I Klikamy na 
Mie przycisk 
= Wyłącz wszystkie || 
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jest 


zystem operacyjny do uruchomienia: 


start 






IEEE 

















PORADY 
3 NAPRAWIAMY USZKODZONY WINDOWS 





















































































































LA 
| e — Następnie klikamy na zakładkę |Usługi Ok |, a potem na | Uruchom ponawnie |, Po restarcie korzystamy z okna kalendarza ę. Daty wy-_ 
| „0. i zaznaczamy pole ©. Klikamy na przy- peceta sprawdzamy, czy działa stabilnie. Na- pisane pogrubioną czcionką zawierają i 
| i cisk [Wyłącz wszystkie. W ten sposób wyłączamy | stępnie zaznaczamy kolejną aplikację ED punkty przywracania. Klikamy na dzień I 
"I uruchamianie tylko usług firm innych niż i powtarzamy procedurę testową. Po włącze- w którym została stworzona zapasowa kopia i 
az | Microsoft. niu jednego z programów pecet zacznie się za- | plików systemu (wybieramy jak najbardziej : 
| "FR i wieszać - ten program należy odinstalować, R aktualną) - w naszym wypadku to będzie ©. | 
| I | Ogólne | SYSTEMLINI | WIN.INI | BOOTJNI. Lktugi | Uruchamianie aby już nie powodował awarii Windows. i. Potem wskazujemy konkretny punkt przy- i 
"mą | | I wracania ©: klikamy na |Dalej »|, W kolej- i 
| I Usługa —— Tstulrry Producent Prz c t i SE = i 
I | | EE] Acronis Schedulerż Service Nieznany ywracanie systemu I Dalej >|, 
; | meaczwwe mare, ine. Jeżeli opisane metody na- - I 
Ę I prawy Windows nie odniosą ! 
| | skutku, użyjmy narzędzia 
o Przywracanie systemu. Po- PeepakkARó, a JAKIE PON pożyaacik ckapów daiji 
| zwala ono na odtworzenie AKA KAR GW A EA 
wcześniejszego stanu Win- awiza Syst RLZ | ADR prz ao dz Ki WY 


przywracania automatycznie utwórzane podczas nótalowania pewnych programów, 











1. W bym kalendarzu kliknij pogrubioną ?. Ma tej lisrie kliknij pinki 
abe. przywracania. 


Gdy instalujemy nowy ste- 
rownik lub aplikację z pliku 
MSI (używającą usługi Win- 
dows Installer), system auto- 
matycznie tworzy punkt 


zakończ bez Ponowniego uruchamiania | [|_ Uruchom ponownie <qf-|-* przywracania (możemy go 


także stworzyć ręcznie). Jest 





Konfiguracja systemu 


nby niektóre ze zmian wprowadzonych przez Kanfigurację zysternu 
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zostały uwzględnione, musisz ponownie uruchomić karmputer, - 
l 
l 
I 
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a Wstecz Dałej» | Arrulej 





Po restarcie i zalogowaniu widzimy ko- _ to kopia najważniejszych pli- 
munikat ©. Zaznaczamy pole ©iklika- : ków Windows - korzystając z niej, cofnie- 
my na przycisk|k. ! my system operacyjny do stanu sprzed Następuje przywrócenie poprzedniego sta- 
EEEE |] wprowadzenia zmian. nu systemu © oraz restart komputera. 






















































































czął pracować w sposób stabilny, to wie- punkt przywracania systemu. W tym celu poprawnie. 


1 

I 

Narzędzie kafgura 5 systemu zalało użyte do zamiany spuzabm uruchegniania sydeami Wiraliwe. I 
ź i . ź . l 

Narzędzie kontigurach systomu jest obecnie w tryboc Uruchamiania dagnośstycznogo lub sołektywnogo, co powoduje Klikamy na a$Start|, a na- Po POnowInyrm uruchomieniu SIĘ peceta i 
wyświetlanie się tego komunikatu I uruchamianie narzędzia podczas każdego uruchamiania systemu windows. stępnie kolej nona i zalogowaniu do systemu wyświetlone ! 
Wylierz tryb Liuchamianie normalne na karcie Ogólne, ary mahumść system wórnkowe remake i rufnąć zwiewry > prom ; > . . Ż I 
wprowadzone przy użyciu narzędzia konłiguracj systemu, Wszystkie prograrny |, |] Akcesoria , zostanie okno z informacją o ukończonym I 
pz = . . . . l 

"]Nie pokazuj tego komunikatu lub uruchom narzędzie konfiguracji systemu podczas uruchamiania systemu Windows km Marzędzia systermowe|] na koniec przywracaniu systemu. Klikamy na wk A aby I 
zę : ż ź | 

| OK | na |58_ Przywracanie systemu |, Aby rozpocząć, wybierz zadanie, które zakończyć I 

chcesz wykonać: proces. Sys- | 

I 

Widzimy okno, w którym zaznaczamy ©--—-; | .iiii......ykć KŻ tem powinien ! 

Ę kata ż . i z ? 5 ż I SĘ Przywróć mol komputer do WcześnielszeQ: a" : ż I 
Jeżeli po wykonaniu tej porady system za- i klikamy na (Dalej », Musimy wybrać stan Już działać I 

| 

I 

EF 

"r 

IT 

AT 

Al 

JI 

gl 

I 

"F 

da 

gl 

ALI 














_'._ my, że jeden z programów uruchamianych RE EO "UEF 
przy starcie powoduje problem. Teraz pozo-  ;-3PH] ati Hnikey Pnller ATI Tarhnnincjie< Tnr. 
staje nam jeszcze odszukać metodą prób i błę- | ATI Smart Nieznany k Ę 
: . . ż ; I [_] InstaliOriver Table Mana... Nieznarty i , Przywracanie systemu 
dów konkretną aplikację, która jest przyczyną | | | | gunbak Kerio arsenal... hięenaży R AR 
kłopotów. W tym celu otwieramy okno I [_] Machine Dobug Manager Nicznany Ej . , 
— : s = i I U] office 5 CM isa Trwa przywacanie płktów... 
=: Narzędzie konfiguracji SALE lzaznaczamy i AED CREWE KAWIE 
I [_] zoundHAX Agent Service Analog Devices, Inc. 
jedną z aplikacji o. Klikamy na przycisk I 


GzxWINDOWS>disable ctlsh16 


ka 

Hie znaleziono upisu rejestru dla usługi 
IL UATEFATCUC WATCI aktLudlu ie Lyp uruchumiemiaz $ 
Fanamiętaj tę uartnŚć. 
















„umaj JTyp uruchomienia dla usługi ustawiono na SERUICGE_UISAELED. t 
- gfu a szczególnie trudnych przypad- nia, aby przywró- I 
ż gt ś kach, gdy nie pomoże ani ostatnia | cić system do działania po zainstalowaniu Na wyświetlonej liście szukamy sterowni- : 
u, a R znana dobra konfiguracja, ani wadliwego sterownika, który uniemożli- ka od karty dźwiękowej. W naszym przy- ! 
tryb awaryjny, spróbujmy użyć konsoli odzy- | wia poprawny start. W tym przykładzie kładzie jest to © do urządzenia Sound Blaster. : 
skiwania. Nie oferuje ona niestety środowi- | wyłączymy sterownik karty dźwiękowej. | Gdy już znajdziemy plik sterujący, klikamy | 
FEPETE uskiwania oferuje możliwości naprawy i odzyskiwania systemu. , R lex]. Nazwa sterownika dalej PDZĘRIE m | 
Hpisz pulecenie EXIT, aby zakuńiczyć działanie kunsuli i punuwnie uruchumić kunpu Da! I DE. a CAWIĘ Użyj 2. j9aewysjenia I 
ter. komputer z płyty y pliku sterującego urządzenia. I 
EEAUIL NIE A AJ So cE eaLE i 
nej Windows ULELTLEJALZLENUIE $B16 /AWE32 /AWEG4 LU LE I 
) tÓr ala ZUST ! FZ SBE 5 za logowe . +.» ) 
DRENAŻ A Ga ao Ran C:NWINDOVS>disable ctlsbi6 | 
ekran powitalny in- ! Wpisu- I 
ska graficznego - naprawiamy system, po-  ! !stalatora, naciskamy klawisz RJ, aby I jemy polecenie © i nazwę ste- i 
sługując się poleceniami tekstowymi. Moż- ! i przejść do konsoli odzyskiwania. Wybiera-  rownika $. Wciskamy (erter| ie]. Pojawia się ko- ! 
na jej użyć nawet wtedy, gdy system zawiesi ! MUMIKCN=""" ">" i 
się, nim jeszcze zobaczymy menu startowe. , konto użytkownika Administrator ©. 
Za pomocą konsoli odzyskiwania może- Wpisujemy polecenie 
my wykonać wiele czynności, jak urucha- W konsoli odzyskiwania wpisujemy po- i naciskamy , 
'. mianie i zatrzymywanie usług i sterowni- lecenie i naci- aby zrestartować pecet. 
| ków czy naprawa sektora rozruchowego dla | skamy klawisz (erer]. W ten sposób wyświet- W podobny sposób możemy w sytuacjach 
partycji systemowej. Szczegółowe informa- | limy listę usług oraz urządzeń. Używając awaryjnych zatrzymywać uruchamianie in- 
cje znajdziemy w tabeli na stronie 51. Eks- klawiszy lub [wada ], możemy przewijać | nych usług i sterowników urządzeń, jeżeli 
pert pokaże, jak użyć konsoli odzyskiwa- wyświetlanie kolejnych pozycji z listy. podejrzewamy, że są przyczyną problemu. 
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przypadku poważnej awarii Win- 
dows nie ma gwarancji, że opisa- 
ne przez Eksperta metody napra- 
wy zadziałają. W takim wypadku jedynym 
ratunkiem może być specjalne narzędzie, 
które pozwala przywrócić systemowi spraw- 
ność. Aby z niego skorzystać, musimy jed- 





nak wcześniej odpowiednio się przygotować. 





Automatyczne odzyskiwanie systemu to 
wbudowane w Windows XP i 2003 narzędzie 
pozwalające szybko odtworzyć uszkodzony 
Windows. Mechanizm tworzy kopię kluczo- 
wych ustawień systemu i zapisuje je w poje- 
dynczym pliku. Za pomocą specjalnego me- 
chanizmu umieszczanego na dyskietce mo- 
żemy potem przywrócić Windows w wersji 
z kopii zapasowej. Jednak wszystkie dane na 
partycji systemowej zostaną wykasowane. 


| Klikamy na i |] Uruchom...|. Wpi- 
sujemy polecenie |ntbackup |j klikamy na 

OK |. W oknie powitalnym kreatora wybiera- 
trybu ZAAWANSOWANEGO, |, Następnie w oknie 


















































E WEDEL CEZ EE WEJ klikamy na przy- 
cisk ©, a potem wybieramy |Dalej>|. 





copy służy do kopiowania plików 

enable uruchamia usługi i sterowniki urządzeń 

disable służy do zatrzymywania usług oraz sterowników 

dir wyświetla listę katalogów i plików 

help wyświetla listę dostępnych poleceń 

fixboot zapisuje nowy sektor rozruchowy na partycji systemowej, 
zwykle służy do naprawy uszkodzonego sektora 
rozruchowego partycji systemowej 

fixmbr polecenia używamy do naprawy głównego sektora 
rozruchowego (MBR — Master Boot Record) 

map wyświetla litery dysków, systemy plików, wielkość 
partycji i nazwy urządzeń (dysków fizycznych) 

listsvc wyświetla listę nazw dostępnych sterowników 
urządzeń oraz usług 

type służy do wyświetlania zawartości plików tekstowych 

diskpart służy do tworzenia i usuwania partycji 

exit kończy pracę w konsoli odzyskiwania 


i restartuje komputer 


Automatyczne odzyskiwanie 


Wskazujemy miejsce zapisu kopii zapa- 
sowej ©, która będzie zawierać kluczowe 


pliki systemu. Klikamy na [Daki>), 








l 
l 
l 
I Nośnik kopii zapasowej lub nazwa pliku 








SB>NARarkun hkł 

















Windows. Nie musimy w tym celu korzy- 
stać z opisanych poprzednio narzędzi (jak 





> nab i 
ET „ab! 
gnab 


NE 





Klikamy na 


3 


Na zakończenie widzimy komunikat ę. 








|EGGREEEANAGKARAA 
Upłyregkoc 


Pozolałać 


2 mn. 37 5 2min, 53: 








Wkładamy pustą dyskietkę do stacji 

dyskietek i klikamy na |©* |, Na dyskietce 
zostaje umieszczony mechanizm służący do 
szybkiego przywrócenia kopii zapasowej. 

Utworzyliśmy kopię zapasową do automa- 

tycznego odzyskiwania systemu. Składa się 
ona z dwóch elementów: pliku BKF oraz 
związanej z nim dyskietki. 














aby rozpocząć proces tworzenia kopii ©------ 





gó PUR 1, 1,44 ME, stormatowaną dyskietke do stacji A: Inkormacje o odzyskiwaniu 








zostaną zapisana na tej dyskietce, 





Przywrócenie systemu 

W razie wystąpienia awarii, gdy mamy 
kopię bezpieczeństwa stworzoną za pomocą 
narzędzia Automatyczne odzyskiwanie sys- 
temu, możemy szybko przywrócić działanie 





Kreator automatycznego odzyskiwania systemu 


kreator przygotowania automatycznego odzyskiwania z 
zapażową żystemu: dyzkietkę, zawierającą ustawienia 


zapazżową lokalnej partycji systemowej. 











copy [źródło] [cel], na przykład: copy A:Mplik.txt C: — przekopiowanie 
pliku z dyskietki do katalogu głównego dysku C:. Nie można używać symboli 
wieloznacznych jak *; celem nie może być nośnik wymienny 

enable [nazwa usługi], na przykład: enable ctlsbl6 

disable [nazwa usługi], na przykład: diable ctlsbl16 

dir 

help 

fixboot [nazwa dysku:], na przykład: fixboot C; 


fixmbr [nazwa urządzenia], na przykład: fixmbr Vdevicelharddisk1. 
Nazwa urządzenia jest opcjonalna. Dostępne nazwy urządzeń można wyświetlić 
poleceniem map 

map 


listsvc 


type [nazwa pliku], na przykład: type boot.ini 

diskpart /add /delete [nazwa urządzenia] [nazwa dysku] 
[nazwa partycji] [rozmiar] 

Jadd: tworzenie nowej partycji 

Jdelete: kasowanie istniejącej partycji 

nazwa urządzenia: nazwa urządzenia, na którym będzie tworzona nowa 
partycja. Dostępne nazwy urządzeń można wyświetlić poleceniem map 
nazwa dysku: litera dysku, na przykład D: 

nazwa partycji: Nazwa istniejącej partycji, która ma być usunięta, 

na przykład WDevicelHardDiskO Partitionl 

rozmiar: rozmiar nowej partycji w megabajtach 

exit 


Ostatnia dobra konfiguracja). Wystarczy 
wykonać poniższą procedurę. 


Uruchamiamy komputer za pomocą pły- 
ty instalacyjnej Windows XP. Gdy pojawi. 


się komunikat ©, naciskamy klawisz [ej. 


Zobaczy- 

my 
ekran ©: 
Wkładamy 
dyskietkę 
automatycznego odzyskiwania systemu do 
stacji dyskietek i naciskamy klawisz (£rter]. 


Rozpoczyna się automatyczne odzyskiwa- 

nie systemu. Na początku zostanie sfor- 
matowany dysk systemowy. Następnie zosta- 
ną na niego przekopiowane pliki instalacyj- 
ne. Po restarcie rozpocznie się instalacja Win- 
dows w trybie graficznym. W pewnym mo- 
mencie zostanie uruchomione narzędzie od- 
zyskania systemu z kopii zapasowej. Pojawia 









a 
ż 
a 
z 





tdnananoN 00 > Kreator automatycznego 
odzyskiwania systemu - 








a m mm m m m m m a m a ma 


okno informacyjne, ZEE na 


Zródło odzyskiwania danych 
Z jakiego piku kopii zapasowej chcesz odzyekać system? 











ZAKOŃCZ |, 























Wybierz typ nośnika oraz nośnik lib pik do użycia. 
Przywróć z 


Hadnie kopii zapasowej lub mazwa pikir 
Ab ackup. bt 











Wykonana zostaje procedura automa- 

tycznego przywracania systemu ©. Po jej 
zakończeniu następuje automatyczny restart 
Windows. Odzyskujemy działający system 


z identycznymi ustawieniami, jak w chwili 



































wykonania kopii zapasowej. AŻ 5 

Dyski [e 

Etykietac Utworzono Backup.bkf 2005 12 18 o 16:33 

Stani [Frzysracanie plków na ten komputer... 

Posęk | NENUKUKKANKANEU 0-1 
liptyngtn" 

Czas: [0 ams i 

Adresy WWW: 


© http://support.microsoft.com/default.aspx? 
scid=kb;pl;5$0/654 

© http://support.microsoft.com/default.aspx? 
scid=kb;pl;50/852 

© http://support.microsoft.com/kb/307/545/pl 
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POZIOM 





PORADY 


s AKCESORIA DO APARATÓW CYFROWYCH ŚREDNI 





czym do cyfrówki 


S n. Vymarzony aparat to nie wszystko. Warto wyposażyć go w dodatkowe akcesoria, 
» itóre pozwolą nam wygodnie fotografować i uzyskiwać ciekawsze zdjęcia 


i / Uird5 | akup aparatu cyfrowego to nie koniec , wykorzystywać aparat. Miłośnicy fotografo- twić Czytelnikom wybór, Ekspert przygotował 
> gru x wydatków. Oprócz samej cyfrówki wania przyrody potrzebują na przykład fil- przegląd niezbędnych oraz przydatnych i cie- 
r 6 przyda nam się także dodatkowe wy- trów i nakładek makro. Osobom wykonują- kawych akcesoriów fotograficznych. AŻ 





posażenie. Oczywiście można używać 
aparatu bez żadnego oprzyrządowania, jednak 
wiele dodatków naprawdę wartych jest wypró- 
bowania. Nikomu nie trzeba chyba tłumaczyć, 
jak często potrzebne są dodatkowe karty pamię- 
Ci czy zapasowe baterie. 

Dobór i zakup dodatków zależy przede 
wszystkim od sposobu, w jaki zamierzamy 


cym zdjęcia portretowe bardziej przyda się ze- 
wnętrzna lampa błyskowa. A gdy wybieramy 
się nad ciepłe morze, niezastąpiona może się 
okazać wodoszczelna obudowa na aparat — 
do zdjęć podwodnych. 

Wśród wielu dostępnych na rynku akceso- 
riów łatwo się pogubić, a o interesujących do- 
datkach często nie mamy pojęcia. Aby uła- 


F otoamatorzy mogą sięgnąć po Eksperta 2/2005 
oraz 3/2005, w których są opisane podstawy cyfro- 
wej fotografii. Warto również zainteresować się książką 
Wszystko o fotografii cyfrowej (Biblioteczka 
Komputer ŚWIATA 3/2005). 


modelkę. W każdym zastosowaniu 
o optyce naszego aparatu warto 





zaawansowanych aparatów cyfrowych). 


Zwykle cyfrową lustrzankę kupujemy w zestawie 
z jakimś obiektywem zmiennoogniskowym. Jednak '! 
z biegiem czasu często okazuje się, że ten zakres ogniskowych nas już 
nie satysfakcjonuje. Warto wówczas zakupić inny obiektyw, którym 
na przykład lepiej sfotografujemy dzikie zwierzęta czy sportretujemy 
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odatkowe obiektywy © są przeznaczone 
posiadaczy lustrzanek © (czyli najbardziej 







wiedzieć jak najwięcej. 
Obiektywy dzielimy przede 
wszystkim według ogniskowej. 
Wyróżniamy następujące rodzaje: 


© stałoogniskowe - pozwalają fotografować 
tylko z jedną ogniskową, na przykład 50 mm, 
© zmiennoogniskowe - (zwane potocznie zoom). 

W takich obiektywach ogniskową możemy regulować 
w podanym przez producenta zakresie, na przykład 70-300 mm. 


© konwertery makro - przeznaczone do foto- 


K GE | SA grafowania małych obiektów w dużym po- 
0 nwe rte ry a = = t WE Ji większeniu (fotografii makro). Oprócz sym- 
sie”, 8 —Ń zn bolu konwertera (MACRO) znajdziemy na 
Z wykłe aparaty cyfrowe! ( A WAU | nim również liczbę określającą, ile razy te- 
(tak zwane kompakty © ses | ! 4 lekonwerter przybliża oryginalny obraz ©. 
) nie mają wymiennych 4 | 
obiektywów. Ale ich użytkow- 
nicy mogą ulepszyć optykę apa- 
ratu w inny sposób - montując na obiektywie konwerter ©. Kon- 
wertery mocujemy za pomocą adapterów 


(opisanych na stronie 54). Stosowane do aparatów __ głównie kompaktów cyfrowych 


Konwertery zmieniają właściwości TAL i 5 Przeznaczenie zwiększają możliwości obiektywu i optyki 


optyczne obiektywu - mogą przybliżyć = — - Przydatność dość duża 
fotografowany obiekt lub poszerzyć kąt AFERĘ i 


widzenia oryginalnego obiektywu. W za- zza : $$” a | 
leżności od działania wyróżniamy: j= masc | v 


© konwertery szerokokątne - przydatne 
































zów. Poznamy je często po napisie WIDE ©, Nikon Canon WC-DC58N Olympus __ General Converter 
© telekonwertery - do przybliżania na zdjęciu dalekich obiektów, Konwerter Tele Converter Wide-angle WCON-08D Tama NHT-2.5x 
na przykład dzikich zwierząt. Opisane są zazwyczaj słowem TELE, TC-E2 Converter Wide Converter 52mm Converter 


Opis telekonwerter 2x __ konwerter szeroko- _ konwerter szeroko- uniwersalny telekon- 
Coolpix Powershot (315 _ do aparatu cyfrowych i kamer 


roducenci cyfrówek oferują szeroką gamę konwerterów, niestety dość drogich. Camedia (-8080 — ośrednicy gwintu 52 mm 


Na rynku obecne są jednak dużo tańsze produkty (konwertery i adaptery) in- (ena* 600 złotych 760 złotych 


nych firm, produkowane zazwyczaj specjalnie dla danego modelu aparatu. JANE 








Ogniskowa obiektywu | Kąt widzenia stnieją również wyspecjalizowane obiektywy, 
aparatu tradycyjnego* | _ obiektywu Typ obiektywu Zastosowanie | na przykład do fotografii makro (dzięki nim 
[mm] [stopnie kątowe] | pów | zma sfotografujemy małe przedmioty w skali I:l 
| | m | fig 
180 (ang. fish eye) fotografowanie architektury, mają przesuwną oś optyczną ©, dzięki czemu 


18 100 szerokokątny krajobrazów, można za ich pomocą sfotografować wysoki 
28 JĄ (ang. wide) wnętrz budynek bez zwężających się ścian. 
35 62 


powiązana z przydatnością obiektywu do 
28 wykonywania różnych rodzajów zdjęć. | 
Obiektyw zmiennoogniskowy ma wiele zastosowań - wystarczy po- 
kręcić pierścieniem zmiany ogniskowej, a zamiast szerokiej sceny bę- 
długoogniskowy zdjęcia przyrodnicze, dziemy fotografować odległy detal. Obiektyw stałoogniskowy jest 
(eng. tele] odległe detale, sport pod tym względem mniej wygodny, ale za to tańszy i da najczęściej 
lepszej jakości obraz. 
Mając aparat danej firmy (na przykład Nikon czy Canon), możemy 
- i i : s _ do niego dokupić obiektyw tej samej marki lub zwykle tańszy obiek- 
AE aS Nio DEÓJ Lt Fo ( a Fb przez tak zwany crop factor, właściwy dla danego modelu tyw firmy niezależn ej (na przykła d Tamron, Gi gma) pro duk owany dla 
naszego aparatu (na przykład dla lustrzanek Nikona). 


W zależności od oferowanej 
b 




























c. 
i okokaciie — pozwalają Stosowane do aparatów lustrzanek cyfrowych 
i uchwycić na zdjęciu duży ob- Przeznaczenie zapewniają lepsze właściwości optyczne od standardowych obiektywów, pozwalają wykonywać zaawansowane zdjęcia ; 
iszar. Są przydatne do fotogra- Przydatność niezbędne 
i fowania architektury i krajo- 






|brazów, 
' © standardowe - mają ogni- 
i skową około 50 mm. Tego typu 















































(OBIE ydaj EyzycELAĆ CID M Nikon AF-S DX Nikon AF Sigma 24-70 _ (anonEF100-300  CanonEF 28-300 — Tamron 28-300 
„DDWE jęsiC W, Obiektyw Nikkor 18-70 Nikkor 50 f[3.5-5.6 f14,5-5.6 USM  f/3.5-5.6LISUSM — £/3.5-6.3XRDILD 
i © długoogniskowe - pozwala- f/3.5-4,5G IF-ED f1.8D Aspherical HF Aspherical (IF) Macro 


| ją uchwycić na zdjęciu mały 





| o IRREDiazu dloGeZnacZ Opis uniwersalny zoom do popularny, niedrogi popularny zoom popularny zoom długo- profesjonalny ultrazoom popularny ultrazoom 

I y bliż k s a do aparatów Nikon, obiektyw stałoognis- __ standardowy. Dostępny  ogniskowy do aparatów ze stabilizatorem obrazu o dużym zakresie 

I Aa m a. ę a ky > , z bardzo praktycznym _ kowy do aparatów z mocowaniem Canon _ Canon. Do fotografo- do aparatów Canon. ogniskowych (10./x]. 
PARZE CZE zakresem ogniskowych, _ Nikon, świetny do EF, Nikon AF-D, wania portretów, zawo- Do fotografowania Dostępny do aparatów 
NS > g V y p g ĘpNY (O ap 

I kiej przyrody czy wydarzeń do pejzaży i portretów robienia portretów Minolta Maxxum, dów sportowych oraz _ z bliskaorazzdaleka _ Canon EOS, Nikon, 
.sportowych. Pentax AF, Sigma SA — dzikiej przyrody Pentax i Minolta 





Jak widać w tabeli ©, długość " Tenat77 N350/złotych 7 [550 złotych 7 (560złotych 7) (1400 złotych 7 (9750 złotych 7 


ogniskowej obiektywu jest ŚciŚle «cery orientacyjne 
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PORADY | 
NS AKCESORIA DO APARATÓW CYFROWYCH 






Adaptery | 


Jr by zainstalować do cy- | 
WE frówki konwerter, nie- 
d | zbędny zazwyczaj jest adapter 


(inaczej tuleja). Montuje sięgozwykle EP... i 
do aparatu tak, że jego ścianki otaczają oryginalny obiektyw ©. 








iltry i soczewki © są to elemen- w mm PL ią rem, 
ty optyczne, dzięki którym może- 


my uzyskać lepszą jakość obrazu oraz różne ciekawe efekty 
na zdjęciach. Montuje się je na końcu obiektywu lub adaptera. 
Wśród filtrów wyróżniamy filtry UV, polaryzacyjne, szare, ko- 





Do niego przykręca się kon- lorowe, połówkowe oraz różne filtry efektowe. Pozwalają one 
werter lub filtr. Tuleja ma uzyskać ciekawe efekty kolorystyczne na zdjęciach oraz wykony- 
za zadanie nie tylko umoż- wać fotografie przy dużym nasłonecznieniu (filtry szare). Filtry 
K -plęs outer ancge HEDENE JE liwiać dokręcenie innych UV (lub neutralne) dodatkowo pomagają chronić oryginalne szkło 
przykład Sony), często dostaniemy ć A 
w komplecie odpowiedni adapter. Jest on jed- elementów optycznych, ale obiektywu. : y , ; p 
nak zazwyczaj przeznaczony tylko do użytku również ochrania delikatny Soczewka powiększająca jest to tanszy, choć gorszy pod wzglę- 
z tym konkretnym konwerterem. Do nakręcenia _ obiektyw cyfrówki przed dem jakości i osiąganych efektów odpowiednik konwertera ma- 
filtru najczęściej musimy kupić inną tuleję. uszkodzeniem czy zabru- kro (konwerter zbudowany jest z kilku wzajemnie korygujących 
dzeniem. się soczewek, soczewka powiększająca z jednej). 
Stosowane do aparatów kompaktów cyfrowych Stosowane do aparatów lustrzanek cyfrowych, kompaktów cyfrowych 
Przeznaczenie umożliwiają podłączenie innych akcesoriów, jak konwertery czy filtry. Chronią obiektyw Przeznaczenie podnoszą jakość obrazu, generują dodatkowe efekty, umożliwiają makrofotografię 
Przydatność bardzo przydatne Przydatność bardzo przydatne 

































































Nikon UR-E2 _ Canon LA-DC52D Olympus CLA-8 General Adapter Hoya UV Filter B+W UV Hoya Pol B+W Neutral 
Adapter Step-Down _ Converter Adapter Convesion Lens _ do Fuji Finepix Filtr (-Series 52 010 MRC Slim _ Circular Filter 67 _ Density 102 
Lens Adapter Adapter 4900 Filter 55 (ND x4) MRC Filter 
Opis adapter firmy Nikon _ adapter firmy Canon adapter firmy Olym- adapter nieoryginalny Opis tani i popularny wysokiej klasy bardzo filtr polaryzacyjny _ - wysokiej klasy filtr 
do Coolpix 880, _ do Powershot AB0 _ pus do aparatu przeznaczony do filtr UV, cienki filtr UV kołowy, średnica neutralny szary (4x) 
umożliwiający użycie (-8080 aparatów Fuji średnica 52 mm z powłokami MRC, _ 6/mm z powłokami MRC 
konwerterów i filtrów Finepix 4900 średnica 55 mm 
lzOzłotyh /  T7Ozłotych / GOzłotyh | (ena* _  5Ozłotyh /  Z6Ozłotych / 24Ozłotyh / l2Ozłotyh 





* (eny orientacyjne * (eny orientacyjne 










Zewnętrzna lampa błyskowa 


 OEEZZEEEEPR ZGK RECE SEE GEE RA WEG KEEN ZN EGELEGEE | D o makrofotografii przeznaczone są fle- 
ewnętrze lampy błyskowe są dość nieporęczne. Przydają się sze o specjalnej konstrukcji ©;--—- 4 g 

jednak, gdy chcemy otrzymać zdjęcia portretowe dobrej | A stę ka 
jakości. Zdjęcia robione przy użyciu wbudowanego = h NEC APSR OKA ARG] 

I J ” Ję Po 5 i cie nie zostanie prześwietlone, a obiekt 

i flesza są bardzo niedoskonałe — osoby na portretach mają za- na nim pozbawiony będzie brzydkich cieni. 

'zwyczaj czerwone oczy, odblaski na skórze, a dookoła wi- 

i doczne są ostre brzydkie cienie. Za pomocą zewnętrznej lam- 










ji 
uird$ : 


gfU " , . 

ce - | moc takiego flesza pozwoli rozświetlić obszerne wnętrza. War- r 0 I = I 

ah _ | to kupić zewnętrzny flesz tej samej firmy co aparat. Dzięki temu 5 ona przeCiIw$ oneczna 
A możemy mieć pew- 





ność, że wykorzy- by świecące 
stamy wszystkie z boku promienie 
możliwości lampy - nie zepsuły nam 


Stosowane do aparatów lustrzanek cyfrowych, kompaktów cyfrowych Stosowane do aparatów lustrzanek i kompaktów cyfrowych 





Przeznaczenie lepiej oświetlają plan zdjęciowy niż wbudowane lampy niektóre BEE fotografii odblaskami, Przeznaczenie chronią obiektyw przed słońcem, 
Przydatność bardzo przydatne AS RES kupmy SŁÓW: POSEAE deszczem i śniegiem 
cjalne opcje do kon- 4 Przydatność dość duża 






figurowania pracy 
fleszy. Do cyfrówki 
możemy również 






























































dołączyć lampę in- ś P 

Lampa Nikon SB-600 _ Canon Speedlite Metz Mecablitz nej firmy pod wa- słoneczną ©. Pozwoli 

błyskowa Speedlight 430EX 44 AF-4 runkiem, że ma nam ona również foto- Osłona Nikon Lens Hood Canon Lens Hood 

Opis popularnalampa _ _ popularnalampa uniwersalna lampa kompatybilne złącze grafować przy gorszej po- — przeciwsłoneczna HB-19 EW-65 II 
błyskowa na stopce _ błyskowa na stopce błyskowa na stopce. (stopkę) ©-, godzie, chroniąc szkło Opis osłona bagnetowa __ osłona przeciwodblas- 
do aparatów firmy _ do aparatów firmy Dostępna w wersjach obiektywu przed kropla- do obiektywów AF-S _ kowa do obiektywów EF 
Nikon Canon dla Minolty, Canona, mi deszczu czy płatkami 28-70f/2.8DIF — 28-105f.5-4.5 

Nikona i Pentaksa śniegu. Osłonę montuje USM ILi EF 28 f/1.8 





* Ceny orientacyjne 
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się na końcu obiektywu,  leaś_ Z40złotyh 


konwertera lub adaptera.  Cemorientacjne 








Fot: www.dpreviev.com 










bodne kadrowanie czy prze- 


Osłona na LCD 


krany LCD w aparatach cyfrowych narażone 
są na zabrudzenie czy uszkodzenie. Padające 
na nie ostre słoneczne Światło utrudnia swo- 



















 gląd zrobionych zdjęć, 
'a także poruszanie się 
ipo menu aparatu. Dlatego 
' warto zaopatrzyć się w spe- 






























'cjalną osłonę na LCD. 






przed zabru- 












































w stanie zrobić zdjęć. 


Ładowarki i baterie 


W 


arto zaopatrzyć się w zapasowe źródło 
prądu do aparatu. W przeciwnym ra- 
zie może się okazać, że w środku 

wycieczki aparat się wyłączy i nie będziemy 


cą ładowarki ©. Takie baterie kupimy w każdym 
punkcie fotograficznym, a nawet w kiosku. 
Jednak niektóre aparaty działają tylko na dedy- 


Stosowane do aparatów lustrzanek cyfrowych, kompaktów cyfrowych 
zasilanie aparatu 
niezbędne 


Przeznaczenie 
Przydatność 


dzeniem lub 
uszkodzeniem, 
Stosowane do aparatów kompakty cyfrowe ©gumowe  : 
Przeznaczenie chronią ekran LCD, zwiększają widoczność wyświetlanych 4 materiałowe! 
na ekranie zdjęć i oznaczeń w menu nakładki $- 
Przydatność bardzo przydatne mają konstruk- 
cję podobną do 
muszli ocznej, 
chronią tylko 
z przed świetlny- 
Osłona Nikon BM-4 _ HoodMan HSLR-3 HoodMan H-D70 mi refleksami, 
na LCD LCD Cover _ SLRPro ShooterKit Flip UpLCDC(ap © składane 
Opis osłona wyświetlacza / zestaw uniwersalnych zamykana osłona plastikowe __ 
do aparatu Nikon D/O_ osłon wyświetlacza _ wyświetlacza LCD osłony © " za” 
LCD do lustrzanek: do aparatu Nikon pewniają pełną 
Canon, Nikon, Fuj, _ D70/D70s ochronę ekranu 
Kodak LCD i ograni- 
TGMAE777 [Ok AB 77 NAOH) czają refleksy 
* Ceny orientacyjne świetlne. 







Alikón Lim BATTERY PACK 


wanej łado- 
warki. Także 
w takim wy- 
padku moż- 
na i warto za- 
opatrzyć się 


























w zapasowy 
komplet. De- 
dykowane ba- 
terie do nasze- 











ława WCTMEPSNE 


i baterie Rechargeable 
Battery 
Opis akumulator do apara- 


tu Canon Powershot 
Prol, 46, (5, (3, 
EOS 10D, 20D 





* (eny orientacyjne 









Nikon MH-52 
Battery Charger 


ładowarka do 
akumulatorów 
EN-EL], stosowa- 
nych w serii 
Coolpix 


GP PowerBank 2 


go aparatu 

oferują nie 

tylko jego pro- 
ładowarka ducenci. j 
akumulatorów NiCD Znacznie tan- 
i NIMH z zestawem " SZE 1 CZĘSŁO 
akumulatorów NIMH _ wcale nie gor- 
1800 mAh sze zamienni- 


ki produkują 
inne firmy. 








Statyw 


s 


tatyw © pomaga stabil- 





podczas wietrznej pogo- | 
dy lub przy dłuższych czasach ! 
naświetlania. Przydatny jest  ! 
zwłaszcza podczas fotografo- i 
wania po zmroku lub na dłu- | 
giej ogniskowej. I 
Większość apara- 
tów ma na spodzie 
obudowy uniwer- 
salny gwint, po- 
zwalający na sto- 
sowanie staty- 
wów różnych 
producentów. 4 










Muszla oczna 





Stosowane do aparatów lustrzanek i kompaktów cyfrowych 


Przeznaczenie 


nego zdjęcia 
Przydatność bardzo przydatne 
Sg „= 
Statyw Manfrotto 714B _ Velbon Sherpa 
Digi Micro Tripod 250R 
Opis niewielki statyw do solidny statyw do lu- 


la wygody korzystania z wizjera 
optycznego warto kupić muszlę 
oczną ©. Montujemy ją na wizje- 


umożliwia zrobienie nieporuszo- 
































cyfrowych aparatów _ strzanek analogo- 

kompaktowych, wych, kompaktowych 

wykonany z wysokiej _ aparatów cyfrowych 

klasy materiałów i kamer wideo. Mak- 
symalna wysokość 
162 cm 


* Ceny orientacyjne 





























korzystanie z wizjera 


Stosowane do aparatów lustrzanek i kompaktów cyfrowych 
Przeznaczenie zapewnia wygodne 
Przydatność dość duża 


























Nikon DK-2 


gumowa muszla 
oczna do aparatów 
Nikon F3HP, F3T, F4, 
F5, DI, D2HiD2X 


Muszla oczna 
Opis 


* Ceny orientacyjne 





obienie zdjęć pod- 


czemu zasłania wizjer 
przed promieniami sło- 
> necznymi, psującymi 
widoczność. Niestety, 
korzystając z niej, mu- 
Canon Ec 


muszla oczna do apa- 
ratów Canon: EOS I, 
EOST N, EOST V, 
EOS ID, EOS IDs, 
EOS ID Mark II, EOS 
1Ds Mark II 


Obudowa wodoszczelna 


rze. Gumowa muszla 
dopasowuje się do 
kształtu twarzy, dzięki 


simy pozbyć się okula- 
rów. Aby jednak ułatwić 
osobom noszącym szkła 
korekcyjne korzystanie 
z muszli, niektóre wy- 
posażone są w elementy 
optyczne powiększające 
nieznacznie obraz z ce- 
lownika. 




























wodnych nie wyma- 
ga zakupu specjali- 
stycznych aparatów. Wy- 


> , , Przeznaczenie fotografowanie pod wodą 
starczy nabyć odpowiednie Przydatność aka 
dla naszego modelu wo- 
Obudowa 
Underwater Case MarinePack 
Opis obudowa podwodna _ obudowa podwodna 
do aparatu Canon do aparatów 
Powershot AD DSC-WI, DSC-W5 


doszczelne etui ©, aby móc 
się wybrać na fotograficzne 


safari wśród ryb i podmorskich krajobrazów. Efektowne zdjęcia 
z pewnością zrekompensują nam wydatek. 





Stosowane do aparatów kompaktów cyfrowych 




















* Ceny orientacyjne 
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PORADY 


Czytnik kart 


















| Stosowane do aparatów lustrzanek i kompaktów cyfrowych 
"Przeznaczenie wygodne i szybkie przegrywanie zdjęć 
Przydatność dość duża 























Czytnik kart SanDisk ImageMate SanDisk 
USB 2.0 ImageMate 12 w | 
CompactFlash I/II USB 2.0 


Opis urządzenie do odczytu czytnik lmageMate 















i zapisu kart do odczytu i zapisu 
CompactFlash kart CompactFlash 
typu li Il. (typ I/II), SD, miniSD, 






Dostępne również MultiMediaCard, RS 

wersje odczytujące __ -MMC, MemoryStick, 

inne typy kart MemoryStick Duo, 
MemoryStick Pro, 
MemoryStick Pro 
Duo, SmartMedia, xD 










„(eny orientacyjne 










Przeznaczenie drukowanie zdjęć 
Przydatność bardzo przydatne 





pośrednio z karty pamięci na dysk komputera. 
Szybkość przegrywania istotna jest zwłaszcza 


C zytniki kart © pozwalają przenieść zdjęcia bez- 








- Drukarka fotograficzna: 3 


zdjęcia z fotolabu lub wolimy nie upu- 

bliczniać naszych fotografii. Wtedy 
warto mieć w domu drukarkę atramentową. 
Popularne urządzenia tego typu kosztują 
200-300 złotych i zapewniają jakość często wystarcza- 


YĄ C zasami nie chcemy czekać na wydruk 4 t" 
uj | | 


Stosowane do aparatów lustrzanek cyfrowych, kompaktów cyfrowych 


s AKCESORIA DO APARATÓW CYFROWYCH 


w momencie, 


gdy ma- | 
my kartę DJ 

o dużej a 
pojemno- JE 


Ści - czytniki kart 
pozwalają szybciej skopio- 
wać dane na dysk niż same 
aparaty podłączone do USB. 
Czytniki przydają się także 
w wypadku, gdy przez 
przypadek skasujemy waż- 
ne fotografie. Programy 
do odzyskiwania danych 
z nośników flash działają 
znacznie efektywniej, gdy 
karta jest umieszczo- 
na w zewnętrznym czytni- 
ku niż w aparacie. 
Popularne są czytniki 
all-in-one (wszystko w jed- 
nym.) pozwalające odczyty- 
wać karty różnych typów. 


p_ 


jącą domowym 
użytkownikom. 
Jeżeli jednak 
chcemy, aby wy- 
drukowane zdjęcie 
prezentowało się 
























F 





|) 


= 


| s - fotograficznego, 
Ev warto zainwesto- 


nie gorzej niż odbit- 
ka z laboratorium 














Drukarka Epson SSE 
_ fotograficzna _ Photo R800 


_CanoniP5200 _ HP PhotoSmart 
8150 


tograficzną © (oraz 
specjalny papier fo- 


Opis fotograficzna dru- _ fotograficznadru- fotograficzna dru- tograficzny). Dru- 














czość wydruku 


5760 x 1440 dpi 


* Ceny orientacyjne 








Książka: 


karka atramentowa _ karka atramentowa. _ karka atramentowa. 
z ośmioma pojemni- _ Maksymalna rozdziel- Maksymalna rozdzie|- 
kami tuszu. czość wydruku czość wydruku 


Maksymalna rozdziel- 9600x2400 dpi _ 4600x1200 dpi 


kuje ona zwykle 
za pomocą sześciu 
lub nawet ośmiu 
kolorów, sprawia- 
jąc, że barwy 

na zdjęciu są bar- 
dziej realistyczne. 








© Fotografia cyfrowa - podręcznik — Tom Ang, Arkady, Warszawa 2004, cena 69 zł 


Adresy WWW: 


© www.fotopolis.pl 


|| © www.benchmark.pl 
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» bateria dedykowana — bateria przeznaczona wyłącznie do zasilania aparatów 
danego producenta (najczęściej danego modelu aparatu). 


»» Crop factor — stosunek przekątnej matrycy aparatu cyfrowego do klatki filmu 


małoobrazkowego. 


» ogniskowa — odległość (w milimetrach) między płaszczyzną obiektywu a miej- 


scem, w którym skupia się światło tworzące ostry obraz. 


metryczny) soczewek obiektywu. 


Futerał lub torba 


iezbędnym wypo- 
N sażeniem posiada- 

czacyfrówki 4 
©, torba lub 
plecak na apa- 
rat. Dzięki 
niemu nie tyl- 
ko ochroni- 
my nasz 





Stosowane do aparatów lustrzanek cyfrowych, kompaktów cyfrowych 
Przeznaczenie wygodny transport i przechowywanie aparatu 
Przydatność bardzo przydatne 





sprzęt podczas 
transportu, ale 
również będziemy go 
mogli wygodnie prze- 
chowywać w domu. 





























Futerał Lowepro Canon SC-PS300 _ Sony LCJ-RA 


lub torba Nova 2 AW Soft Case Jacket Case 

Opis mała, lekka torba na miekki futerał skórzany pokrowiec 
podstawowy zestaw — do aparatów Ixus do aparatu DSC-R] 
sprzetu Cybershot 


* Ceny orientacyjne 


» OŚ optyczna obiektywu — oś przechodząca przez centralną część (środek geo- 


Do torby 
czy plecaka 
zmieścimy 
też inne 
elementy 
wyposaże- 


ki ©. Ceny 
futerałów 
czy toreb 
uzależnio- 
ne są od 
producen- 
ta, rozmia- 
ru i uży- 
tych mate- 
riałów. 


Stosowane do aparatów lustrzanek i kompaktów cyfrowych 























|Fotobank © Prztktadow roskty 


















otobank (ina- Przeznaczenie archiwizowanie i podgląd zdjęć 
czej databank) Przydatność niska 
to przenośne 
urządzenie do archi- A 
wizowania zdjęć wy- E.G 8 
posażone w dysk 4 4 . ) 
twardy. Przydaje się s ! _A 
© ję zwłasz Fotobank Nikon i-Tec X-Drive Il 
O cza COOLWALKER 
--|--/ W/Ś w po- MSV-01 
dróży, Opis wysokiej klasy bank danych 
gdy bank danych z wbudowanym (wy- 
wyko- z dyskiem twardym —_ miennym) dyskiem 
nujemy 30 B oraz wyświet- 40 GB, wyświetlaczem 
IElE laczem LCD statusowym bez 
zdjęć i za- możliwośc prze- 
płnimy całą kat spr 


pamięci. Bardziej Za nieg FZ40Ozłatych 7 
awansowane foto- 


* Ceny orientacyjne 


kasować wybrane pliki z dysku lub zmienić im nazwy. 
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POZIOM 





ŚREDNI 


cD-ROM |] © Foto na DVD 


DVD ze zdjęciami w porównaniu z płytą VCD oferuje: 


Nero 7 trial lepszą jakość zdjęć 
Ulead Video więcej zdjęć na płycie 
Studio 9 trial menu płyty (w VCD dostępne tylko w wersji 2.0) 


możliwość dołączenia oryginalnych zdjęć 
100-procentową zgodność ze stacjonarnymi od- 
twarzaczami DVD* 
ścieżkę dźwiękową dobrej jakości 

* Nie wszystkie urządzenia dobrze radzą sobie z VCD 2.0. 


ormat VCD jest już przestarzały - 

zarówno jako sposób zapisu fil- 

mów, jak i multimedialnego poka- 

zu zdjęć. Fotografie zapisane jako 
VCD mają niską rozdzielczość, a na płycie 
CD mieści się ich niewiele. 

Zamiast tego nagrajmy pokaz slajdów na 
DVD. Na jednym krążku zmieścimy nawet 
3 tysiące obrazków i zapiszemy też oryginalne 
zdjęcia. Uzyskamy dzięki temu ciekawy pokaz 
i archiwum naszych fotografii. Przygotowaną 
płytę będziemy mogli z dumą obejrzeć nawet 
na dużym telewizorze albo za pomocą projek- 
tora. Rodzina i znajomi będą zachwyceni. 

Do tworzenia DVD ze zdjęciami możemy 
wykorzystać dwa programy: Nero Vision 
(część pakietu Nero 7) lub Ulead Video Stu- 
dio. Ekspert przygotował porady do obydwu 
aplikacji - sami wybierzmy, której użyć. 


Nero Vision 
© zapis oryginalnych zdjęć na płycie DVD 
© brak menu dla poszczególnych zdjęć 





Pokaz slajdów zapisany na płycie DVD pomieści nawet 
kilka tysiecy fotografii. Ekspert pokaże, jak go wykonać 


Archiwum zdjeć z Nero Vision sora 




















fie także zostały zapisane 


















































































































































ero Vision to program wcho- my do polaza- | na płycie DVD. OE NATWEYUCU 
dzący w skład pakietu N ero. | wartości poka- 0 em PES | aj |pazc 1 
Aplikacja pozwala nagrać —em zu ©. | 
między innymi pokaz zdjęć z efekta- 
mi przejść oraz ścieżką dźwiękową. Aby uatrak- W prawej części okna klikamy na ©--——---; 
EL z cyjnić po- Dzięki temu tworzymy drugi pokaz slaj- | 
Pierwszy pokaz  PERFTTRZEWAEZEEKOREECA ! kaz, warto do- dów. Powtarzamy punkty 2-6. Analogicz- : 
Tworzenie pokazu rozpoczynamy od dać dźwięk z pliku MP3. Przechodzimy na nie wprowadzamy I 
wczytania fotek. Następnie dodajemy przej- | zakładkę ©, a potem na [4=| Klikamy na | dalsze części naszej Eh Utwórz pokaz zlajdów-<x" 
Ścia oraz Ścieżkę dźwiękową. [9] i na |Frzeglądaj i dodaj do projektu... Wskazuje- | prezentacji. Po wpro- 
my plik MP3, który do- ! wadzeniu do projektu wszystkich pokazów 
W oknie wyboru kompilacji klikamy na dajemy jako podkład Fi frdbijnk <af-----1-- klikamy na przycisk Dalej (z,4.|. 
ki: Litwórz pokaz slajdów... i na Ly Doyideo|, do zdjęć e. Klikamy Az | 10-5nowin" Under ly Skin 
ue="g | na (Stwórz), sa Edycja menu i zapis płyty 


Dodajemy zdjęcia do pierwszego 
pokazu. Pamiętajmy - jeden po- M 
kaz może zawierać maksymalnie 99 zdjęć 


Aby nasze fotki efektownie prezentowa- 
Wydłużamy RR boj: ły się podczas pokazu, musimy dopasować 
CZAS DISZEDE RSE GA ORAS OGKGA menu płyty DVD do naszych potrzeb. Eks- 
„enia standardu DVD). | tacji zdjęć tak, aby zsynchronizować go i pert pokaże, jak to zrobić. 
Klikamy na symbol ©, a potem na z muzyką. Klikamy na |2H]| Więcej >>|, a po- I 










































































przejść między poszczegól- 
nymi obrazkami. Klikamy na 


Przeglądaj i dodaj do projektu], Zaznaczam tem dodajemy zaznaczenie do 6----------------* W pole $wpisuje- |==<===== i 
wybrane zdjęcia i klikamy na I = a: my tytuł dla naszej EIC cjęcia 
przycisk |Stwórz|, I Wybieramy |Dalej (44/|. płyty DVD. Klikamy 
i Zmieniamy nazwę po- na ©, przechodząc do _MASSESIESEESEE 
Wprowadzamy efekty | kazu. Klikamy prawym edycji menu krążka, TE Feerem. ||| 


Ada Firzzanie arkkdywanie 1. Tytut 1 
Pokaz zdjęć — Ogodz. Om Że, 51 zdjęć z audio 


Docelowe opcje wdeoc F20 x 546 [CCIF-G01 Dr] -- 4:3 


na © i wybieramy 
Zmień nazwę... Następnie 
wpisujemy nowy tytuł 














efekt, na przykład ©, przeciąga- 
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Przenikanie przemieszczeń 
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W prawej części i nu. W ten sam sposób dopasowujemy pozo- | przycisk ©. Program wyko- | Ma=jsehu=tw= 
okna znajdują się ||?" stałe parametry menu. Trzy razy klikamy | nuje kodowanie zdjęć ZO 
opcje, pozwalając dopa- :| [EE|wssd na przycisk Dalej (44)|. , ldźwięku. Zależnie od licz- ĘŻ HP. DVD wile: Gali 
sować wygląd menu ©:-* „ka by plików i prędkości na- 
Klikamy na przykład | i(= Przyciski Nagrywamy płytę DVD. Klikamy na szego peceta proces ten 
na © i wskazujemy no- ŻY cziorka [E% Zapisz na... |i na nazwę naszej nagrywar- | trwa od kilku do kilkudzie- 
wy obrazek, który bę- | ki ||. HP DVD wiiter 640e|, Następnie wkłada- | sięciu minut. Następnie dokonywany jest 
dzie stanowił tło me- Ada Test nacówka/ toki my do nagrywarki płytę DVDiklikamyna | zapis gotowego pokazu na płycie DVD. 


m m m a mm ma mm mm nan ama mj 


D je p q G E — i 
okaz zd C 7/ Ulead Video tud I0 Q W nowym oknie klikamy na ©, urucha- 
j miając wyświetlanie zdjęć. Gdy w poka- 
















































































/ zie zostanie wyświetlone nowe __—-— ROR: 

irma Ulead znana jest z produkcji do- Eksportujemy REWABKC | Lokiake noi za | zdjęcie, klikamy na ©, dzieląc I z | 
F skonałej jakości programów multime- film. Klikamy na Zapisz jako |MPEGHesf'mpl | | W tym miejscu prezentację y 

dialnych. Video Studio ma świetny me- | .Share|, a potem na = ! (dzięki temu miniatura fotki 
chanizm tworzenia DVD ze zdjęciami, gdyż (5% Create Video File| i [PAL MPEGZ (720x576 „25 fpsj, I będzie widoczna w menu dane- 
po przekonwertowaniu do postaci MPEG-2za- | Wpisujemy nazwę dla pliku © iklikamy na  ; go pokazu). Operację kontynu- 
chowują one dobrą jakość. £apisz , Program zapisuje film. Trwa to od , ujemy do końca pokazu (klika- 

kilku do kilkunastu minut. my wówczas na |0K)) i powtarza- 
Filmy ze zdjęć / my ją dla pozostałych prezentacji zdjęć. 
Zdjęcia, które mają być w pokazie, musimy Wykonując punkty 2-5, tworzymy ko- ca 

zamienić na film. Aby wszystkie fotografie lejne pokazy zdjęć i zapisujemy je na .6 Przechodzimy do two- 
znalazły się w menu płyty, utworzymy kilka- dysku. Ostatniego pokazu nie zapisujemy rzenia menu płyty 


DVD. Klikamy na przycisk 
i z listy © wybiera- 


my szablon menu. 


naście pokazów (prezenta- na dysku, ale przechodzimy od razu do 
cji) po 99 zdjęć w każdym. VideoStudioJEditor | punktu I porady Tworzymy DVD. 

















W menu startowym programu włączamy : Tworzymy DVD 
edytor wideo - klikamy na ©: ' Zapisane w poprzedniej poradzie pokazy Najpierw edytujemy 
zdjęć wczytujemy do programu. Następnie menu główne płyty. 
2 Dodajemy zdjęcia do poka- | dzielimy je na poszczególne fotki, które będą | Zawiera ono listę pokazów zdjęć. 
"yllao Gp” zu. Klikamy prawym przy- | w menu DVD ujęte jako oddzielne rozdziały, | Wprowadzamy więc tytuł płyty - i 


EE - —————m——mmmmmmmmmmn wn JO zam NANA NA ZA A M A A A A A A A A A A A A 
LJ > O O O 


ciskiem myszy na ©, zmenu edytujemy menu i nagrywamy płytę. / klikamy na © i w nowym oknie 
























wybieramy |Insert Image...|, Wy- ,. wpisujemy nazwę. Następnie — 
bieramy zdjęcia, które dodamy do pokazu. Po stworzeniu ostatniego pokazu (punkty | klikamy na %i nadajemy tytuły * 
Klikamy na [Otwórz |, Zdjęcia zostają wczytane 1-4 poprzedniej porady) klikamy na ' poszczególnym prezentacjom. 

















do programu ©:----; Share], a następnie na |[K50) Create Disc|,  jatoaaadazniałcaiciałako niania 


curenity dieplayed manu. 
Gbck a ihumtnail go teri (e edi 









Dodajemy wszystkie prezentacje zdjęć | 
do tworzonej płyty ze zdjęciami. Klika- ! 
00.00.0300 00:00-03:00 100000300 my na [MI Add Video | i wskazuj emy wyeks- 
portowane w punkcie 5 poprzedniej porady | 

















i pliki pokazów. 





Wprowadzamy pod- | 
kład muzyczny. Klika- :» Wszystkie prezentacje będą au- 

tomatycznie widoczne w menu 
głównym płyty DVD ©. Możemy 
! jednak dodać oddzielne menu dla 


= zmsczreck | każdego pokazu <€J, dzięki czemu 
"s .AEmrnan sheppair rn[r | uzyskamy łatwo dostęp do poszcze- | 








zdjęcia. Operację powtarzamy dla wszyst- 










































































































i Czasu trwania pokazu. Plik zostaje wczytany ! ' gólnych fotek nagranych na płycie <]. kich prezentacji zdjęć. 
I do programu ©. Przeciągamy go do pola 0----' |W tym celu dzielimy każdy pokaz na poje- | |PawakÓBAWRERAKA AE I 
|| WEZYR SG PE i klikamy na 6-------* ' dyncze zdjęcia, które będą widoczne w me- | a Po zakończeniu — | pisewlumelsbe!  [Zajekia z Oksc 3 
i WAOĘODW ME dj nu pokazu. Ostatni po- tworzenia menu | i: > EMME" A 
| R g j j ielo- | | | ć 
||. pa==m > Ly Dodaj emy kaz zostanie podzielo %. Add/Edit Chapter | | klikamy dwa IAZY NA | | wręswi | DMEMĘ (a 
I o i przejścia mię- | ny automatycznie na jęz , _Nlext>|. W pole © wpisu- 1 a 
| E 1 | dzyzdjęciami. części. Dodajemy za- _ rpelCreste Menu | jemy nazwę płyty, a z listy © wybie- Ga | 
i AM | (3Emma. a O. oss | osa a a * i 22 ż Options 
| 1 Na pasku narzę- znaczenie do ©, klika- i | ramy czterokrotną prędkość zapisu. | 
dzi programu klikamy na Effect . Z listy | my na ©, aw nowym oknie na |fAuto... | 
i na|OKj. Po zakończeniu dzielenia pokazu 1 Na płycie możemy nagrać także ory- 
| klikamy na (Żk.|, ginalne zdjęcia. Aby to zrobić, klika- 
. . . r mo oosazwnzeLEEN MW RARE uzg EYE ERA ENĄCYN NOAA | 
1 przeciągamy je do PREY RAAA EA u my na ©. Dodajemy zaznaczenie do opcji ©-- 


Wszystkie po- ---2p[7] Create Menu 
zostałe prezen- 
! tacje dzielimy 

I ręcznie na po- 

| szczególne zdjęcia. 
! W tym celu klika- 
!'my na nazwę 

i wczytanego 


„pola ©. W ten sam 
I i sposób wprowadza- 
i my efekty do pozo- 


i stałych zdjęć. 





[Use first clip aś introductory video 


BA się wykorzystane w poka- i 
zie zdjęcia. Klikamy na (OK. 





Mumńber of titles: 3 
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| | Klikamy na przycisk Woo — 
(34 Eum|, Program przygotowuje 


== = pliki do nagrania (trwa to od kilkunastudo 
ME MNE UWM! w punkcie 2 pokazu ©, dodajemy zazna- kilkudziesięciu minut), a następnie doko- 


czenie do © i klikamy na 6----————————————————-* nuje nagrania. RK 
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Panel z klasą 


Front komputera można upodobnić do pięknego sprzętu hi-fi. 


Oprócz wyglądu zyska on również nową funkcjonalność 


budowę peceta można upiększyć 
na wiele sposobów. Coraz bar- 
dziej popularny robi się tak 
zwany modding, czyli urozma- 
icanie obudowy poprzez przemalowanie, 
wstawienie przezroczystego boku czy też 
efektownych , świecących wentylatorów. 
Jednak te modyfikacje są czysto wizualne. 
W tym artykule Ekspert podpowie, jak 
zmienić obudowę w sposób atrakcyjny dla 
oka, jednak przede wszystkim - praktycz- 
ny. Dzięki specjalnym panelom będziemy 


wentylatorów lub wygodnie 
podłączyć urządzenia ze złączem 
USB lub FireWire. 


Rodzaje paneli 

Na rynku dostępnych jest 
wiele różnorodnych paneli. 
Większość z nich występuje 
w dwóch rozmiarach — 5,25 


cala © lub 3,5 cala ©. Te więk- 
sze są montowane w miejsce napę- 












dów optycznych, a mniejsze w miejsce 


musimy sprawdzić, czy mamy wolne miej- 
sca na froncie obudowy. 

Panele 3,5 cala zawierają zwykle czytni- 
ki kart pamięci lub regulatory wiatraków. 
Urządzenia o rozmiarze 5,25 cala mają róż- 
ne zastosowania. Znajdziemy panele słu- 
żące jedynie do regulacji wentylatorów, 
monitoringu podzespołów (wyświetlające 
temperatury albo obroty wiatraków) lub 
mające zestaw różnych wejść i wyjść, jak 
audio, USB, FireWire czy też czytniki kart 
pamięci. Coraz popularniejsze stają się 
jednak urządzenia uniwersalne, spełniają- 
ce kilka funkcji naraz. 

Ekspert wybrał i opisał kilka ciekawych 
paneli dostępnych na polskim rynku (szcze- 
gółowy test znajdziemy w Komputer ŚWIE- 
CIE 1/2006). Poniżej znajdziemy informa- 
cje, jak je prawidłowo zamontować. 


Montaż 

Samo zamontowanie panelu jest proste — 
wystarczy usunąć zaślepkę z obudowy 
i przykręcić urządzenie do stelażu. Znacznie 
trudniejszy jest następny etap — podłączenie 
wszystkich przewodów. 


Ą czywiście możemy dowolnie podłączać kable - 

Wu$ na przykład do złącza HDD wpiąć kabel od wen- 
tylatora na obudowie. Musimy tylko wtedy p pamiętać, 
co regulują poszczególne potencjometry - oznaczenia 
na panelu nam tego nie powiedzą. 














Regulatory i mierniki obrotów 

Ekspert pokaże, jak podłączyć zamonto- 
wane na panelach regulatory i mierniki 
szybkości obrotów do wiatraków wewnątrz 
obudowy. 





W celu podłącze- 
J 14 nia wentylatorów 
do panelu będą nam po- 


mogli monitorować temperatury, obroty 


Bardzo wszechstronny panel. Oferuje 
między innymi czytnik kart pamięci 
(niestety nie obsługuje kart xD), dwa 
gniazda USB, jedno FireWire, wyjście au- 
dio, a nawet Serial ATA i zasilanie do nie- 
go. Urządzenie jest bardzo dobrze wyko- 
nane i godne polecenia. 








Dostarczył 4MAX (wwwAmax.pl) 
Cena 195 złotych 

© cytnik kart pamięci 

© monitoring i regulacja wentylatorów 
© brak 
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Skonstruowany do monitorowania trzech 
parametrów pracy komputera — napięcia do- 
wolnego wentylatora, natężenia dźwięku 
karty muzycznej oraz poziomu temperatury. 
Dwa potencjometry pozwalają zmieniać na- 
tężenie dźwięku lub regulować prędkość jed- 
nego z wentylatorów. Jest to niedużo, jed- 
nak również cena jest niewygórowana. 





Dostarczył 4MAX (wwwAmax.pl) 
Cena 85 złotych 

© efektowny wygląd 

© niewielkie możliwości 


stacji dyskietek. Przed zakupem panelu 





Nietypowy panel z wyświetlaczem typu 
2x16 (dwa rzędy znaków, po 16 w każdym 
z nich). Dzięki dołączonemu oprogramowa- 
niu możemy wyświetlać na LCD dowolne 
informacje, takie jak temperatury w kom- 
puterze, informacje o nowej poczcie czy też 
aktualnie odtwarzany utwór w Winampie. 
Niestety, cena panelu jest bardzo wysoka. 


ŚŻ Kurraima 


Dostarczył 4MAX (wwwAmax.pl) 
Cena 365 złotych 

© dekawy pomysł 

© niewielki wyświetlacz 








trzebne przedłużacze 3-pino- 


Firma Cooler Master skonstruowała panel 
5,25 cala, który jest tylko ciekawie wygląda- 
jącym wzmacniaczem lampowym. Muske- 
teer III wzmacnia i wyprowadza sygnał 

z karty dźwiękowej na wyjście słuchawkowe. 
Urządzenie zawiera zaledwie jeden potencjo- 
metr — do regulacji natężenia dźwięku. 








Dostarczył 4MAX (www.Amax.pl) 
Cena 189 złotych 

© efektowny wygląd 

© dobre wykonanie 

© dla większości osób to zbędny gadżet 
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wych kabli zasilających (zwykle są dołączone do urządzenia). Kable 
od wiatraków łączymy przez przedłużacz © z odpowiednim gniaz- 

dem w tylnej ścianie panelu ©. POWER - wiatrak od zasilacza, SYS 
— wentylator systemowy (z tyłu obudowy), HDD - wentylator dysku 
twardego oraz CPU - wentylator procesora. Za pomocą potencjome- 
trów z przodu panelu będziemy mogli regulować obroty wiatraków. 









Następnie zajmiemy 

się czujnikami tempe- 
ratury. Przyczepiamy sen- 
sory rejestrujące ciepło 
do wybranych podzespo- | ł 
łów komputera. Wtyczki "EAN 
znajdujące się po drugiej i ię, 
stronie kabla podłączamy 
do odpowiednich gniazd m : h 
znajdujących się na tylnej Czujnik temperatury możemy podłączyć na przykład 
ścianie panelu © (POW - do dysku twardego 
zasilacz, CAS - obudowa, HDD - 
dysk oraz CPU - procesor). 


Na koniec podłączamy zasila- 
nie panelu © odpowiednim 
kablem dołączonym do zestawu. 


Podłączamy USB i czytniki 
kart flash 

Wiele paneli i regulatorów ma 
wyprowadzone dodatkowe złącza 
USB. Dzięki temu łatwiej jest podłączyć aparat lub odtwarzacz MP3 
do peceta - zamiast wchodzić z kablami pod biurko, wystarczy sko- 
rzystać z gniazd, które ma- 
my pod ręką. 

Panele ze złączami USB 
są wyposażone w kabel, 
który musimy podłączyć 
do płyty głównej 

Zazwyczaj na końcu 
przewodu jest cała wiązka 
wtyczek. Rozpoznajemy je 
po umieszczonych na bo- 
kach napisach i podłączamy według 
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vc —I ke 2. schematu ©. Puste miejsce © po- 
te h _U, : 1 SĄ — USB 2 zwala nam określić położenie pozo- 
GND <FA— W stałych pinów. Pamiętajmy, aby 
— 4£4— shield podłączyć wszystkie gniazda na pa- 
USB 1 . ak nelu oznaczone symbolem USB. Je- 





żeli panel został wyposażony w czyt- 
nik kart, podłączamy je w identyczny sposób do jednego z portów | o: 
asc AI. AA ACL LOSU ELA "JI 
Podłączamy FireWire 

W przypadku FireWire 
podłączenie dodatkowego 4 
wyjścia w panelu do płyty 
jest dużo prostsze. Z racji, 
że niewiele płyt ma we- 
wnętrzne gniazdo IEEE 1394 
bezpośrednio na laminacie, 
producenci dołączają do swoich 


= Ę i i 3 
| ! | m | 
| | 

h | | | L. 
a. | uma zm b 
paneli zwykły zewnętrzny kabel. | ) [0 |77/ = 5 NY 4 
| | sA | 
środek obudowy, wypuścić przez Wire z tyłu obudowy g> hm - a - 


! 5 Wtyczke © podłączamy do panelu, 
Musimy go przeciągnąć przez natomiast wtyczkę © do portu Fire- 
tylną ścianę (przez puste miejsce po śledziu) i standardowo podłą- 
czyć do panelu wejść i wyjść płyty głównej. PL E 









Adobe Reader 


freeware 


PDF Explorer 


freeware 
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W formacie PDF znajdziemy wiele ciekawych publikacji. 
Dzięki Ekspertowi nauczymy się kopiować wybrane treści 


DF (ang. Portable Document For- 
mat) to popularny format doku- 
mentów zawierających tekst i gra- 
fikę, wykorzystywany najczęściej 
do publikowania elektronicznych gazet, in- 
strukcji użytkownika czy prac naukowych. 
Niestety, format PDF ma pewne wady - aby 


wyświetlić zapisany w nim dokument, musi- 


my skorzystać ze specjalnego czytnika (na 
przykład darmowego Adobe Readera). Poza 
tym, jeśli w kilkusetstronicowym dokumen- 
cie PDF interesuje nas tylko fragment tekstu 
lub kilka obrazków, musimy i tak zachować 
cały dokument. Chyba że wyciągniemy z nie- 


go interesujące nas dane. Ekspert pokaże, jak 


wyodrębnić z PDF tekst oraz grafikę, 


(©) Zabezpieczenia PDF 


wórca pliku PDF może zaszyfrować dokument 128-bitowym 
kluczem i w ten sposób umożliwić jego otwarcie tylko oso- 


bom znającym hasło. Pod- 
czas tworzenia dokumentu 
można również określić za- 
kazane czynności (ich wy- 
konanie po otwarciu doku- 
mentu będzie niemożliwe) 


— na przykład zaznaczanie tekstu i obrazków, czy drukowanie do- 
kumentu. Zabronione czynności możemy sprawdzić na przykład 
w Adobe Readerze. Aby to zrobić, z menu 








Tw 


anert Eeslrulinr umie y 
Frmtndg: 
Document Asżerbly: 
Goalenl Crqrytaeg ra Frlrartann 





content kxtrachon for Mocezabiity: 








Emeurnerik 








wybieramy 











E SECUFIEY | | 





show security Settings For This Docurnent| Pojawia się 

















_opyinq or Extrackion: 





Allowed |, a obok zabronionych 


widnieje napis 


okno Ś, w którym obok dozwolonych operacji widzimy wyraz 











Mot Altwed |, Jeśli przy czynności 








Mat Allowed, nie uda nam 


się z PDF-a wydobyć tekstu i obrazków. 
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i Proste wydobywanie informacji 
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A M > GA A 
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Wyodrębnienie fragmentu tekstu lub ob- 
razka z dokumentu PDF można bardzo prosto 
wykonać za pomocą aplikacji Adobe Reader. 
Aby to zrobić, wystarczy kliknąć na ikonę 


k Select 





©, zaznaczyć fragment tekstu © lub 
obrazek, a następnie z menu Edit wybrać po- 
zycję |-= £oP* | (jeśli jest ona nieaktywna, ko- 
piowanie zawartości pliku jest zabronione - 


























do schowka fragment tekstu lub obrazek mo- 
żemy wkleić w dowolnym edytorze tek- 
stowym lub graficznym. 


peratc J include 
R 





©) Tekst z PDF bez czytnika 


ardzo łatwo możemy cały tekst z PDF przekształcić 

do pliku tekstowego lub dokumentu HTML nawet 
wtedy, gdy nie mamy zainstalowanego żadnego czytnika 
PDF. Aby to zrobić, wystarczy wysłać e-mail (może nie 
mieć tematu, ani treści) z załączonym do niego plikiem 
PDF na adres pdf2txt(Dadobe.com (jeśli chcemy 
otrzymać plik tekstowy) lub pdf2htmi(QQadobe.com (jeśli 
chcemy otrzymać plik HTML). Po chwili otrzymamy 
e-mail zwrotny z załączonym plikiem tekstowym lub 
HTML zawierającym treść dokumentu PDF. 


Obrazki hurtem 

Wiemy już, w jaki sposób skopiować po- 
jedynczy obrazek z dokumentu PDF. Korzy- 
stając z aplikacji PDF Explorer, możemy 
jednak za pomocą kilku kliknięć myszy wy- 
dobyć z PDF-a i od razu zapisać w plikach 
wszystkie znajdujące się w nim obrazki. 





„2 OrzewoDysku | DEDrzewoDysku 
Instalujemy i urucha- 
miamy PDF Explorer. 

Klikamy na zakładkę ©---' || ,----->>EG 

i odnajdujemy folder (na_ | ggmygywywyy 

przykład ©) z dokumen- [pg ggycia Narzedzia Doza dan 

tem PDF, z którego chce- 
my wydobyć obrazki. Kli- 


kamy na ten folder. 


= = Dysk lokalny (D:) 































| 
| || Tahela skanrwania 
| > MJ A skann 

| 5 A|I Hazwa pliku 


bis: l.A8=|L-F]slrh 
E e] : 


[1 F 6 
|". [  npenGi pdf 











W głównym panelu aplikacji pojawiają 
się pliki PDF z wybranego przez nas folde- 





kład ©) prawym przyciskiem myszy i z menu 
kontekstowego wybieramy 








wwodrębnianie zdjęć |, 








Zostanie otwarta zakładka ©. W panelu 

<Jl widzimy miniaturki wszystkich gra- 
fik znalezionych w dokumencie PDF. Aby jed- 
ną z nich powiększyć, klikamy na nią dwu- 
krotnie — obrazek w pełnej wielkości pojawi 
się w głównym panelu aplikacji €A. 


Aby zapisać wybrane obrazki jako pliki 
graficzne, zaznaczamy je Ell (przytrzy- 


























AE: Wspóna część nazw plk 
1klikając na kolejne  |*S*Nswehetmu 
miniatury) i klikamy 77 

5 I kiedy plk, docełowy idkracje 
na ikonę gi Ed» | | © Zamień 

I (| Ferm nazwę 

pac AWA R WÓÓGE Zapięz jako typ 

W oknie, które JPG-JPEG —<f—---------- zara 

się pojawia, wy- Jakość JPEG 
starczy już tylkowy- IEEE nto 
brać katalog, do któ- > 
rego mają być zapisane obrazki, określić ich 


stanie dodana kolejna czterocyfrowa liczba) 





|=" PDF Explorer - Dzlaktualnelpdfraktale.pdf 


i Fik Edycja Harredna Haza danych Pomóc 
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(tere LOdE) [OCTOecode] obfłum: 173 














a] 9 wybrać format 
——=—|__ plików graficznych ©:- 
| Mamy do wyboru for- 
mat BMP oraz JPEG. 

W wypadku tego dru- 
giego podajemy do- 
datkowo stopień kom- 
presji. 


Po kliknięciu na 

przycisk |ldź wy- 
brane obrazki zosta- 
ją zapisane jako pli- 
ki graficzne w okre- 
ślonym przez nas 
folderze. PP 5 
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W SPRZEDAŻY DO 28 LUTEGO 









POZIOM 


PORADY 
s TWORZYMY SPERSONALIZOWANY TOOLBAR 


ŁATWY 





a WPA BLUZA EN I LC UEW HUA I CRAEA ALINA 










Plik Edycja widok Ulubione Narzędzia Pomoc 
) BD | |'a A > | wyszukaj zę Ulubione e Multimedia oz 
Adres |) http: (mopa: ourtoolbar.comf/fsetupfinish.aspx?toolbarid=CT 192739 w 











© Onet 1 info -GI= 


KZ; G|szukaj 7 * 











asek narzędzi 


ami wiemy najlepiej, jakie narzędzia lubimy w przeglą- 
larce. Dlatego z Ekspertem stworzymy własny toolbar 








| oolbary to paski narzędziowe, <a - => - G GF betpijlewnas oksportplindex.asp 
które umieszczane są w oknach | 8 Dioricszc luck Ry w Ew NINNYJĘ w 
aplikacji i udostępniają dodatko- Hm - MEDI V| | Text search v 
we funkcje. Z toolbarów szczegól- KME. 4% akliswaki 


nie chętnie korzystają internauci. Paski © prackadióbom (0) cho Q|4| FA | PS 





umieszczone w oknach przeglądarek inter- Tim - 
netowych umożliwiają szybki dostęp b awwwwiwwwnininininjintnajni= p 
do wyszukiwarek ulubionych stron czy no- ki 


wości. Jeżeli chętnie korzystamy z toolba- 
rów, przyszedł czas na stworzenie własne- 
go, idealnego paska narzędzi. 


4) |) Folder zakładak osobistych 


JH [7] Wyszukiwanie 
+ || Frefo i Mozdla - odnośniki 
j+l (7 kakder zakładek osobistych 
nautów korzysta z kilku z nich równocze- 
Śnie. To nie jest najlepsze rozwiązanie. Du- 
Ża liczba pasków zajmuje miejsce w oknie 


aplikacji ©. spowalnia start przeglądarki. 
Dlatego Ekspert proponuje stworzenie wła- 











Nadmiar toolbarów 

Obecnie większość firm, takich jak Mi- 
crosoft, Google, Yahoo czy Netsprint, ma 
własne toolbary. Tworzą je także małe ser- 
wisy i prywatni użytkownicy. Wielu inter- 
























snego paska narzędzi, który będzie zawierał 
tylko potrzebne nam funkcje. 


Pasek samoróbka 

Firma Effective Brand udostępniła 
na swojej stronie WWW mechanizm po- 
zwalający stworzenie własnego toolbara. 
Nie są do tego potrzebne żadne zdolności 
programistyczne — posługujemy się gotowy- 
mi elementami. Taki toolbar będzie zawie- 
rał tylko te opcje, których my sobie zażyczy- 
my - bez reklam oraz spyware. 


Inqin: Ianlhar Kame 


Password (forgotr] 





Tworzymy toolbar 

Ekspert pokaże, jak szybko stworzyć 
własny toolbar, który będzie współpracował 
z Internet Explorerem i Firefoksem. Na po- 
czątku musimy umieścić na nim kilka obo- 
wiązkowych elementów. 


Uruchamiamy Internet Explorer i otwie- 


ramy stronę ©. Klikamy na |. Your Toolbar), 
a następnie na | Next |, 














W nowym oknie wybieramy logo toolba- 

ra. Może to być rysunek lub tekst. Aby do- 
dać plik graficzny (GIF, JPEG, BMP), 
wybieramy © Upload vaur logao's image file:|, Kli- 
kamy na |Frzeglądaj... |] wybieramy nasz rysu- 
nek (najlepiej by był nie większy niż 100x50 
pikseli). Jeśli wybierzemy opcję 
©) Define vaur loga by text and color » 
wpisujemy nazwę naszego paska i wybiera- 






































, w pole ©-—; 








my: rodzaj Logo text : a[[————————- EEEE A 
czcionki ©, styl |„,., ez z 
liter ©, kolor ___| Bold | [ E take Diunderine) 
tekstu Goraz OOM wd 
tła ©. Następ_ eeaa rid 

nie podajemy  |estar: a. 








odnośnik do strony, która się wyświetli, jeśli 
klikniemy na logo. 


Obowiązkowym elementem paska jest 
pole „pozwalaj ące wyszukiwać w Google, 


bieramy regionalną stronę Google, z której 





choose a Googla site for your search box: | Pula (gongle pl) <£ 











chcemy korzystać. 
Klikamy na | Next |, 

















szybko otworzyć jego stronę WWW 





skrót do ulubionego serwisu, pozwalający 









l Sap Finish - Neostrada Plus wila Cia w Intarnacie 
Pik Edycja Wid Ulubiona Narzędzia  Fomoę 


4 
x) 2 (A wata sję 
ea | © | http: enożkolE r. oustocibar.comffsetupfiniehe asp tooł wid=CT 8 
_ ALEŻ dA 


* ĘJPrsie 5a e: - ! 








panel pozwalający słuchać radia internetowego | panel wyświetlający nowości, umożliwi | 


z rozwijaną listą ulubionych e-stacji 


śledzenie najświeższych informacji 
z wybranych serwisów 








rozwijana lista z odnośnikami do wszystkich ulubionych 
stron, posegregowana według tematyki 


r | spórt [10 neta] * 5 pod koszerr . Mahatma van Gundy © [Z Bleck vyitam | zytze milego uz 


narzędzie pozwalające blokować 
pop-upy, a także czyscić pliki cookie 
i historię przeglądarki 





Musimy dodać 

do panelu przy- 
cisk, który może być 
odnośnikiem do naj- 
_/ częściej odwiedzanej 
strony. Wybieramy, 
która z ikon 9 ma 


a 


zostać umieszczona 
na przycisku. W pole 
Destination URL: |wpi- 


sujemy adres strony. 
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Klikamy na | Next |, 


















a stronie z opcjami edycji toolbara widzimy odnośnik 


HTML Component (advanced) =iE" e. Po jego kliknie 






















































































Link button pozwala tworzyć przyciski będące skrótami do stron WWW 
Buton with Menu pozwala tworzyć przycisk zawierający rozwijaną listę odnośników do witryn internetowych weed SAKO BicZDS NE OZ EE AREN 
TOS AE rezperen SRK pers jo e u eli cję opisującą pisanie dodatków i kilka przykładowych skryptów. 
Message Box tworzy narzędzie pozwalające wysyłać wiadomości do innych użytkowników toolbara Ez —- moneaneanenamanmnom=mm=mno=nnon=nelnaseawon=j EJ 
Separator tworzy graficzny separator między ikonami Klikamy a Badio "W awóktiea oknie w 
Ticker wyświetla konkretną wiadomość na pasku żemy pozwolić kreatorowi wyszukać stacje 
Radio umieszcza na pasku narzędzie do słuchania internetowych stacji radiowych radiowe - podzielone według granej muzyki. 
News ticker wyświetla na pasku informacje (nowości) z wybranych witryn lub kanałów RSS Rozwijamy menu 9 i wybieramy interesujący 
Chat czat, do którego mają dostęp wszyscy użytkownicy toolbara nas gatunek muzyczny. ul zaet c atodgory 
Privacy Button 6 Popup Blocker narzedzie pozwalające zablokować pop-upy oraz oczyszczać pamięć przeglądarki ——E 
HTML Komponent pozwala dodać do paska własne elementy napisane w jezykach skryptowych Wyświetlone zostają dostępne stacje radio- 

we €. Wybieramy jedną z nich i klikamy 

Kolejnym krokiem jest nazwanie toolbara | dodać g==* Strony komputerowe na | Add » |, Jeśli chcemy dodać in- ! AGB CakE add ; 
- wpisujemy nazwę w pole [ieolbar Name], domenu  |NEMNEm ne wybrane przez kreator stacje  ! az doc nadia 
„Poniżej © podajemy hasło do naszego paska odnośniki do Gazy ulubionych portali. powtarzamy procedurę. oto 
WIKIME 





' narzędzi, co umożliwi nam w przyszłości je- | W tym celu klikamy na ©. Pokazuje się nowy 

i go modyfikację i dodawanie nowych funk- panel 9. W „pole ę wpisuj emy nazwę, jaką ma 
' cji. Na koniec wpisujemy nasz adres e-mai- | nosić odnośnik (będzie widoczna w menu), 
! lowy i wybieramy z listy język interfejsu. 

! Gotowy toolbar jest widoczny na samej górze 
strony. Klikamy na | Greate my toolbar! |. 





Jeżeli chcemy dodać rozgłośnie spoza 
listy, klikamy na odnośnik 
Add radio station «iw pojawiającym się 











a poniżej wpisujemy adres strony, do której | 
ma prowadzić 4. Klikamy na | 5ave |, Wybie- : 
rając | Link |dodajemy kolejne linki do menu. : 

















URL. Klikamy na Add », Po dodaniu wszyst- 















































































































I 
I 
I 
L'bar -  %|-FAJ Search Web - % - ( Eksport |RK<E oenyiewoisa= myna Sa] Statioń Naine:  [ókaPR| =x--5 = 
I a station Url: com. pl'et/program3M. agx | 
I 41 Toolbar Namaz [7] L'bar GapłioniEkspart <a ———0 00 ——mn mma mma ne "SR uu 
i żaka © | z ZRZRZAZEA 4 ae http:/Awww.ke-akspan.pl <G] Publikujemy toolbar 
| |REES$: J | ZW: Na koniec powinniśmy sprawdzić, jak 
O BE ORW nai : prezentuje się nasz toolbar. Jeżeli będziemy 
zadowoleni z efektów, wygenerujemy plik 
Mechanizm strony rozpoczyna generowa- Jeśli zakończyliśmy tworzenie przycisku instalacyjny. 
nie paska narzędziowego. Gdy proces zo- z rozwijanym menu, klikamy na | 5ave . 











stanie zakończony, zobaczymy komunikat ©;--, Wszystkie dokonane zmiany są widoczne 
Do wyboru mamy dwie opcje: albo zainstalu- | w podglądzie naszego toolbara. 


Na stronie WWW widzimy zaprojektowany 
przez nas toolbar ©. Gdy najedziemy na je- 
den z elementów, wyświetli się menu ©. Mo- 
żemy usunąć element, klikając na ©, lub edy- 





I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
„l 





| Your Toolbar is naw complete. 


Radio w panelu 


| | > = s Radio internetowe to popularne medium. 
Install not: Add more to your toolba ; , w 
Ekspert pokaże, jak umieścić na toolbarze pa- 


jemy go teraz ©, albo przystąpimy do jego i nel © pozwalający odbierać e-stacje. 
edycji ę. Wybieramy | Add more to your toolbar, i ! 





bomooon=Godnn===----Ć-—--SP 


any obiekt w lewo lub prawo na pasku, wy- 
ieramy jedno z dwóch poleceń ę. 
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Dodawanie opcji do paska narzędzi 



































I E egr <f---—-—---——————————————— 
Na razie przygotowaliśmy tylko pasek — je pa Roż 
musimy wypełnić go przydatnymi funkcja- e Add -.,., _ KAREENEFENEEN: 
mi. Po kliknięciu na Add more to your toolbar zi wne p RSE 
widzimy ekran © z listą elementów, które >), LTK Button Ee Na zakończenie klikamy na umieszczo- 
możemy dodać do toolbara. Informacje RESTA ©. ny u góry strony odnośnik 6--—————————————-—- 3 
O składnikach toolbara znaj dziemy w tabeli ; t44 j 
u góry strony. W dalszej części tekstu Ekspert ONRBIA UŁÓL LK A .($% fesoandwiii y 
pokaże, jak je konfigurować. RSS Reader z KA troche APA http ://LBar.communitytoolbars core 
a= strony knmqusżernwe » Massage Box E 





Lista ulubionych stron : | a= Otwiera się strona WWW, zawierająca 










































































Utworzenie przycisku Tweak ZEMAGUY przygotowany przez nas toolbar. Jej ad- 
z rozwijanym menu © uła- każ Tiokę: res możemy podać znajomym - będą mogli 
twi nam dostęp do często |: ki SĘ pobrać z niej nasz pasek i używać go w swo- 
odwiedzanych stron. W menu zamieścimy ich pecetach. Klikając na ę, wygenerujemy 
bowiem skróty do witryn (możemy pogru- News Tickar lik instalacyjny dla Internet Explorera. Je- 
pować je tematycznie). EN żeli natomiast używamy Firefoksa, wybie- 
„ramy ©. Gotowy 
Klikamy na [Button with Menu], Wybiera- ORONENAE PA Seko Folk | plik EXE ściągamy 
. Ż . . | Is IM G6CONdS I 
my ikonę, którą zostanie oznaczona lista HTML Component (advanced) ak ckidiożca ! na dysk i urucha- 
ulubionych Includes Uninstaller !' miamy. Po zainsta- 
Vecturiaicuns Claszicicun Ciruulsicu| Stron --—-—————————-———- > OPSO*"I O©z=TO4 OM OW ołE pom Racuremeni=ć... ' lowaniu toolbar jest 
M ca my iei - Microsoft Internet Explorer 5.04 I n rzeglą- 
OB 0© o odd ol | Nadaje a OR 68 0$ 0Q© 0Q 0OQ OG || | zenera kat 4! 2 ywp c , 
mnnnnn OF of oW o% o/ sł piki | Q upload your own icon: aIce. 4 
e ż> Ę : pei na | a | i | | a ó | | © Warto zajrzeć... 
a saa = > | na| Save : 
OPO Y OSO 0% I 2 Edit drop down menu: 
> 08 4 ; NE OEEE, ś 
o O8 OW 08 00 Następnie I —- AEDALLLOM Gaption: Strony komputerowe <K—-1-1 Adres WWW: 
© Upload your own icon: musimy I sich I © www.eeffectivebrand.com 
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FOT.: BESW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Płyta putapka 


Zamiast zabezpieczać przed kopiowaniem, utrudniają 
życie. Ekspert pokazuje, jak działają systemy DRM 


kazuje się, że samo prawo autor- 
skie to za mało, aby chronić pliki 
multimedialne przed nielegalnym 
powielaniem. W tej sytuacji pro- 
ducenci muzyki, filmów, gier i innych treści 
multimedialnych zdecydowali się chronić 
swoje produkty przed nielegalnym koplowa- 





Płyty filmowe Blu-ray i HD-DVD nie tylko mają znacznie większą 
pojemność niż DVD, ale także zawierają wyrafinowane systemy za- 
bezpieczające przed kopiowaniem 


niem i piractwem za pomocą cyfrowych sys- 
temów ochrony danych. Pierwsze rozwiąza- 
nie tego typu - CSS chroniący płyty DVD - 
okazało się łatwe do złamania. 

Jednak producenci nie poddają się. Coraz 
powszechniejsze stają się systemy DRM (ang. 
Digital Rights Managment - zarządzanie cy- 
frowymi prawami), które blokują możliwość 
swobodnego kopiowania i rozpowszechniania 
utworów objętych ochroną praw autorskich. 
Ekspert przedstawi je w tym artykule i wyjaś- 


>| |p=am> FFĄ ma 
eks perr 
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ni, jakie konsekwencje DRM-y niosą dla użyt- 
kowników. Niestety, rozwiązania chroniące 
interesy producentów utrudniają życie 
nabywcom ich produktów. 


Zabezpieczenie filmów DVD 
Pierwszym powszechnie używanym 
systemem DRM był CSS (ang. Content 
Scrambling System). System ten służy 
do zabezpieczania płyt DVD z filmami. 
Firmy produkujące stacjonarne odtwa- 
rzacze oraz programy służące do wy- 
świetlania filmów DVD zmuszone są do 
podpisania licencji, według której pró- 
ba odtworzenia filmu bez licencjonowa- 
nego klucza jest niezgodna z prawem. 
Każdy ze stacjonarnych, licencjonowa- 
nych odtwarzaczy został wyposażony 
w specjalny moduł służący do deszyfro- 
wania zabezpieczonych filmów i wypo- 
sażony w 40-bitowy klucz, umożliwia- 
jący odtworzenie zaszyfrowanej treści. 
Algorytm CSS został dosyć szybko zła- 


System zabezpieczeń (SS 

Niedogodności utrudnienia związane z tworze- 
dla użytkowników niem duplikatów 

Możliwość wykonania Można wykonać kopię: 
niezabezpieczonej kopii — istnieją programy do kopiowania 
danych DVD chronionych systemem (CS 





Przykładowe systemy 
zabezpieczeń 
Niedogodności 

dla użytkowników 


Możliwość wykonania 
niezabezpieczonej 
kopii danych 





Stacjonarne odtwarzacze DVD i programy do odtwarzania fil- 
mów w pecetach są wyposażone w mechanizmy dekodujące CSS 
many dzięki wysiłkom Norwega Jona Joha- 
nensona (znanego także pod pseudonimem 
DVD John), który w 1999 roku opublikował 
program o nazwie DeCSS. Reakcją był proces 
wytoczony Johanensonowi przez US DVD Co- 
py Control Association oraz Motion Picture 
Association — wygrany zresztą przez Norwega. 
W Polsce wykonywanie kopii bezpieczeń- 
stwa filmów zabezpieczonych CSS jest w peł- 
ni legalne. Ekspert pokazał, jak tego doko- 
nać, w numerze 1/2006. Producenci nie są 
w stanie efektywniej zabezpieczyć filmów 
DVD, gdyż wtedy nie mogłyby ich odczytać 
odtwarzacze. Dlatego pojawiają się nowe, le- 
piej chronione przed piractwem rozwiązania 
- Ekspert opisał je w dalszej części artykułu. 


Zabezpieczenie płyt CD Audio 

Sprzedaż płyt audio spada (patrz wykres na 
następnej stronie). Koncerny muzyczne uwa- 
żają, że jest to w znacznej mierze efekt pirac- 
twa, więc coraz częściej płyty audio są zabez- 
pieczone przed kopiowaniem. Pod koniec 
2004 roku w USA było to prawie 10 milionów 
egzemplarzy, co stanowi około 1,3 procenta 
wyprodukowanych płyt. 

















Jak ustrzec się przed zakupem zabezpieczo- 
nej płyty? Wystarczy sprawdzić, czy na okład- 
ce widoczne jest logo © lub inna informacja 
o zabezpieczeniu 

Jakie ograniczenia niosą dla użytkowni- 
ków zabezpieczone płyty audio? Niektóre sys- 


Cactus Data Shield, Copy Control, Extended Copy 
Protection, MediaMax, Key2Audio 

— utrudnione odsłuchiwanie muzyki na 
stacjonarnych i komputerowych odtwarzaczach CD 
— problemy z tworzeniem duplikatów 

— problemy z przenoszeniem muzyki 

do odtwarzaczy MP3 

Można wykonać kopię: 

— większość dostępnych w sprzedaży 

nagrywarek pozwala na wykonanie duplikatów 

— większości popularnych zabezpieczeń 

można ominąć przez zablokowanie 
automatycznego startu aplikacji z płyty CD 

— istnieją aplikacje ułatwiające kopiowanie 
zabezpieczonych płyt 


temy uniemożliwiają poprawne odtworzenie 

na starszych stacjonarnych odtwarzaczach. 

Na szczęście taka sytuacja zdarza się rzadko. 
Problemy mogą natomiast się pojawić pod- 

czas odtwarzania zabezpieczonych płyt 

w komputerze. Niektóre systemy zabezpie- 

czeń instalują własne sterowniki do odtwa- 

rzania płyty. Mogą one powodować nieprawi- 

dłowe działanie systemu, a w skrajnych przy- 


Cyfrowe pliki muzyczne 
Coraz więcej muzyki sprzedawanej 
jest nie na płytach audio, ale przez in- 








Sprzedane płyty Audio CD, DVD Audio, 
Super Audio CD [miliony sztuk] 





Rok _ 1998 








1999 2000 2001 2002 2003 2004 


ternet, w postaci plików muzycznych. 
W takim e-sklepie nabywamy utwór 
(zwykle w formacie MP3 czy WMA) 

i specjalny program do odtwarzania 
plików - na przykład iTunes. Jednak 
pliki z większości e-sklepów są zako- 
dowane, co uniemożliwia ich swobod- 
ne kopiowanie. Za proces ochrony pli- 
ku przed wykonywaniem nieautory- 








padkach nawet zagrozić bezpieczeństwu na- 
szego komputera. Tak jest na przykład 
w przypadku systemu XCP Extended Copy Pro- 
tection (opisanego w ramce Groźne DRM-y) 
stosowanego przez Sony BMG. Także inny 
DRM o nazwie MaxMedia jest groźny dla 
użytkowników. Nie dość, że program instalu- 
je się nawet, gdy nie zaakceptujemy umowy 
licencyjnej, to zawarte w nim błędy mogą 
umożliwić włamania do peceta. 

Cyfrowe zabezpieczenia płyt audio stano- 
wią problem dla użytkowników iPodów i in- 
nych odtwarzaczy. Jeżeli system ochrony da- 





wódło.RIAA _ zowanych duplikatów odpowiadają 


dwa elementy: mechanizmy systemu opera- 
cyjnego (Windows DRM) oraz odtwarzacz 
(Windows Media Player lub iTunes). Za po- 
mocą aplikacji zarządzamy nie tylko zbiorem 
posiadanej muzyki, ale także prawami dostę- 
pu do plików. Nieautoryzowany użytkownik 
odtwarzacza nie będzie w stanie przesłuchać 
zakupionej przez nas muzyki. 

Problem w tym, że metody ochrony plików 
(stosowany w iTunes FairPlay, w wypadku 
Napstera - Windows Media DRM, w wypadku 
sklepów RealNetworks - Harmony) nie stano- 
wią jednego, spójnego standardu. Nie wszyst- 





Przykładowe zabezpieczenie MaxMedia 3 


audio (D yeke głośniki 


UA i 


zabezpieczenie jest nieaktywne 


instalowany jest 
sterownik odtwarzania 


launch CD.exe 


| 


—] 


aplikacja blokuje 
możliwość zgrania 
płyty za pomocą 
innego 
oprogramowania 


audio CD komputer PC 


KŻ 





program pozwala na: 














kie przenośne urzą- 
dzenia akceptują za- 
bezpieczone DRM- 
| -ami pliki bądź też 
"- je ai odczytują tylko utwo- 
Made Pęer ry chronione jednym 
ai ma z systemów. Na przy- 
A odsłuchanie Ścieżki kład pliki AAC kupio- 
zapisanie w drugiej ne w iTunes nie mo- 
PM gą być odtwarzane 
Mao w popularnych od- 
3 cyfrowych kopii twarzaczach MP3. 


W efekcie, z powo- 
du DRM nie możemy 
swobodnie słuchać 


udostępnianie plików 
znajomym 

H (przez e-mail) - utwory 

M można odsłuchiwać 


przez 10 dni legalnie zakupionych 
przenoszenie plików Ą j - 
NA ZOK utworów lub jeste 
RE | śmy skazani na za- 
w 
„a WOSATRARE kup odtwarzacza 





MP3 określonej mar- 





nych uniemożliwia zgranie piosenek do MP3 
lub WMA, nie zdołamy przenieść naszej legal- 
nej kolekcji do przenośnego urządzenia. 
Istnieje możliwość zgrania piosenek na- 
wet z zabezpieczonej płyty. Służą do tego 
specjalne aplikacje. Wystarczy sprawdzić, 
jakim zabezpieczeniem chroniona jest nasza 
płyta i znaleźć w internecie informacje 
o sposobach obejścia zabezpieczenia, na 
przykład na stronie ©) w książeczce z serii Bi- 
blioteczka Komputer ŚWIATA - Kopiowanie 
płyt od A do Z. 


Cyfrowe pliki muzyczne 


Przykładowe systemy Windows Media DRM, FairPlay, Harmony 
zabezpieczeń 
Niedogodności 
dla użytkowników 


— problemy z odgrywaniem zabezpieczonych 
plików w różnych, nieprzystosowanych do 
DRM odtwarzaczach 

— blokada możliwości odtwarzania w wypadku 
nieopłacenia subskrypcji (Napster) 

Można wykonać kopię: 

— istnieje wiele aplikacji umożliwiających 
wykonanie kopii plików zabezpieczonych DRM 


Możliwość wykonania 
niezabezpieczonej 
kopii danych 





ki, obsługującego 
system DRM, którym zabezpieczona jest na- 
sza kolekcja audio. 


Nowe nośniki filmów - Blu-ray i HD-DVD 
Nowoczesne formaty zapisu filmów HD 
(ang. High Definition — wysokiej rozdziel- 
czości), czyli Blu-ray i HD-DVD, już wkrótce 
trafią do sprzedaży. Podobnie jak DVD, filmy 
na nośnikach HD będą chronione przed ko- 
piowaniem. Do wyświetlenia filmu niezbęd- 
ny będzie klucz zapisany w odtwarzaczu, z tą 
różnicą, iż klucz ten będzie mógł być aktu- 
alizowany (po włożeniu do napędu płyty). 
Dodatkowym zabezpieczeniem materiałów 
HD jest konieczność stosowania cyfrowych 


a wyświetlaczem. Sygnał cały czas jest cy- 
frowy i zakodowany. 
Nie nagramy więc au- 
dycji HD przez złącze 
analogowe. 

Advanced Access 
Content System, który ma być stosowany 
zarówno w odtwarzaczach Blu-ray, jaki na 
konkurencyjnych płytach HD-DVD, opiera 











się na zapisy- 
waniu w mate- 
riale filmo- 
wym i muzycz- 
nym niewi- 
docznych i nie- 
słyszalnych dla 
nas znaków. 
Jeśli odtwa- 
rzacz rozpozna 
dysk jako ko- 
pię, odmówi 
jej odtworze- 
nia. 














Różne odtwarzacze prze- 
nośne odczytują tylko niektóre typy 
plików z DRM. Uniemożliwia to swo- 
bodne odtwarzanie naszej muzyki 


Czy uda się złamać 
Nowe zabezpie- 
czenia treści i nośników multimedialnych 
mają być bardzo odporne na złamanie. Jak 
pokazuje jednak dotychczasowa praktyka, 


x 
nie ma zabezpieczeń doskonałych - hakerzy a 






iektóre systemy DRM mogą być grożne dla użytkowni- 

ków i naruszają ich prawa. Ekspert przedstawia dwa kon- 

trowersyjne pomysły. 

© Radykalne rozwiązanie w zakresie DRM dla nowych 
nośników filmowych proponują podłączenie odtwarzacza 
HD-DVD/Blu-Ray do internetu. Jeśli płyta zostanie uznana 
za nielegalny duplikat (na podstawie aktualizowanej, inter- 
netowej bazy danych) — odtwarzacz zadziała jak niszczarka 
krążków, eliminując raz na zawsze podejrzaną kopię. 

© Niektóre DRM-y ukrywają swoją obecność w komputerze 
i bez jego wiedzy wysyłają informacje do producenta płyty. 
Tak działa na przykład XCP (ang. Extended Copy Protec- 4 
tion). Program jest klasyfikowany przez firmy zajmujące 
się bezpieczeństwem jako rootkit i może stanowić furtkę 
dla wirusów i hakerów. To rozwiązanie bez wiedzy użyt- 
kowników zastosował koncern Sony BMQ na swoich pły- ą** 
tach audio. Jednak w obliczu prostestów konsumentów 
i grożby procesów firma wycofała z rynku płyty z XCP. 





= 


i piraci wcześniej czy później radzą sobie ze 
wszystkimi z nich. Szkoda tylko, że najbar- 
dziej na stoso- 
waniu DRM- 
-ów tracą 
użytkownicy 
legalnych fil- 
mów, progra- 
mów czy płyt 
audio. Muszą 
bowiem znosić 








Firmy takie jak Pioneer zapowiedziały wprowadze 
nie na rynek nagrywarek w formatach Blu-ray 
oraz HD-DVD. Jeżeli uda się złamać zabezpiecze- 
nia tych formatów, urządzenia na pewno posłużą 
do kopiowania filmów na nowych nośnikach 


ograniczenia 
towarzyszące 
systemom za- 
bezpieczeń i ponosić ich koszty (w cenie ku- 
powanych nośników i plików). 










Książka: 

© Kopiowanie płyt od A do Z — P Bijata, 
B. Dramczyk, P. Gajewski, R. Kamiński, Axel 
Springer Polska, Warszawa 2005, cena 11,80 zł 


Adresy WWW: 

© www.cdrinfo.pl 

© www.cdrinfo.com 

© wwwitinyted.net/eddie/css.html 

© www.microsoft.com/windows/windowsmedia/drm 
© www.apple.com/itunes/music 

© www.aacsla.com/home 

© http://creativecommons.pl 
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CD-ROM 


Kompletne kody 
źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 


KN nazwa pliku 


— plik w całości 
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pokazany tu jest tylko 
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Za pomocą języka PHP możemy do naszej strony WWW dodać licznik, forum lub e-sklep. 
_ Zlekcji podstaw programowania w PHP nauczymy się tworzyć takie skrypty 


trony WWW wykonane za 
pomocą języka HTML i sty- 
lów CSS mogą wyglądać 
bardzo atrakcyjnie. Jed- 
nak za pomocą tych języków nie 
da się na stronie stworzyć forum, 
sklepu internetowego czy nawet 
prostego licznika odwiedzin. Dla- 
tego webmasterzy sięgają po inne 
języki, które pozwalają na 
wykonywanie dynamicznych 

i interaktywnych witryn interne- 
towych. Jednym z najpopular- 
niejszych tego typu języków jest 





maj PHP ©, Ekspert przedstawia kurs 





— PHP od podstaw. Dowiemy się 

z niego, w jaki sposób wykonywa- 
ne są polecenia napisane w PHP, 
poznamy zasady pisania kodu 

w tym języku oraz stworzymy kil- 
ka skryptów, które będzie można 
zastosować na własnej stronie 
WWW. Dzięki temu opanujemy 
podstawowe instrukcje PHP, 
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(©) PHP - wykonywane po stronie serwera 


trony WWW możemy tworzyć z wykorzystaniem 

wielu różnych języków programowania (PHP, ASP, 
PERL czy JavaScript). Języki te dzielą się na dwa rodza- 
je: wykonywane po stronie klienta (przez przeglądarkę 
internetową) i uruchamiane na serwerze WWW, na któ- 
rym znajduje się nasza strona (do przeglądarki wysyła- 
ne są jedynie efekty ich działania). Przykładem języka 
należącego do pierwszej grupy jest JavaScript, nato- 
miast PHP należy do drugiej grupy — jest więc wykony- 
wany po stronie serwera. 
Oba typy języków mają swoje wady i zalety. Na przykład 
dzięki temu, że kod języka JavaScript wykonywany jest 
przez przeglądarkę internetową na komputerze użytkowni- 
ka, można za jego pomocą kontrolować poprawność wy- 
pełnionych formularzy bez ich przesyłania na serwer. Moż- 
na także wpływać na wygląd elementów na stronie już po 
jej załadowaniu (na przykład zmieniać ich położenie czy 
kolory). Jednak język JavaScript ma również spore ograni- 
czenia — nie można za jego pomocą pobierać informacji 
z bazy danych czy z plików znajdujących się na serwerze. 


Z kolei w skryptach PHP (które wykonywane są przez interpreter 











serwer Aażpięy- | 
! O = 
<html> ru 
<head> 
<title>Przykłads/title> 
<head> ka i 
<body> a 
© 0 "Witaj Świecie”); ?> klient 
</body> © 
</htmb WE 
<head> 
<title>Przykłads/title> 
<head> 
<body> , 
Witaj Swiecie 
</body> 
</html> 











Po otwarciu w przeglądarce strony ©, na której znajduje się skrypt 
PHP 7-1, serwer przesyła © treść tego skryptu do interpretera PHP. 
Wykonuje on skrypt i wyniki przesyła z powrotem do serwera ©, a ten 
gotową już stronę [:] wysyła do przeglądarki 


) można z łatwością odwoływać się do baz danych czy pli- 


ków, i dzięki temu w prosty sposób tworzyć liczniki, fora, księgi gości czy sklepy internetowe. Niestety, za pomocą PHP nie ma- 
my możliwości manipulowania wyglądem strony już po jej wyświetleniu u internauty. 
Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, aby na własnej stronie WWW zastosować zarówno język PHP, jak i skrypty JavaScript. 


Podstawy języka PHP 


ramki na poprzedniej stronie dowie- 

dzieliśmy się, że polecenia języka 

PHP wykonywane są po stronie ser- 
wera przez interpreter PHP. Aby więc skryp- 
ty PHP działały, serwer WWW musi być wy- 
posażony w taki interpreter. W następnym 
odcinku kursu PHP Ekspert przedstawi kil- 
ka tanich kont WWW wyposażonych w ob- 
sługę języka PHP. Do nauki programowania 
w PHP najlepiej jednak wykorzystać serwer 
WWW uruchomiony na własnym kompute- 
rze. Dzięki temu nie będziemy musieli za 
każdym razem napisanych przez nas skryp- 
tów przesyłać na serwer — wystarczy, że 
umieścimy je w określonym katalogu na 
naszym dysku. 

Na samym początku musimy więc zain- 
stalować serwer WWW (najlepiej skorzystać 
z darmowego serwera Apache) i interpreter 
PHP. O tym, jak to zrobić, dowiemy się 
z dokumentu PDE, który znajdziemy na pły- 
cie CD dołączonej do tego numeru Eksperta. 

Jeśli nasze środowisko pracy jest już goto- 
we, możemy przystąpić do stworzenia 
pierwszej strony WWW wykorzystującej ję- 
zyk PHP. Oczywiście, strukturę dokumentu 
oraz jego wygląd cały czas będziemy okre- 
Ślać za pomocą języka HTML i CSS. Musimy 
jednak pamiętać, aby dokumenty, w któ- 
rych umieścimy kod PHP, zapisywać z roz- 
szerzeniem „php. 


Tworzymy w dowolnym edytorze doku- 
ment tekstowy i nazywamy go index.php. 
2 Kod języka PHP możemy wstawić w do- 
wolnym miejscu kodu HTML. Wystarczy, 


że obejmiemy go parą znaczników: <?php i ?> 
(możemy także stosować znaczniki <? i ?>). 


| ANPEPPENEENNE TE 


znajdzie się treść wyświetlona przez obie 
funkcje echo(). 


Do większości funkcji PHP należy prze- 

kazać jeden lub więcej argumentów - 
wymieniając je po przecinkach w nawia- 
sach okrągłych. Tak też jest w wypadku 
funkcji echo(). Funkcja ta oczekuje jednego 
argumentu. Informuje on, co ta funkcja 
ma wyświetlić. Gdybyśmy więc napisali 
echo (”Komputer Świat Ekspert”) funk- 
cja wyświetliłaby napis Komputer Świat 
Ekspert. 


Napisy w PHP umieszczamy w cudzy- 
słowach lub apostrofach (z dalszej czę- 
Ści artykułu dowiemy się, czym różnią się 
oba podejścia). Napisy można ponadto ze 
sobą łączyć, korzystając z operatora kropki. 
Wywołanie zatem funkcji 
echo (”Komputer ””Świat”) spowoduje, 
że interpreter PHP najpierw połączy napisy 
Komputer i Świat, w efekcie czego po- 
wstanie jeden napis Komputer Świat, 
a dopiero później użyje tego połączonego 
napisu jako argumentu funkcji echo(). 


Argumentem funkcji może 
być również wynik działania 
innej funkcji. W naszym wypad- 


ku częścią argumentu jestwynik | = 
fures | 48] Http:fflocadhoskj 


Plik Erbe ja 


działania funkcji date(). Zwraca 
ona informacje o aktualnej dacie 
i godzinie — za pomocą przekaza- 
nego do niej a.gumentu możemy 
niemal dowolnie ustalać format 
zwracanych danych. W naszym 
wypadku pierwsza funkcja date() 
zwróci datę w formacie dzień.miesiąc.rok 
(litera d oznacza dzień, m miesiąc, a Y - rok), 
a druga godzinę w formacie 





<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-type" 


<title>Lekcja PHP</title> 
</head> 
<body> 


?> 
</body> 


content="text/html; charset=iso-8859-2" /> 


„a mm m mm zm M M EE EM KE KA KA A KA NA O NA KA A z a z a e m w w m z m z a z w z m w m w wy, 


" echo('Data: <b>" .date(”d.m.Y").'r.</b><br > PE 
; 


godzina:minuty:sekundy (H - godzi- 
na, i- minuta, s- sekunda). O znacze- 
niach innych liter przeczytamy na 
stronie ©. Zatem wywołanie funkcji 
date(*d.m.Y”) spowoduje pobranie 
aktualnej daty (na przykład 29.12.2005) 
i przekazanie jej do argumentu funkcji 
echo(). Po wyświetleniu strony w prze- 





</html> 








[) 2/index.php 








W naszym wypadku do bloku języka PHP 
wpisujemy linie QM. Każda z tych linii za- 
wiera jedną instrukcję echo() (instrukcje 
oddzielamy od siebie średnikiem). Funkcja 
echo(), z której korzystamy, służy do wy- 
świetlania napisów - do przeglądarki inter- 
netowej użytkownika wysłany zostanie do- 
kument, w którym zamiast bloku PHP 





Zmienne 

Zmienna jest bardzo ważnym elementem 
języka PHP, bez którego niemal nie uda 
nam się napisać żadnego przydatnego 
skryptu. 

Zmienna to pewien identyfikator (nazwa), 
pod którym możemy przechowywać różne 
informacje (liczby czy napisy). Nazwa każdej 
zmiennej rozpoczyna się zna- 
kiem $ i może składać się z li- 
ter języka angielskiego, cyfr 


al Lekcja PHP Mierozoft Internet Ex... MIE) c3 
Meir laik 


Data: 16. QL. Z00IG 1 


Creelzna: LI: 15-572 


A 


© |nkakry inil regres 








ażdy znajdujący się na serwerze WWW dokument z rozszerzeniem 
„php (lub „.php3) przed wysłaniem do przeglądarki internauty zo- 


staje przekazany do interpretera PHP. Jego zadaniem jest odszukanie 
bloków objętych znacznikami <?php i ?> i wykonanie znajdującego się 
w nich kodu. Po wykonaniu tych bloków interpreter PHP w ich miejsce 
wstawia wyniki zwrócone przez kod w każdym z tych bloków i przesyła 
z powrotem do serwera WWW, skąd trafiają do przeglądarki. 


i znaku podkreślenia. Nie mo- 
że jednak rozpoczynać się cy- 
frą. Aby przypisać zmiennej 
wartość, wystarczy posłużyć 
się operatorem przypisania, 
którym jest znak =. Zobaczmy 


na konkretnym przykładzie, w jaki sposób 
posługiwać się zmiennymi. 


Tworzymy plik o nazwie zmienne.php 























i wpisujemy do niego kod ©:-----; 
= <?php Y 
Na po EDE «a 
czątku $Śnapis="Komputer Świat Ekspert”; 
tworzym echo("$x — $napis<br />"); 
; y > echo('$x — $napis<br />'); <I 
dwie zmien- >, , 
? [) 2/zmienne.php = 
ne - $x „c 97 
i $napis <H. Pierwszej zmiennej przypisuje- 
my wartość wyrażenia 2*3, czyli liczbę 6, na- 
tomiast drugiej przypisujemy napis ź mt 
Komputer Świat Ekspert. 2 6 
„ę 9 
Następnie posługujemy się funkcją 8 () ) 
echo(), aby wyświetlić pewien ciągzna- 4 aż o 


ków. Zwróćmy uwagę, że w pierwszej funkcji 
echo() argument umieściliśmy wewnątrz cu- ch ' 
dzysłowów 4, natomiast w drugim wypad- c 3) 
ku wewnątrz apostrofów 4£]l. / 


4 

























Po wyświetleniu strony w przeglądarce 
zobaczymy efekt ©. Łatwo więc możemy 
' odkryć, że gdy ciąg — 
objęty jest cudzysło- 
wami, wszystkie 
nazwy zmiennych, 
które się w nim 
znajdują, zastępo- 
wane są wartościa- 
mi tych zmiennych. 
Natomiast ciąg za- 
warty pomiędzy 
apostrofami trakto- 
wany jest jako tekst. Gdybyśmy chcieli użyć 
apostrofów i wyświetlić treść zmiennych, 
moglibyśmy skorzystać z poznanego już 
wcześniej operatora kropki: 

echo($x.' — '.$napis.'<br />'); 





Marzgilia 7% 


| ©, 


LB 


w 


Lubera 





Tablice a hitp://localhost/zmienne.php Mi... dł 
Wyobraźmy " PIk Erknja Wukk  Llulkmee | Marzgilóia 
sobie, żechcie- |: Qwae - 6) |x| al 


libyśmy, aby 
na naszej 
stronie wid- 
niała infor- 
macja, kto ma 
dzisiaj imie- 
niny. Aby tego 
dokonać, po- 


Adres 8] http:/flocalhostjzmienne.php 


h - Kemputer Śwniat Ekspert 
fx - Hnapus 





3 |nkakry ini rage 





; <?php 
trzebujemy $dzienl="Mieczysław, Mieszko”; 
danych, kto $dzien2="Bazyli, Makary, Narcyz”; | 
kj $dzien3="Danuta, Lucjan”; 
i kiedy obcho- $dzien4="Elżbieta, Tytus”; 








dzi imieniny. 
Oczywiście moglibyśmy te informacje prze- : 


Jednak musielibyśmy stworzyć 365 zmien- 
nych (tyle jest dni w roku) - rodziłoby to wie- 
le problemów. Jednym z nich byłoby wyszu- 
kanie zmiennej odpowiadającej aktualnemu 
dniu - niestety PHP nie ma żadnych mecha- 
nizmów, za pomocą których moglibyśmy 
przeglądać zmienne o różnych nazwach. 
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PROGRAMOWANIE 
KURS PHP CZ. I 





Na szczęście z pomocą przychodzą nam ta- 
blice. Tablica to taka zmienna, która może 
przechowywać wiele informacji. Dostęp do 
poszczególnych składowych tablicy uzyskuje- 
my za pomocą indeksu, który podajemy 

w nawiasach kwadratowych (na przykład ©). 





<?php 
$imiona[0]="Mieczysław, Mieszko”; 
$imiona[1]="Bazyli, Makary, Narcyz”; 


ee6ho(simionatOn: 
?> 











W skrypcie © tworzymy tablicę o nazwie 
$imiona. Przypisujemy jej wartości pod dwo- 
ma indeksami - indeksem O i indeksem 1. 
Następnie na końcu wyświetlamy zawar- 
tość tej tablicy spod indeksu O - w przeglą- 

'__ darce wyświetlony zostanie więc napis 

ż Mieczysław, Mieszko. Teraz już nietrudno 

" poprawić skrypt tak, aby wyświetlał imie- 

< niny prawidłowo - zamiast ostatniej linii 

wystarczy napisać: 
echo($imiona[date(”z”)]); 

Funkcja date() z parametrem z zwraca 
numer dnia w roku. Dla pierwszego stycz- 
nia będzie to O, dla drugiego 1i tak dalej. 
Wartość ta jest używana jako indeks do ta- 
blicy $imiona. Wyświetli się zatem ten 
wiersz naszej tablicy, którego indeks jest 
równy numerowi dnia w roku. 



















<?php 
$imiona[0]="Mieczysław, Mieszko”; 
$imiona[1]="Bazyli, Makary, Narcyz”; 








.-... 
ma m EE RA PM A R A A A A A A m a a a a a m a w o 




















/$przestepny=date("L"); k 
i$dzien=date("z"); > 
|if_($dzien>58) $dzien=$dzien+1-$przestepny; 
echo($imiona[$dzien]); 
?> M 2/imieniny.php 


Warto poznać jeszcze inne właściwości 
tablic. Ułatwi nam to prosty skrypt 
motto.php, którego zadaniem będzie wy- 
świetlanie na stronie losowych cytatów. 


Tworzymy tablicę $cytaty ©. Tym razem 
jednak wpisujemy do niej dane bez po- 
dawania indeksu. W takim wypadku in- 


Ha m m m af A A A A A A A A A A 





] ndeksy tablic wcale nie muszą być liczbami. Jako 
indeksów można również używać napisów (na 


przykład ©). 





<?php 
$t[ 'Autor']="Nowak Jan”; 
echo($t['Autor']); 

?> 











tat, korzystamy z funkcji rand() 4. Ocze- 
kuje ona dwóch argumentów określają- 
cych przedział, z którego zostanie wyloso- 
wana liczba całkowita. W naszym skrypcie 
należy wylosować liczbę z przedziału od 0 
do liczby określającej ostatni indeks tabli- 
cy. Jak go uzyskać? Można wykorzystać 
funkcję count(), która zwraca liczbę ele- 
mentów w tablicy (inne ciekawe tego typu 
funkcje Ekspert opisał w ramce Funkcje 
zmiennych i tablic). Ponieważ elementy 
numerowane są od 0, uzyskanie ostatnie- 
go indeksu wymaga odjęcia od liczby ele- 


mentów jedynki. 

3 Teraz wystarczy już tylko wyświetlić lo- 
sowy cytat 44]. Nasz skrypt jest bardzo 

praktyczny. Możemy dodawać do niego no- 

we cytaty, a on automatycznie będzie potra- 

fił z nich skorzystać. 


Instrukcja warunkowa if 

Jedną z najczęściej wykorzystywa- 
nych w PHP konstrukcji jest instruk- 
cja warunkowa if. Jej działanie polega 
na sprawdzeniu, czy spełniony został 
określony warunek i w zależności od 
niego na wykonaniu określonych 
przez nas czynności. 

Składnia instrukcji if jest bardzo 
prosta. Jej szablon wygląda tak: 

if (warunek) instrukcja; 

W miejscu warunek umieszczamy in- 
strukcję warunkową, czyli taką, której wy- 
nikiem jest prawda lub fałsz. Gdy wyni- 
kiem będzie prawda - wykonana zostanie 
instrukcja. Jeśli wynikiem będzie fałsz, 
instrukcja nie zostanie wykonana. 

Instrukcję if można ponadto rozszerzyć 
o blok else: 

if (warunek) instrukcjal; 

else instrukcja2; 





deksy zostaną przy- 







echo 
?> 


Aby skrypt wy- 





<?php 
pisane automatycz- /$cytaty[]="Nie wystarczy mówić do rzeczy, trzeba mówić do udzia X 
ni d liczby O Ii$cytaty[]='Lepszy straszny koniec niż strach bez końca.'; I 
ODA WEEA AGP GEE RO AE AU AL LIG LEKIE GQ ELSE PJ 


$los=rand(0,count($cytaty)-1); 
'<i>'.$cytaty[$los].'</i>'; 











[) 2/motto.php 





bierał losowy cy- 










isset( 0x) Sprawdza, czy dana zmienna jest zdefiniowana 
_// unset(5x) Usuwa zmienną Śx 

| cunt(t) Zwraca liczbę elementów tablicy St 

array( wartoscl, wartosc...) Tworzy tablicę składającą się z przekazanych 

do niej argumentów 

Dodaje zmienną Sx do tablicy St 

Zwraca ostatni element tablicy St i usuwa go z niej 
Sprawdza, czy istnieje wartość 9x w tablicy St 


array_push(9t,9x) 
- arra_pop(St) 
- in_array(9x,St) 


70 urny 2006 BZELN 


Przy takim użyciu instrukcji if, gdy 
warunek będzie spełniony, wykonana 
zostanie instrukcjal, w przeciwnym wy- 
padku wykona się instrukcja2. 

Aby lepiej zrozumieć działanie instrukcji 


Jego zadaniem będzie wyświetlenie napisów, 


gdy spełnione zostaną określone warunki. 


if (warunek) 


t 
Instrukcjal; 
Instrukcja2; 


ł, 


else 


i 
Instrukcja3; 
Instrukcja4; 
Instrukcja5; 


ł» 


Definiujemy zmienną $x i ustawiamy jej 
| H wartość na napis Dominika 4€H. Two- 
| rzymy również tablicę $ladne_imiona z in- 


| nymi imionami <A. 


zmienna $x ma wartość Dominika. Oczy- 
wiście wynik porównania $x=="Dominika' 
| będzie prawdziwy, więc zostanie wyświet- 
lony napis Witaj Dominiczko. 


W drugiej instrukcji if za pomocą funk- 

cji in_array() (patrz ramka Funkcje 

. zmiennych i tablic) sprawdzamy, czy war- 
tość zmiennej $x znajduje się w tablicy 
$ladne_imiona. Wynik działania tej funk- 

/ cji będzie prawdziwy, więc zostanie wyko- 


| nana funkcja echo() €H. 








Sprawdza, czy operandy są równe 

Sprawdza, czy operandy są różne 

Sprawdza, czy pierwszy operand jest mniejszy od drugiego 
Sprawdza, czy pierwszy operand jest większy od drugiego 

Sprawdza, czy pierwszy operand jest mniejszy bądź równy drugiemu 
Sprawdza, czy pierwszy operand jest większy bądź równy drugiemu 


Tablica $_GET 


Tablica $_GET jest specjalną tablicą, któ- 
ra przechowuje przesłane do skryptu warto- 
ści metodą GET (więcej informacji o meto- 
dzie GET oraz POST znajdziemy w następ- 


nym odcinku kursu PHP). Metoda GET pole- 


ga na przekazywaniu danych do skryptu za 
pomocą adresu (na przykład w taki spo- 
_sób ©). Interpreter PHP wszystkie zmienne 
przekazane do skryptu za pomocą adresu 
automatycznie umieszcza w wewnętrznej 
tablicy o nazwie $_GET. Indeksami tej ta- 


blicy są nazwy zmiennych przekazanych do 











-——2>- http: |localhost(index.phprimie=k asia 





Ekspert na przykładzie prostego skryptu 
PHP pokaże, w jaki sposób korzystać z ta- 





W pierwszej instrukcji if sprawdzamy, czy 








' blicy $_GET. ZANE 
OSS NERONA 3- echo($_GET[ 'imie']); 
śe [) 2/get.php 





jedną, znaną nam już funkcję echo(). 


Działanie skryptu sprowadza się do wy- 
świetlenia wartości elementu tablicy 





<?php 
$x='Dominika'; śl 


?> 





$ladne_imiona=array('Dominika','Kasia','Basia'); <2 

if ($x=='Dominika') echo('Witaj Dominiczko! <br />'); 

if (in array($x,$ladne imiona)) echo('Masz ładne imię.') <] 
else echo('Twoje imię jest takie sobie.'); 


$_GET oznaczonego indek- 

3 Jeśli teraz w przeglądarce 
w pole adresu wpiszemy 

http://localhost/get.php, 











[') Z/imiona.php 











W szystkie zmienne przekazywane przez adres do skryptu umiesz- 
czamy po znaku zapytania ©. Kolejne zmienne oddzielamy od sie- 


bie znakiem Śx. Zmienne mają postać: nazwa=wartość. W przykła- 


| nazwisko i wiek. 


dzie © przekazane zostaną do skryptu trzy zmienne o indeksach imie, I 
I 
I 








> GERE W RSŻ lOAAÓWIE, 








nie zostanie wyświetlony żaden napis - 
w tablicy $_GET nie istnieje po prostu ele- 
ment o indeksie imie. Jeśli jednak w pole 


adresu wpiszemy ©, w oknie przeglądarki 
pojawi się napis ©. 





Adres |] http: flocalhost/get.phpzimie=kasia —<— 
" 


Dołączanie plików 

Stworzyliśmy już dwa bardzo praktyczne 
i przydatne skrypty - skrypt wyświetlający 
aktualne imieniny i skrypt wyświetlający 
motto dnia. Każdy z tych skryptów zapisali- 
śmy w oddzielnych plikach (imieniny.php 
i motto.php). W jaki więc sposób możemy 
je wykorzystać na naszej głównej stronie in- 
dex.php lub na dowolnej innej stronie na- 
szej witryny? Czy musimy ich całą treść 
wklejać w kod tych stron? Na szczęście nie 
ma takiej potrzeby - wystarczy posłużyć się 
funkcją o nazwie include(). Funkcja ta ocze- 
kuje jednego argumentu - nazwy pliku, któ- 
ry ma zostać dołączony w danym miejscu. 
Dzięki jej zastosowaniu z danego skryptu 
możemy korzystać wielokrotnie, a jego 
ewentualne poprawienie sprowadza się do 
modyfikacji kodu tylko w jednym miejscu. 














<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-type" 
content="text/html; charset=iso-8859-2" /> 
<title>Lekcja PHP</title> 
</head> 
<body> 
<b> POTEZENZZZNONNEZNEZC NEA 
Motto dnia: <?php include ( 'motto.php' ) ;7> -- 
SACZ es zntcy sic oi wota, 
</body> 
</html> 














[) Z/include.php 





Jak na przykład dołączyć skrypt z cytatami, 
który umieściliśmy w pliku motto.php? 
W kodzie strony, na której chcemy go wsta- 
wie, wystarczy wpisac WE ==<""=""= => 


Praktyczny skrypt 
Poznaliśmy już podstawowe instrukcje 
języka PHP i napisaliśmy kilka przydatnych 

skryptów. Na płycie 
dołączonej do tego 
wydania Eksperta 
znajdziemy przykład 
witryny © wykorzy- 
stującej całą zdobytą 
w tym odcinku kursu 
wiedzę oraz napisane 
przez nas skrypty. 
Przyjrzyjmy się teraz 
tylko najważniej- 
szym fragmentom 
kodu PHP składające- 
go się na tę witrynę. 


z 


Lfubirne 


x) 8) 05) wsedaj 9) Utbóna 


w Przejd 


Plik Frheeja Widok 


Q Watócz = 


"Tu jest glrona główna <R 


£] Hip: (localhost fodex_phptpokaczgioawa 


kańlin: Lęnazy alrsaTny końiśr h 


| girona alowna | mnie l [Hobhr1 l Gatgria] 


Ekspert zachęca do samo- 
dzielnego dokładnego prze- 
analizowania zastosowanych 
w kodzie instrukcji. 


Witryna składa się z szablo- 
nu zapisanego w pliku 


HTML i stylów CSS 4 określa- 
my w nim wygląd stron wcho- 

dzących w skład witryny (czyli tworzymy tak 

zwany szablon stron na naszą witrynę). 


W miejsce <ŚQl wstawiamy napisany 

przez nas wcześniej skrypt motto.php 
<€Ą], a w miejsce <4 stworzony przez nas 
skrypt imieniny.php <€]. 


rozszerzenia). Ważne jest, aby pierwszym 
elementem tablicy $dozwolone była nazwa 
domyślnego pliku - u nas glowna. 


Następnie w skrypcie sprawdzamy, czy 

metodą GET przekazana została do nie- 
go zmienna pokaz, to znaczy czy istnieje 
wpis w tablicy pod tym indeksem <Ą. Jeśli 
tak, jej wartość kopiujemy do zmiennej 
$pokaz. W przeciwnym wypadku zmiennej 
tej nadajemy wartość pierwszego argumen- 
tu z tablicy $dozwolone. 


Następnie sprawdzamy, czy przekazana 

przez tę zmienną wartość znajduje się 
w tablicy sśdozwolone <f. Jeśli tak, dołą- 
czamy plik o takiej nazwie z rozszerzeniem 








„htm. Jeśli nie, dołą- 








<html> > . 
<hoad> czamy plik o nazwie 
<meta http-equiv="Content-type" będącej pierwszym 

content="text/html; charset=iso-8859-2" /> l t tabli 
<title>Strona domowa</title> € AE 1cy 
"SB SeyleRYBEJEC EZ GSG, WWASEĘEZWOR RA SE OTE SORCERER OEERKZR ZN % (także dodaj ąC TOZ- 
| body £background:tddffdd;font-family:arial;font-size:12px;) i > 
I 
i table,td £font-family:arial;font-size:12px;) I SZ „htm). 
I „tab £border:1lpx dotted +ł00ad00;width:90%;background:tcfffcf) | 
I NI ttext-align:center;color:green;text-decoration:underline; I Teraz wystarczy 
i a,a:visited £(color:green;) <M" .". 11 
i a:hover 4background:+73£ff73) : Juz tylko przygo- 
I hr (color:green;height:1px;) i tować pliki 
I „motto /text-align:center;border:1px solid white; i 
I width:95%;margin-left:5%; I glowna.htm, 
h background:f00cd00;color:white;) hobby.htm, 
I . 
NIE SSR ARON OZNA ROMAN RACZ : omnie.htm oraz 
</head> R , s 
51] galeria.htm (jak wi- 
dzimy, ich nazwy od- 
<hl>Strona domowa</h1> lada; : : 
<div class="motto">Motto: <?php include('motto.php' );?></div> powladają resoóa 
scapblreFaT"rgn=<CENCEF" FE Tagz""EabBR > czonym w tablicy 
>. śe > NOE Z $dozwolone warto- 
<div align="center"> ściom) i strona jest 
[<a href="index.php?pokaz=glowna">Strona główna</a>] W pełni gotowa. Mo- 
[<a href="index.php?pokaz=omnie">0 mnie</a>] ś iei d l 
[<a href="index.php?pokaz=hobby">Hobby</a>] zEmy po niej dowol- 
[<a href="index.php?pokaz=galeria">Galeria</a>] nie wędrować, mając 
<hE /> ; : 
Dzisiaj są imieniny: <b><?php include('imieniny.php' );?></b> cały A> widoczny = 
SREĘ den szablon. Dzięki 
| R tę» temu zmiana wyglą- 
<!- treść główna —> M 5 Ę 
<?php include ( tsvs.php );7?> <] du strony O 
<!- koniec — się do modyfikacji ko- 
Mak du HTML i CSS znaj- 
</table> e» ; : J 
dującego się w jed- 
> Deen nym pliku (o nazwie 
s /BtEMIE> : k 
[) 3findex.php | index.php) KW EB 











4 


W miejscu 4£]l wstawiamy plik sys.php 
<€, którego zadaniem będzie wyświet- 
lenie odpowiedniej zawartości (zależnej od 
wartości zmiennej $pokaz przesłanej do 
-| skryptu metodą GET). 


m m e m e a m m ma ma m ma ma mama 


Działanie skryptu sys.php © jest bardzo 
proste. Najpierw w tablicy $śdozwolone 


<J zapamiętujemy wszystkie dozwolone 


3 Strona domowa - Micrasofi Internet Lxplarer 


Marzędhia  Fomnog 


J Strona domowa 


PAR ALE SOFA LELLUFCJ 


Driela| 24 Imieniny Anal, Ektaty, Tyttrea <A 





© Lolalny ińitróest 


AI-k4Ą 
r 


wartości, które bę- 
dzie można przeka- 
zać metodą GET 
przez zmienną po- 
kaz (czyli określamy 
wszystkie strony, 
które będą się znaj- 
dowały na naszej wi- 
trynie). Za pomocą 
tej zmiennej będzie- 
my informować nasz 
skrypt, który plik 
chcemy wyświetlić 
(sama nazwa, bez 








<?php 


else $pokaz=$dozwolone[0]; 


$dozwolone=array('glowna','omnie','hobby','galeria'); 


if (isset($_GET[ 'pokaz'])) $pokaz=$_GET[ 'pokaz']; 


if (in array($pokaz,$dozwolone)) include($pokaz.'.htm'); 







<€1 




















>> else include($dozwolone[0].'.htm'); 
Ra [) 3/sys.php 
(w) Warto zajrzeć... 





Ksiązki: 

© PHP Samouczek HELP — Karol 
Wierzchołowski, Wydawnictwo BestHelp, 
Michałowice 2003, cena 19,50 zł 

© PHP Leksykon funkcji — Zak Greant, [orben 
Wilson, Graeme Merrall, Brutt Michlitsch, 
Wydawnictwo Translator s.c., Warszawa 2002, 
cena 5/20 zł 


Adresy WWW: 

© http://pl2.php.net/manual/pl/function.date.php 
© www.php.net 

© www.binboy.org 

© http://httpd.apache.org 
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PROGRAMOWANIE 


PRZYDATNE KODY DELPHI/CH/C++ 


=" 


POZIOM 





ŚREDNI 


CD-ROM 


6 Aby okno z poradą pojawiło się przy 
uruchomieniu aplikacji, musimy utwo- 
rzyć zdarzenie OnActivate dla głównego 


Kompletne kody formularza naszego programu i dopisać 
źródłowe w nim jedną linię kodu ©. Okno z poradą 








a [) nazwa pliku 


będzie się już pojawiało przy uruchamianiu 








na krążku Eksperta 


naszej aplikacji - musimy jeszcze tylko 
zgodnie z informacj ami z ramki © wpisać 


plik znajduje się 











nazwa pliku 


punkcie pliku (tips.txt). 





jego fragment end; 


Dodatkowe 
przykłady 








plik w całości 
znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 


procedure TForml.FormActivate(Sender: TObject); 
begin 
-3B2- frmTip.ShowTipsWindow; 











reść porad jest przechowywana w pliku tips.txt 

(w wypadku biblioteki dla Delphi) lub pliku 
tips.xml (w wypadku biblioteki dla Visual CH). W pliku 
tips.txt kolejne porady oddzielamy od siebie znakiem Ś$, 
po którym umieszczamy kod języka (pl lub en) ©. 


I e <tip> i </tip>, a język określamy w miejscu ©. 





<tips> 
<tg zmi:lang="pml">Porada 1</tip>= 
e.Lip zrni:lang='en"zAdvice 1e/lip= 


<tip xml: lanq="pl"=Porada Z=</tip= 
<tip xml: langq="en" Advice 2</tp= 
<tip xmi:lanqg="pl"zParadn Re/tip> 
<tip xml:lang="en"z»Advice 3e</tip 

















psd P. gol <tip zmi:lang="en">Advice 4</tip> 
LŚ p 
v ś | Purada 2 <ftipa 
| o A 
Vo. 
Visual CH 


tę h 


( giedawY dodatek 


Okno z poradami możemy również dodać 
do naszych aplikacji pisanych w Visual C4. 
Ekspert pokaże, jak to zrobić. 





Tworzymy (lub otwieramy napisaną 


Jak dodać do własnej aplikacji nową funkcje? Najłatwiej | przez nas wcześniej) aplikację okienkową 


i zapisujemy ją w dowolnym katalogu (na 


skorzystać ze stworzonych przez Eksperta bibliotek WT SAORANSECĄ 


I Delohi/CH 


2 Okno z poradą 















o uruchomieniu chyba każdej profe- 


= —EĘ sjonalnej aplikacji pojawia się okien- 

kz = ko z poradą lub podpowiedzią do pro- 

; — | gramu ©. Warto takie okno dodać również do 
A . pn ===—— LJ 


własnego programu. Jak to zrobić? Najpro- 
ściej skorzystać z przygotowanej przez Eksper- 
ta biblioteki, dzięki której za pomocą kilku 
poleceń dodamy okno © do własnej aplikacji 


napisanej w Delphi lub Visual Studio C+. 


Podpowiedź w Delphi 
Na początku w środowisku Delphi two- 
rzymy lub otwieramy stworzoną przez 

nas wcześniej aplikację okienkową i zapisu- 

jemy ją na dysku na przykład w katalogu 

C:vEkspertuDelphiNTips. 


f* Pora dy programu... E) EJEJ 






Ka zm zm R R R KE AE SE KE NE A A A A A A A A A A A A O O O w 


| M zamkni | 


katalogu z płyty Eksperta kopiujemy pliki 


Do tego katalogu kopiujemy pliki (znaj- | tips.cs, tips.designer.cs, natomiast plik 
dziemy je na płycie dołączonej do Eks- porad tips.xml kopiujemy do podkatalogu 
perta): tips.dfm, tips.pas oraz tips.txt. NBinNRelease (aby go utworzyć, kompiluje- 
Pliki reprezentują odpowiednio formularz, my projekt, wciskając klawisze i (-)). 
jego kod źródłowy oraz przykładowy plik 
tekstowy z poradami. 


Teraz musimy dodać plik źródłowy formu- | EelkEusM), wybieramy pozycje | Add 


2 Klikamy teraz prawym przyciskiem my- 
Szy na nazwę naszego projektu (w oknie 


























larza (tips.pas) do projektu naszej aplika- | i|i::| Existing Item... , a następnie dwukrotnie 


cji. W tym celu z menu 
Delphi wybieramy [2] Add to Project... 














Projsct | Środowiska klikamy na skopiowany przed chwilą plik 











tips.cs. Okno ze wskazówkami zostanie do- 





i dwukrotnie klikamy na plik tips.pas. dane do aplikacji. 





do sekcji Uses © kodu naszej aplikacji (znaj- 
dującego się na przykład w pliku Unitl.pas). 


Warto zaj rzeć do pliku as pas i zwrócić 


możemy podać 
nazwę pliku, 
w którym bę- 
dziemy prze- 


chowywać treść porad. Do zmiennej lang mo- 
żemy przypisać język porad - mamy do wybo- 
ru polski (wpisuj emy pl) lub angielski (en). 





priyate void Forml Load(Object gender, a--- 
EventArgs e) 
U 
Forms.Tips frmTips = new Forms.Tips(); 
frmTips.showTipsWindow ( ); 


> 











Na końcu wystarczy j uż tylko utworzyć 














const K) tips.pas rza © i umieścić w nim kod © 
fileName = 'tips.txe'; |" 
lang = ć pl ż ; kĄ . Łą . . 
MAXTIPS = 10; ap----------|- Po wpisaniu treści porad (patrz ramka Pli- 








ki z poradami) przy uruchamianiu naszej 
aplikacji będzie pojawiało się okno z porada- 
mi. Możemy (podobnie jak w punkcie 5 pro- 
gramu dla Delphi) zmienić niektóre jego 








Za pomocą liczby © możemy określić maksy- ustawienia © - znajdziemy je w pliku tips.cs. 
malną liczbę ” 

private string xmlConfigName = "Config.xml"; nazwa pliku konfiguracyjnego 
wczytanych do private string xmlTipsName = "tips.xml"; //nazwa pliku z poradami 
okna porad (w da- private const int MAXTIP = 10; //maksymalna liczba porad 
nym języku). private const string lang = "en"; //jezyk porad M tips.cs 



























] 2 
— 
Tworzymy w C++ Builder aplikację kon- wiamy na wartość równą 1 (pierwszy punkt .. 
solową i zapisujemy ją na przykład w ka- | krzywej) €M. 
sejm == talogu C:vEkspertiCppNKrzywa. 
W pętli do...while wywołujemy metodę 
Do tego katalogu kopiujemy (z płyty CD curveValues l, która na wyjściu usta- 4 
dołączonej do Eksperta) dwa pliki: wia zmienne x, y, z (współrzędne punktu) B ' 
K 3 D Curve3D.cpp i Curve3D.h. dla określonej wartości parametru t. Współ- Ż | 
Irzywe rzędne te po uruchomieniu programu zo- 4 ż 
Następnie dodajemy plik Curve3D.cpp staną zapisane w pliku wyniki.txt. 4 i a 
e wszystkich programach graficz- do projektu - w tym celu z menu |Praject 2 Ń 62 ę 


nych można bez problemu ryso- 
wać krzywe w niemal dowolnym 


Dzięki stworzonej przez Eksperta bibliote- | 
ce będziemy mogli równie prosto tworzyć I 
krzywe w dowolnym kształcie w naszych I 
aplikacjach. Poznaj- 











aplikacji C++ Builder wybieramy pozycję 
(2) Add to Project... i odszukujemy oraz dwu- 
krotnie klikamy na plik Curve3D.cpp. 


4 











Teraz dołączamy plik nagłówkowy do 
głównego pliku naszej aplikacji konsolo- 





my zasadę działania 
tej biblioteki i naucz- 
my się z niej korzy- 
stać. 


Krzywe w teorii 

Na początku warto 
poznać zasadę two- 
rzenia krzywych w dowolnym kształcie, 











tak zwanych punktów kontrolnych ©. Może ! 
ona przechodzić przez te punkty © (w takim 4 
wypadku mamy do czynienia z tak zwaną 
krzywą interpolowa- 
ną) lub być jedynie 
przez nie „przyciąga- 
na” © (tak zwana 
krzywa aproksymo- 
wana - więcej infor- 
macji na jej temat 
znajdziemy na stro- 
nie ©). 




















Jak rysowana jest krzywa interpolowana? 
Współrzędne x, yi z dla dowolnego jej 
punktu są obliczane dla określonego para- 
metru t. Parametr ten jest liczbą rzeczywi- 
stą, która zmienia się od 1 do liczby punk- 
tów kontrolnych (nazwijmy ją n). Jeśli na 
przykład obliczymy współrzędne dla t=1,1 
oraz dla t=1,35, otrzymamy dwa punkty po- 
średnie znajdujące się pomiędzy pierwszym 
a drugim punktem kontrolnym. 


Dołączamy biblioteki 

Ekspert pokaże, w jaki sposób do naszej 
aplikacji napisanej w Borland C++ Builder 
dołączyć bibliotekę pozwalającą na rysowa- 
nie dowolnych krzywych (na płycie CD Eks- 
perta znajdziemy również pliki tej bibliote- 
ki oraz przykładową aplikację wykonaną 
w Visual C++). Aby zobaczyć, w jaki sposób 
korzystać z biblioteki, umieścimy ją w apli- 
kacji konsolowej, a uzyskane za jej pomocą 
punkty pośrednie zapiszemy w pliku tek- 
stowym (na ich podstawie będziemy mogli 
je wykreślić na przykład w Excelu). 








Y 























ne z wyświet- 
laniem na 

ekranie i zapi- 
sywaniem da- 
nych do pliku. 


|. - m M M IM NM IM IA A A A A A A A A A A A A A A 














K) Curve3D_aplikacja_konsolowalmain.cpp 





Rysujemy krzywe 

Po dołączeniu niezbędnych bibliotek mo- 
żemy już korzystać z metod klasy CCurve3D. 
Najpierw użyjemy jej konstruktora 
CCurve3D, a następnie skorzystamy z me- 
tody curveValues. 


W funkcji main() programu głównego 
wpisujemy kod ę. 
Na początku definiujemy współrzędne 
(tablice) sześciu punktów kontrolnych 
<€l. Za pomocą polecenia <A tworzymy 
obiekt curve. 


Następnie definiujemy pomocnicze 
zmienne x, y, z ll. Parametr t usta- 





int main(int argc, char* argv[]) aK--- 
i 
int pointsNo = 6; 
double X[] = 4£1, 2, 4, 5, 4, 34; 
doubie tj] = EB 52, 212, 4,6); <H 
double Z[] = 40, 0, 0, 0, 0, 0); <p------——- 


CCurve3D curve(pointsNo, X, Y, Z); <<] 


double x, y, z; <I 
double t = 1; << 
ofstream res("wyniki.txt"); 
do 


t 
curve.curveValues(t, x, y, Z); <I 
res /*<< t << '"Nt'*/ 

SA Fx0<ź NONE 
RW CSZNE 
<< z << endl; 
t += 


OFE: 


while(t <= pointsNo); 
res.close(); 


Ein.get(); 
return 0; 














ł Ą) Curve3D_aplikacja_konsolowalmain.cpp 





Aby wyrysować krzywą na podstawie obli- 
czonych przez program punktów (zapisa- 
nych w pliku wyniki.txt) i w ten sposób U 
sprawdzić działanie biblioteki Curve3D, moż- 
na skorzystać na przykład z programu Excel ©-- 
Krzywa ta jest dwuwymiarowa, ponieważ 





współrzędna Z dla każdego punktu równa | AT at 
jest O ©. Łatwo więc możemy się przekonać, | 2. 
że nasza biblioteka działa poprawnie. I 

| M 


A 









* - * 
af] +++ * * 














Krzywe trójwymiarowe 

Z przedstawionego przed chwilą przykładu 
dowiedzieliśmy się, jak działa biblioteka 
Curve3D. W jaki sposób można ją jednak wy- 
korzystać w praktyce? Na płycie CD dołączo- 
nej do tego numeru Eksperta znajdziemy 


aplikację OpenGL (wraz z kodami źródłowy- 
mi), w której korzystając z biblioteki 
miarowa ©. Aplikacja zbudowana została na _ 
bazie przedstawionego w poprzednim nume- 
rze Eksperta przydatnego kodu umożliwiają- 
cego sterowanie kamerą OpenGL - dzięki te- 
mu narysowaną krzywą można oglądać z każ- 
dej strony (do poruszania się po scenie 3D uży- 
wamy myszy oraz klawiszy strzałek). ST 2 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 
© http://astronomy.swin.edu.au/"pbourke/curves/spline 
© http://astronomy.swin.edu.au/"pbourke/curves 
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[) nazwa pliku 











— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 








Ra nazwa pliku 








— plik w całości 

znajduje się na krążku, 
pokazany tu jest tylko 
jego fragment 


POZIOM 












Pierwszy bieg 


A rozpoczyna kurs programowania obiektowego 


/ lipcu 2005 roku Ekspert za- 
kończył kurs języka C++. Zo- 
stały w nim przedstawione 

| podstawy programowania, 
róre każdy programista powinien mieć 
w małym palcu. Wiedza ta jednak nie wy- 
starczy, aby tworzyć prawdziwe aplikacje. 
Przy pisaniu bardziej złożonych programów 
niezbędna jest umiejętność programowania 
obiektowego. Ekspert przedstawia kurs pro- 
gramowania obiektowego w C++. Będzie się 
on składał z kilkunastu odcinków - w każ- 
dym zostanie przedstawione inne zagadnie- 
nie związane z obiektami w C++. 


Czym są obiekty 

Odpowiedź na pytanie, czym są obiekty, 
wydaje się prosta — każdy intuicyjnie rozu- 
mie to pojęcie. Obiektem może być prak- 
tycznie wszystko: dom, samochód, ale tak- 
że osoba czy nawet pojedynczy atom. 
W programowaniu jest podobnie - mianem 


(©) Pomoc na forum 


pecjalnie na potrzeby kursu został uruchomiony temat na fo- 

rum internetowym Eksperta (http://forum.ks-ekspert.pl). Po- 
_| służy on do wymiany zdań, komentarzy, poglądów i pomy- 
| słów między Czytelnikami. Na forum będzie można również 
prezentować własne pomysły na rozwiązanie zadań i ćwiczeń, 
które będą się pojawiały w trakcie kursu. Co dwa lub trzy od- 
cinki na łamach pisma znajdziemy komentarze odnoszące się 
do poruszanych na forum zagadnień. 
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w (++, Dowiemy sie, czym są obiekty i jak je tworzyć 





obiekt 3 
obiekt 2 


obiekt 5 | obiekt 4 





Każdy obiekt może składać się z wielu innych obiektów 








obiektu możemy określić każdy abstrakcyj- 
ny byt, który, jako programiści, zapragnie- 
my utworzyć w pamięci komputera. Przy- 
kładowo, jeśli potrzebujemy przechowywać 
informację dotyczącą współrzędnych pew- 
nego punktu na ekranie, możemy utworzyć 
obiekt, który właśnie takie dane będzie za- 
wierał. Mówiąc jeszcze prościej, obiekt to 
coś, co może przechowywać dane oraz wy- 
konywać różne operacje. 
zawierać inne obiekty ©. W świecie realnym 
jest tak samo. Wewnątrz samochodu znaj- 
dują się przecież fotele, kierownica, silnik. 


Projekt obiektu 

Czy można zbudować dom albo samo- 
chód bez stworzonego wcześniej projektu? 
Raczej nie. Tak samo jest w C++ - aby utwo- 
rzyć obiekt, trzeba go najpierw zaprojekto- 


ŚREDNI 


wać. Taki plan obiektu nazywamy klasą. 
Określa ona, jak będą zbudowane obiekty 
tworzone na jej podstawie. Innymi słowy, 
klasa to zdefiniowany przez programistę 
typ danych. 


Klasę deklarujemy za pomocą słowa klu- 
czowego class. Schematycznie taka kon- 
strukcja ma postać ©. 


= Zwróćmy uwagę na średnik znajdujący 

z się po nawiasie klamrowym © - nie na- 
leży o nim za- aznienianajnnay 
pominać. 





class nazwa klasy 
public: 

Z Użyte Sło- nos 
= wo public 
oznacza, że dostęp do wnętrza jest publicz- 
ny, czyli że do zdefiniowanych w niej ele- 
mentów będzie można się odwoływać bez 
ograniczeń. Na razie wszystkie klasy bę- 
dziemy tworzyć w taki właśnie sposób, 
a bliższe wyjaśnienie tego zagadnienia 
(sposobów dostępu do wnętrza klasy) znaj- 
dzie się w jednej z kolejnych części kursu. 











Pierwsza klasa 

Wiemy już, jak powinna wyglądać dekla- 
racja klasy. Napiszmy więc naszą pierwszą 
klasę (nazwiemy ją Punkt), która posłuży 
nam do tworzenia obiektów przechowują- 
cych dane o współrzędnych EP AWĘEREWH 
x ly punktów na ekranie. 4 
Plan takiego obiektu nie jest 
skomplikowany. Do przecho- 
wania mamy tylko informa- 
cje o współrzędnej x i współrzędnej y. W kla- 
sie trzeba więc będzie umieścić dwie zmien- 





public: 











xiy ©. Te zmienne nazywamy składowymi 
klasy (patrz ramka Składowe klasy). 


Gi) Składowe klasy 


biekty mogą przechowywać dane oraz wykony- 
wać zadania. Dane mogą być przechowywane 
w zmiennych, które umieszczamy w projekcie obiektu, 
czyli w klasie. Takie zmienne nazywamy polami klasy. 
Z kolei aby obiekt mógł wykonywać zadania, potrzeb- 
ny jest kod wykonywalny. len kod umieszczamy 
w funkcjach przynależnych do klasy. Takie funkcje na- 
zywamy metodami klasy. A zatem klasa (i obiekt 
zbudowany na jej podstawie) zawiera pola przecho- 
wujące dane oraz metody wykonujące różne zadania. 


Deklaracje i definicje 

Jak pamiętamy z kursu programowania 
w C++ (odcinek 7, Ekspert 5/2004), podczas 
pracy z funkcjami wyróżnialiśmy deklara- 
cje i definicje. Tak samo jest w wypadku 
klas. Tu też mamy do czynienia z deklara- 
cjami, które możemy określić jako plan 
ogólny (określenie, CO klasa będzie robić) 
oraz definicje składowych, które możemy 
nazwać planem szczegółowym (JAK klasa 
będzie to robić). 

Deklaracje, czyli określenie struktury 
klasy, zazwyczaj umieszczamy w plikach 
nagłówkowych z rozszerzeniem „h, nato- 
miast definicje klasy w plikach .cpp. 

W plikach nagłówkowych znajdą się więc 
deklaracje pól i metod, natomiast w pli- 
kach głównych - definicje metod. Zobaczy- 


my to za chwilę na przykładzie, w którym 
rozbudujemy stworzoną przed chwilą klasę 
Punkt. 


Konstrukcja klasy 

Klasa Punkt, którą stworzyliśmy, zawie- 
ra jedynie dwa pola: xiy. Dodajmy do niej 
więc metody pozwa- 
lające na pobieranie 
wartości tych pól. Bę- 
dą one nosiły nazwy 
pobierzX 
i pobierzY. Deklara- 
cja takiej klasy będzie 
miała następuj. ącą postać ©. Deklarację tę 
zapisujemy w pliku o nazwie Punkt,h. 

Ta deklaracja oznacza: Chcę zbudować 
nowy typ danych o nazwie Punkt. Obiekty 
tego typu będą zawierały pola o nazwach 
xiy, oba typu int, oraz dwie metody. Jed- 
na metoda będzie nosiła nazwę pobierzX 
i będzie zwracała wartość typu int, nato- 
miast druga metoda będzie nosiła nazwę 
pobierzY i również będzie zwracała war- 
tość typu int. Żadna z metod nie będzie 
przyjmowała argumentów. 





class Punkt 
t 
public: 
int x, Yv; 
int pobierzX(); 
int pobierzY(); 


[) Punkt.h 





ł; 

















Te informacje 
są w pełni wy- 
starczające dla 
kompilatora, aby 


SPUNEE. M 


int Punkt::pobierzX() 
t 


return x; 














© mógł dokonać 

| int Punkt::pobierzY() kompilacji pro- 

| ( gramu korzysta- 
i RT c , jącego z obiek- 

| D)Punkt.eph | tów typu Punkt. 


'Jak łatwo się domyślić, nie są jednak wy- 


starczające do utworzenia pliku wykony- 
walnego. Nie zdefiniowaliśmy, co mają ro- 
bić metody pobierzX i pobierzY. Definicje 
tych metod będą miały postać © (należy je 
zapisać w pliku Punkt.cpp). Metoda 
pobierzX zwraca (za pomocą instrukcji 
return) wartość pola x, natomiast metoda 
pobierzY zwraca wartość pola y. 
Zapamiętajmy, że każda metoda klasy ma 
dostęp do innych składowych tej klasy, czyli 
może wywoływać inne metody oraz odczy- 
tywać bądź zapisywać wartości pól. 
Zwróćmy także uwagę na sposób definio- 
wania metod składowych. Jest podobny 
do definicji zwykłych funkcji, z tą różnicą, 
że zawiera dodatkowo określenie klasy, 
do której dana metoda należy ę. Dzięki te- 





i 

00 

//treść metody 
27 

) 











mu kompilator jest w stanie powiązać me- 
tody z klasami, z których one pochodzą. 
Ogólnie definicję metody można przedsta- 
wiejskowsoonai oceanem ONA 





iedy tworzymy treść pliku „epp z definicjami 
metod składowych klasy, nie możemy zapo- 


K 


include ©, RA jem wat deklaracji klasy, czyli 
jej strukturę. Jeśli o tym zapomnimy, kompilator nie 
będzie wiedział, gdzie szukać deklaracji, i kompilacja 
się nie powiedzie. 





Tworzenie obiektów 

Po utworzeniu plików Punkt.cpp 
i Punkt.h dysponujemy już wszystkimi 
elementami niezbędnymi do tego, aby po- 
sługiwać się obiektami typu Punkt. Aby 
utworzyć obiekt, trzeba umieścić w progra- 
mie zmienną typu obiektowego. Czynimy 
to tak samo, jak w wypadku zmiennych ty- 
pów prostych (int, char). Skoro zatem 
do powstania przykładowej zmiennej typu 
int o nazwie liczba należało zastosować 
konstrukcję postaci: 

int liczba; 
to aby powstała zmienna obiektowa typu 
Punkt o nazwie pierwszyPunkt, trzeba 
będzie użyć konstrukcji: 

Punkt pierwszyPunkt; 

Wykonanie takiej instrukcji powoduje 
powstanie obiektu klasy Punkt, do którego 
będzie się można odwoływać za pomocą 





łinclude "Punkt.h" 
łfinclude <iostream.h> 


int main() 

t 

Punkt punkt; śl 
punkt.x = 1; 
punkt.y = 1; 





cout << "Wartość pola x obiektu punkt to *; 
cout << punkt.x << endl; 
cout << "Wartość pola y obiektu punkt to *; 
cout << punkt.y << endl; 
ł [') programl.cpp 














symbolu pierwszyPunkt. Mówimy, że 
obiekt wskazywany przez pierwszyPunkt 
jest instancją (wystąpieniem) klasy Punkt, 
czyli konkretnym egzemplarzem klasy 
Punkt (obiektem zbudowanym na podsta- 


a= 
Dj" u" j 


A 
7 


we 


Faj (Zu 


J eśli w programie chcemy odwołać się do składowych 
obiektu, na przykład odczytać lub zapisać wartość pola 
lub też wywołać metodę, musimy zastosować operator , 
(kropka). Jeśli mamy więc zmienną obiektową o nazwie 
punkt i chcemy odwołać się do jej pola o nazwie x, piszemy 
pole.x, na przykład: 

pole.x = 100; 

int wartosc = pole.x; 

Podobnie jest w wypadku metod. Wywołanie metody polega 
na podaniu nazwy zmiennej obiektowej, znaku kropki i nazwy 
metody. Jeśli zatem mamy obiekt punkt i chcemy wywołać 
metodę o nazwie pobierzX, piszemy punkt.pobierzX(), 
na przykład: 
int wspX = 


A, 
* 
A 


cze 
A 


punkt.pobierzX(); 


Wiele obiektów tej samej klasy 
Oczywiście w jednym programie może 
istnieć wiele różnych obiektów danej klasy, 

Napiszmy więc aplikację zawierającą dwa 

obiekty typu Punkt. Do odczytu zawarto- % 
ści pól obiektów wykorzystamy metody e 2h? 
pobierzX i pobierzY 6--—————————————-—-—-——- o 


W linii GH tworzymy zmienne obiektowe 

pierwszyPunkt i drugiPunkt, obie nale- 
żące do klasy Punkt. Podobnie, jak w wy- 
padku typów prostych, zmienne takie moż- 
na deklarować w jednym wierszu programu. 
Często mówi się też, że powstały po prostu 
obiekty pierwszyPunkt i drugiPunkt. 
2 Za pomocą kodu 44] polom obu obiek- 

tów przypisujemy różne wartości całko- 

wite. Sposób odwołania do pól jest taki 
sam, jak w poprzednim przykładzie. 





wie opisu, jakim jest ta klasa). 
Zobaczmy, jak wykorzystać taki 


obiekt w działającym programie 8, 


t 
Kod należy zapisać w pliku o dowol- 


nej nazwie i rozszerzeniu .cpp 





łinclude 
łinclude <iostream.h> 


int main() 


Punkt pierwszyPunkt, drugiPunkt; < 


p = FP OS O TSSZNF. SOME ORW a SEA 


RURCE, RE 

















kład 1 pierwszyPunkt.x = 100; 
(na przykiad program .cpp). pierwszyPunkt.y = 200; 
drugiPunkt.x = 320; <<] 
W linii <g] tworzymy obiekt punkt | SugiPunkt.y = 200; 
klasy Punkt (zwróćmy uwagę, że cout << "Wartości pól obiektu pierwszyPunkt: ” << endl; 
nazwa zmiennej obiektowej - punkt - cout << "x = " << pierwszyPunkt.pobierzX() << *, "; 
: . + 1; . << ty = "ee pl Punkt. i AOR E l; > 
jest pisana z małej litery, natomiast każ - wait sio żeś DC < 
nazwa klasy - z wielkiej litery). cout << "Wartości pól obiektu drugiPunkt: ” << endl; | 
cout << "x = " << drugiPunkt.pobierzX() << ", '; 
: A A cout << "y = " << drugiPunkt.pobierzY << endl; 
Następnie polom xi y tego obiektu , ź : > e i 
[) program2.cpp | - 


przypisujemy tę samą wartość 1 44] 
(patrz ramka Odwołania do składo- 
wych). 


Aktualne wartości pól wyświetlamy 
na ekranie <jl. Po wykonaniu kom- 
pilacji i uruchomieniu programu 
w Wierszu polecenia zobaczymy ©. 


| Oczywiście należy wykonać kompilację 
ii łączenie obu modułów składających się 
' na aplikację, czyli plików programl1.cpp 


i Punkt.cpp ©. 








e £:WINDOWSwsystem32cmd.exe 


Lzxtzbccjź programi .cpp Punkt .cpp 


programi .cppz 
Punkt .cppz 


(Lz%t>programi .exe 
łartosc pola x obiektu punkt to 1 
łartosc pola vy obiektu punkt to 1 








Borland C++ 5.6 for Win3jż Copyright tc» 1793. ZMÓŻ Borland 


Turbo Incremental Link 5.6f Copyright tc» 1997-2882 Borland 


A LADIES IEF SULRCEO 


ztobecc32 programźż.cpp Punkt.cpp 
Borland G++ 5.6 
yrogran? .cpp: 
Punkt .cppz : 
urbke Incremental Link 5.61 Copyright tc> 1997-2882 Borland M9 


for Win32 Copuright ćc>» 1993. ZAB2 Borland 


(.:%? >program2 „exe 

WMartozci pol obiektu pieruwzzyPFunkt: 
E iRB, 
sna ję hol obiektu druqiPunkt: 
KFASIH 


ESET 


y = 288 


Następnie wpisujemy instrukcje 4, I 
dzięki którym wartości pól zostaną od- : 
czytane i wyświetlone na — | 
ekranie. Tym razem jednak, | 
zamiast odwoływać się do  ': 
nich bezpośrednio, korzy-  '! 
stamy z metod pobierzX 
ipobierzY. Ostatecznie, po | 
kompilacji i uruchomieniu | 
programu zobaczymy ! 
widok ©. 
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CD-ROM 


(| Kompletne kody 


K__ źródłowe 
sk, | ą [) nazwa pliku 


— plik znajduje się 
na krążku Eksperta 












ikacja Ch 
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| - Rozłącz 


m A AE ABA OAZA zAMMIZ 














sa nazwa pliku 











| k — plik w całości 
r ra znajduje się na krążku, 
- pokazany tu jest tylko ż 
e 3 jego fragment 'chac | 
| ystko OK, a u was? 
freeware danie! 
Plik z interfejsem NIE W jak najlepszyr) 
aplikacji ewą 
. e również 
a1P marek 


|<2 iz 
2% — 















nimacje flash już dawno podbi- | dawna znany był pod nazwą Flash Commu- 









LIECJEĆ. ły strony WWW, a niektóre wi- nication Server MX) można łatwo sprawić, — : 
4 p p a . . . . . . . . .. . 

- RB! tryny w całości zbudowane sąza | abyaplikacje flash komunikowały się ze D o działania aplikacji klient-serwer wymagane 
2 j ich pomocą. Jednak we flashu sobą. Przykładem aplikacji wykorzystują- E.Ś jest uruchomienie serwera komunikacyjnego 
> 3 można tworzyć nie tylko proste animacje cej te możliwości jest czat, za pomocą któ- i umieszczenie na nim skryptu serwera takiej aplika- 
. ! ARE > cji. Jako serwer komunikacyjny może nam posłużyć 

j (na przykład baner czy menu na stronę rego może ze sobą rozmawiać jednocześnie Flash Media S > dni 
lerć leż źlosoneswiikacie. Bo: Si AG ash Media >erver Z lub jego poprzednia wersja — 
Www), asi kóónizaia RR + ; "MR Flash Communication Server MX (aplikacja, którą 
nadto dzięki wykorzystaniu serwera komu- Z Ekspertem wykonamy aplikację czat stworzymy, będzie działała na obu wersjach). Jeśli 
nikacyjnego Flash Media Server 2 (do nie- na stronę WWW. Tworząc ją, nauczymy się nie chcemy jednak, aby nasz komputer pełnił rolę 








| pisać skrypty pozwalające serwera komunikacyjnego, możemy skorzystać 
2 z z h Login: |. | na sterowanie elementami z oferty hostingu. Hosting Flash Communication 
Ar Aplikacja C | at interfejsu animacji flash server MX oferują między innymi firmy Influxis 
1ż Grupa: (na przykład polami teksto- (www.influxis.com) oraz MoreMX.com 
daniet cześć wam Hozłącz ae : , (www.moremx.com/en/services/flashcom.cfm). 
marek: cześć A osz listami ay o: Ceny hostingu zaczynają się od 10 dolarów za mie- 
kami ©). Dowiemy się rów- siąc. Hosting dla serwera Flash Media Server 2 jest 
nież, w jaki sposób we Fla- na razie niedostępny, ale wkrótce z pewnością poja- 
Lista gości: | ganiel shu zrealizować komunika- wi się na rynku. 
sc] cję typu klient-serwer (za 
pomocą której animacje gramu Flash Media Server 2 - serwera ko- 
SWF mogą wymieniać mię- , munikacyjnego pozwalającego na tworze- 
wo dzy sobą dane tekstowe czy nie interaktywnych aplikacji flashowych. 
nawet dane strumieniowe Wskazówki dotyczące jego instalacji znaj- 
audio lub wideo). Nauczy- dziemy w ramce Instalacja serwera na na- 
my się też korzystać z pro- stępnej stronie). 








Plan naszej aplikacji 

Najpierw, wykorzystując wykonany przez 
Eksperta interfejs, stworzymy aplikację 
kliencką — napiszemy jej kod ActionScript. 
Następnie zajmiemy się wykonaniem 
skryptu aplikacji serwerowej, której zada- 
niem będzie pośredniczenie w komunikacji 


mi. Na rysunku © Ekspert przedstawił sche- 
mat działania naszej aplikacji. Będzie on 
wyglądał bardzo podobnie dla każdej apli- 
kacji działającej w technice klient-serwer. 


Część © odpowiada za nawiązanie połącze- 
nia pomiędzy klientami a serwerem czata. 





klienta do pozostałych użytkowników poga- 
wędki. Podczas pisania poszczególnych me- 
tod aplikacji klienckiej oraz serwerowej na- 
szego czata warto wracać do tego schematu. 


Aplikacja kliencka 


ajpierw zajmiemy się stworzeniem 
animacji SWE, która będzie stano- 
wiła aplikację klienta czat. Ekspert 
przygotował interfejs tej aplikacji, więc na- 
sze działania skoncentrujemy na napisaniu 
kodu ActionScript odpowiedzialnego za ob- 
sługę interfejsu (pól, listy i przycisków) 
oraz za wymianę danych z serwerem Flash 
Media Server 2. 











Korzystamy z gotowego interfejsu 

Po uruchomieniu aplikacji Macromedia 
Flash z menu Ele | wybieramy polecenie 
Qpen...| i otwieramy plik |£il aplikacja_chat.fla 
z gotowym interfejsem © naszej aplikacji 
(plik znajdziemy na płycie CD dołączonej do. 
Eksperta). 

Plik źródłowy animacji powinniśmy od 
razu zapisać w katalogu, w którym Flash 
Media Server 2 przechowuje skrypty swoich 
aplikacji. Domyślnie jest to katalog 
C:/Program Files/Macromedia/ 

Flash Media Server 2/applications. Two- 
rzymy więc w tym folderze podkatalog 
[aplikacja_chat] | i zapisujemy w nim otwartą 
we Flashu animację (pozostawiamy jej nazwę 
(Ml aplikacja_chat.fla), 
























































Wszystkie pliki aplika- | spacja _chat 
cji będziemy przecho- |-""i=| 
wywać w tym folderze. 

















W stworzonym. 
przez Eksperta inter- 
fejsie znajduje się kil- 
ka elementów, który- 
mi będziemy stero- 
wać z poziomu kodu: 
© obiekt o nazwie 

Historia reprezen- 

tuje w kodzie naj- 

większe pole teksto- 
we w animacji ŚM, 
© obiekt Uzytkownik 
reprezentuje w ko- 
dzie pole tekstowe 
<€Ą, w którym po- 
dawana jest nazwa 
użytkownika, 

















P- klient serwer 
k - 

s... aaa _ BE MUTSE 

A ali( wiadomoscOdklienta” wiadomoscOdklienta() 
--1 AJ 

I Uzytkownik_so. l Uzytkownik so. Ę 

I WGLLSYAWICWN ELWENWYATYECH 
































© Grupa to nazwa pola tekstowego z na- 
zwą grupy 4], w której będzie prowa- 
dzona rozmowa, 

© obiekt Wiadomosc reprezentuje w ko- 
dzie pole tekstowe 4 z wpisywanymi 
przez nas wiadomościami, 

© obiekt Ludzie to lista 4], na której będą 
się znajdować wszyscy użytkownicy zalo- 
gowani do jednej grupy rozmówców, 

© obiekt Wyslij reprezentuje w kodzie 
przycisk [Wyślij] GH], odpowiedzialny za 
wysłanie tekstu z pola Wiadomosc, 

© obiekt o nazwie Polacz to przycisk |Pałącz 
<l, za pomocą którego użytkownik bę- 
dzie mógł zalogować się do serwera. 


























Wpisujemy kod ActionScript 

Po zapoznaniu się z gotowym interfejsem 
naszej aplikacji możemy od razu przystąpić 
do oprogramowania go. 


Wybieramy pierwsze ujęcie na warstwie 











LP akcje, następnie otwieramy panel Actions 








i wprowadzamy do niego kod ActionScript 
(znajdziemy go na następnej stronie). 


Na samym początku kodu zatrzymujemy 
wykonywanie animacji i czyścimy pola 


<l. €I, €I i €l naszego interfejsu <€J. 

















/ zato kodu zajmiemy się później). 







































A plikację Flash Media Server 2 w wersji próbnej znajdzie- 
my na płycie CD dołączonej do tego wydania Eksperta. 
Przed rozpoczęciem prac nad aplikacją musimy ją zainstalo- 
wać. Ekspert podpowiada, jak to zrobić. 


1. Instalację rozpoczynamy od uruchomienia instalatora apli- 
kacji Flash Media Server 2 znajdującego się na płycie CD do- 
łączonej do magazynu. 


2. Następnie postępujemy zgodnie z instrukcjami pojawiają- 
cymi się na ekranie. Szczególną uwagę powinniśmy jednak 








Name zwrócić na ekran, za pomocą którego two- 
se mm rzymy użytkownika administracyjnego ser- 
Parowa ._wera Flash Media Server. Aby to zrobić, po- 
|sesees+ =; dajemy dowolną nazwę użytkownika © oraz 
CeefimPasswai || wpisujemy dwukrotnie hasło © (zapamiętaj- 
[sss] —g-|! mytedane. 








3. Po zainstalowaniu serwera jest on automatycznie urucha- 
miany przez system operacyjny jako usługa systemu Windows. 











Następnie blokujemy przycisk |"4ślij| €€Ą 
(na początku nie będzie możliwe wysy- 
łanie wiadomości). Odblokujemy go dopie- 
ro po zalogowaniu się użytkownika do gru- 
py rozmówców. 





Aby animacja SWF mogła połączyć się 
z serwerem Flash Media Server 2, musimy 
stworzyć obiekt klasy NetConnection €fl. 
Obiekt ten nazywamy klient_nc. Będzie on 
reprezentował połączenie typu klient-serwer. 


Od razu tworzymy metodę onStatus() 

obiektu klient_nc, która zostanie wywo- 
łana po nawiązaniu połączenia z serwerem 
komunikacyjnym. Właściwość code obiektu 
info zawiera kod operacji, która miała miej- 
sce między animacją SWF a serwerem komu- 
nikacyjnym. Dzięki temu obiektowi może- 
my sprawdzić, czy połączenie zostało 
zamknięte i w takim wypadku wyczyścić po- 
le tekstowe Historia oraz listę użytkowni- 
ków w grupie (pole o nazwie Ludzie). 


Stwórzmy teraz kod metody onRelease 

obsługującej zdarzenie Release Eb 
przypisane do obiektu Polacz. Metoda ta 
zostanie wykonana po kliknięciu na przy- 
cisk |Połącz |, Jej zadaniem będzie połączenie 
się z aplikacją serwerową naszego czata. 














Na początku metody onRelease spraw- 

dzamy nazwę etykiety przycisku |Połącz 
<€l. Jeśli jest nią napis Połącz, oznacza to, że 
użytkownik nie połączył się jeszcze z serwe- 
rem komunikacyjnym. W takim wypadku 
musimy nawiązać połączenie - do tego celu sam” 
wykorzystujemy metodę connect() obiektu stemis 
klient_nc <il (więcej informacji na temat tej a 
metody znajdziemy w ramce Nawiązywanie 
połączenia na następnej stronie). 
8 Po nawiązaniu połączenia uaktywniamy 

przycisk |"yślij| <Ą oraz blokujemy pola 
Uzytkownik (Login: | daniel) oraz Grupa 
(Grupa: | goscie) <f]. Dodatkowo zmieniamy 
etykietę przycisku |Połącz | na Rozłącz | ©]. Po 
kliknięciu na ten przycisk połączenie zostanie 
zakończone (napisaniem odpowiedzialnego 
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którym serwer komunikacyjny bę- 
| EEEEEETESKTTER . dzie mógł wysyłać dane do aplika- 
| i1storia.text = ""; " sd . Ń 38 
ę Użytkownik 00m, > cji klienckich. Najpierw tworzymy 
(._ |Grupa.text = ""; I metodę onSync() 4il, która zosta- 
pO OZ a nie wywoływana po zsynchronizo- 
wyslij.enabled = false; <fx] waniu obiektów współdzielonych 
AE SZGSEEGZECEECEZEEZZEAGKOLGZZEZECAA 5 stworzonych w animacji klienta 
irar klient nc:NetConnection = new NetConnection(); » SME Ga SacAZE 
I l 
I i . 
iklient_nc.onStatus = function(info:Object) 4 I 
. if info.code == "NetC ta oC EC (a kij I 
| i R SERRRRROCH d Ę onnection.Connec osed”) £ << | | wewnątrz metody onSync() 
| 3 U | . Łąka . 
|i Ludzie.removeAll(); I kasujemy zawartość listy 
|. I wyboru reprezentowanej przez 
O O A obiekt Ludzie </Ą. Następnie, 
fPolacz.onRelease = function() £ | na podstawie danych znajdują- 
if (Polacz.label == "Połącz") 4£ <l i ż 3-3 PE 

| cych się we właściwości data 

klient _nc.connect("rtmp:/aplikacja chat/"” <i I obiektu klasy SharedObject 
+ Grupa.text, Uzytkownik.text); I tworzymy tę listę od początku. 

I . . Za . Za . . 
wyslij.enabled = true; <gj] i Dzięki właściwości data możemy 
ROEE m as: <il .. wymieniać informacje między 
M i AWG ARE Sc; | animacjami-klientami. Właści 

I z * i 
Polacz.label = "Rozłącz"; Q!] | wość data zawiera listę wszyst- 

l . ż . 

"Uzytkownik so = Sharedóbject.getRemote( 07 + || kich DUE przypisanych 
"Uzytkownik wiadomosc”, klient _nc.uri, false);| | do obiektu współdzielonego. 
I I 
I I 
Uzytkownik so.connect(klient_ nc); j I . o. 44 
i o aan iw l R r RRC o. Musimy teraz napisać jesz- 
f Uzytkownik so.onSync = function() 4£ ) I cze definicję metody 
l I I . . 
| Ludzie ERSCEALKO(: | | wiadomoscZSerwera() dla obiek- 
I for (var iter in Uzytkownik so.data) I | tu Uzytkownik_so <EI. Będzie 
i if (Uzytkownik so.data[iter]!= null) . - s 
I Ludzie.addItem(Uzytkownik so.data[iter]); Gi] I ODA , ) oływana PIZEZ LE ko 
I Ludzie.sortItemsBy ("label”, "ASC”); I I munikacyjny, gdy tylko któryś 
NE ZTEOCZCASTERS RZ ODESPE MYSZEK ZNACZEK WOERA , || zużytkowników wyśle tekst z pola 
POSEEEECE |||] | PEDEESEP R TS RR POM apa am zaj z ky ZA A A I h 
f Uzytkownik so.wiadomoscZSerwera = function(msg:String) Ń I reprezentowanego przez obiekt 
i Historia.text += msg; i || Wiadomosc. Zadaniem tej meto- 
ł Historia.scroll = Historia.maxscroll; . ; dy jest wyświetlenie przysłanego 
A. <<. PE 
RECESSION C EEN AC OGN: A || tekstu w polu Historia. Warto 
PSE SENZA JEKA omookacknećć 5 || ustawić wartość właściwości 
O 5 I || scroll obiektu Historia na 
| | | sa 
|  Polacz.label = "Połącz"; I i|  maxscroll — dzięki temu w polu 
l l l . . . . 
|  wyslij.enabled = false; 14 |. Historia będzie zawszy widoczny 
i I i| ostatni fragment rozmowy. 
|  Uzytkownik.enabled = true; I I 
1__Grupa.enabled = true; ________ ; I 
) I | 3 Powracamy teraz do kodu 
 ETEENETCEETTNNNCENNZCZNENEEENNENE , funkcji onRelease(). Musi- 
 |Wyslij.onRelease = function() £ » my stworzyć wspomniany w pun- 
1 if (Wiadomosc.text!= "") I cie 8 kod, który rozłączy połączenie 
i klient nc.call ("wiadomoscOdklienta” I ao . 
| = SRB PRS KI] po kliknięciu na przycisk Nejąke 
I I <T[]. Na początku zamykamy więc 
I l 
żak p Mooonoż o RSS zza połączenie reprezentowane przez 
m JH 4 D) D) A . . 
||| —— EEEE 2 |Maplikada_chat.fla | objekt klient_nc <H, a następnie 
Y Ę 20 8.0 . . . . . 
z 2 Możemy zająć się już stworzeniem klu- zmieniamy etykietę przycisku |Fozłącz|na 
Ula: 


HBR czowego obiektu kodu ActionScript - tak 
> 4 zwanego obiektu współdzielonego 4]. 
„ Dzięki niemu możemy wymieniać w czasie 
a rzeczywistym dane pomiędzy różnymi ani- 
o ud 


ji 0 Stworzyliśmy już obiekt współdzielony. | 
n Musimy teraz napisać metody, dzięki i 


EE 


pINNT 


Mplikacja serwerowa 


by działanie stworzonej przed 
chwilą aplikacji klienckiej było 
możliwe, musimy napisać kod 
ActionScript, który będzie przetwarzany na 
serwerze komunikacyjnym. Jego zadaniem 
będzie przechowywanie informacji o podłą- 
czonych do danej grupy aplikacjach klienc- 
kich oraz pośredniczenie w przesyłaniu po- 
między nimi wiadomości. 
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Połącz - dzięki temu użytkownik będzie mógł 
ponownie połączyć się z serwerem komunika- 


cyjnym. Na koniec odblokowujemy pola 
Uzytkownik i Grupa. Warto również spra- 











wić, aby przycisk |**yślij| stał się nieaktywny - 
próba wysłania informacji, gdy aplikacja nie 
jest połączona z serwerem komunikacyjnym, 





i tak się nie powiedzie. 


























| Z menu |[Ele| Flasha wybieramy |New... |, 


Następnie, jako typ nowego dokumentu 











wybieramy sl Action5cript Communication File |, 





Rozpoczniemy od stworzenia metody 
onAppStart() dla obiektu application 
<l (reprezentuje on instancję aplikacji na 


serwerze komunikacyjnym). Metoda ta zosta- 


nie wykonana po uruchomieniu aplikacji. 


Na początku, za pomocą funkcji trace() 


wysyłamy komunikat dla narzędzi ad- 





[D o nawiązania połączenia z serwerem komunika- 
cyjnym wykorzystujemy metodę connect() 
obiektu klient_ne, do której przekazujemy argu- 
menty. Pierwszy to tak zwany identyfikator URI apli- 
kacji. Za jego pomocą określamy nazwę protokołu, 

z którego będziemy korzystać (RTMP — ang. Real- 
-|ime Messaging Protocol — protokół przesyłania 
wiadomości w czasie rzeczywistym) oraz nazwę apli- 
kacji działającej na serwerze komunikacyjnym, z którą 
chcemy się połączyć. W naszym wypadku aplikacja 
nazywa się aplikacja_chat. 

UWAGA! Ścieżka dostępu może być względna (tak jak 
w naszym wypadku <]l) lub absolutna — na przykład 
rtmp://nazwa_serwera/aplikacja_chat 
Oprócz nazwy aplikacji do identyfikatora URI musimy 
dodać również dodatkową nazwę. W naszym wypad- 
ku jest to wartość pola tekstowego Grupa. Dzięki 
temu będziemy w stanie tworzyć wiele instancji tej 
samej aplikacji, które nie będą miały na siebie żadne- 
go wpływu (użytkownicy będą mogli prowadzić dys- 
kusję w wielu „pokojach” — grupach). 

Do metody connect() możemy przekazać także do- 
datkowe zmienne, które zostaną przetworzone przez 
skrypty na serwerze komunikacyjnym. W naszym 
wypadku wysyłamy nazwę użytkownika (pobieramy 
ją z pola tekstowego Uzytkownik). 


| 4 Pozostała nam jeszcze do stworzenia 

funkcja, która zostanie wywołana, gdy 
użytkownik kliknie na przycisk |"*ślij 
Cały jej kod sprowadza się do wywołania 
funkcji wiadomoscOdkKlienta() na serwerze 
komunikacyjnym i przekazania do niej war- 
tości pola tekstowego reprezentowanego 
przez obiekt Wiadomosc. 














| Nasza aplikacja kliencka czat jest już 
gotowa. Aby ją opublikować, z menu 

File| wybieramy polecenie ]Pukilish|, Flash, 

oprócz pliku il aplikacja_chat.swf|z animacją 

SWE, utworzy również plik 

[E] aplikacja_chat.html|, który załaduje anima- 

cję SWF do przeglądarki WWW. 


















































biekt współdzielony (czyli obiekt klasy 

SharedObject) pozwala na wymianę informacji 
pomiędzy obiektami działającymi w różnych aplikacjach 
(w naszym wypadku pomiędzy obiektem, który stwo- 
rzymy w aplikacji serwerowej, oraz obiektami z aplikacji 
klienckich czata). Za pomocą polecenia 4l!] tworzymy 
obiekt o nazwie Uzytkownik_wiadomosc współ- 
dzielony z obiektem (ze zdalnego skryptu) osiągalnym 
za pomocą połączenia klient_ne (utworzyliśmy je 
wcześniej). Następnie referencję do tego obiektu przypi- 
sujemy do nazwy Uzytkownik_so. Dzięki temu bę- 
dziemy mogli się do niego odwoływać właśnie za po- 
mocą tej nazwy. 


ministracyjnych serwera Flash Media Server 
(więcej na temat tych narzędzi dowiemy się 
z ramki Administrowanie serwerem na 
następnej stronie). 


Następnie tworzymy obiekt współ- 
dzielony Uzytkownik_so (obiekt 
klasy SharedObject) o nazwie 
Uzytkownik_wiadomosc (takiej samej jak 
w aplikacjach klienckich), który będzie 
synchronizowany z obiektami klientów po- 
łączonych z aplikacją serwera. 





Zajmijmy się teraz metodą onConnect() 

obiektu application ©4Ą. Zostanie ona 
wywołana, gdy do aplikacji podłączy się no- 
wy klient. Wewnątrz metody najpierw two- 
rzymy właściwość nazwa dla obiektu klien- 
ta ©] i zapisujemy w niej przekazaną przez 
aplikację kliencką nazwę użytkownika (war- 
tość z pola tekstowego reprezentowanego 
przez obiekt Uzytkownik w animacji SWF). 


Następnie wywołujemy metodę 

setProperty() obiektu współdzielonego 
Uzytkownik_so - spowoduje ona utworze- 
nie nowego argumentu (we właściwości 
data) zawierającego nazwę właśnie stwo- 
rzonego użytkownika 4B. 


Wywołując metodę acceptConnection() 

obiektu application 4], akceptujemy 
połączenie z nowym klientem. Dzięki temu 
następuje zsynchronizowanie obiektów 
współdzielonych stworzonych w aplikacjach 
klienckich z obiektem współdzielonym na 
serwerze. W animacjach SWF zostaje wtedy 
wywołana metoda onSync() obiektów Uzyt- 





















































kownik_so, awięctym |appiication:onappStart = function() [o 000000000700707——— » SE 
samym zostaje uaktual- Erace(*iniejacja nowej zplrkacju"); I E 
A , 2 this.Uzytkownik so = SharedObject.get("Uzytkownik wiadomosc”, false); <<] - 
niona lista osób zalogo- |, 3 > 'M 
wanych do danejgrupy JBBRR>>RRSSPP 
rozmówców. i REN ASA = function(nowyKlient, nazwa) 4( ' NE 
nowyKlient.nazwa = _nazwa; < I 
trace("Nowy klient: ” + nowyKlient.nazwa); ! BE 4 
Teraz stworzymy this „Uzytkownik_so.setProperty(nowyKlient. nazwa, nazwa); ZH I 5 4 
. this.acceptConnection(nowyKlient ) ; I 
metodę wiado- €- 
+ | REJ CZ SC A ZSO ANYACNORE PRAWE ED RZEC KOPER OTOCZENIE PPR OO OTWORÓW - = 
moscOdkKlienta() <I. / nowyklient.wiadomoscOdKlienta = function(wiadomosc) 4 h ! Ło 
h . I wiadomosc = this.nazwa + ": ” + wiadomosc + "An'; I IPO ANS 
która JL wywoływana I application.Uzytkownik so.send("wiadomoscZSerwera”, wiadomosc); 6 I c : 
po kliknięciu na przy- SR ROOKIE WOK NANA CANADA 4 1 Ea 
cisk [Wyślij] w animacji  ZŻZZA ż 11 
SWE (patrz punkt14 na /application.onDisconnect = function(klient) £ i 
poprzedniej stronie). trace("Klient wychodzi: ” + klient.nazwa); GA] 
A application.Uzytkownik so.setProperty(klient.nazwa, null); | 
Metoda ta wywołuje , = I 
. . k | 
dla wszystkich klien- nn a a 4 [l maimase 
tów, z którymi skojarzony jest obiekt <€l. Będzie ona wykonywana, gdy klient at 
Uzytkownik_so, funkcję rozłączy się. Jej zadaniem będzie usunięcie 
wiadomoscZSerwera() z argumentem z listy właściwości obiektu współdzielonego 
wiadomosc. Dzięki temu we wszystkich apli- użytkownika, który się wylogował. —Ę ne 
kacjach klienckich wyświetlona zostaje wia- a A 
domość przesłana przez jednego z klientów. | Nasz kod dla serwera jest już gotowy. 11 
. . UP | 
| j Zapisuj emy edytowany dokument 3 | | t) | 
Na koniec musimy stworzyć metodę on- | pod nazwą |4'| main.asc| w katalogu aplikacji 4 aż 
Disconnect() dla obiektu application (Zleplikacja_chat]' serwera Flash Media Server 2. ge £ 
b 


Uruchomienie aplikacji czat 


ożemy teraz uruchomić naszą apli- 
kację na różnych komputerach 
i prowadzić dyskusję. 














Otwieramy plik |*| aplikacja_chat.html 

w przeglądarce WWW. W ten sposób zo- 
stanie załadowana animacja klienta aplika- 
cji czat ((zil aplikacja_chat.swf), Następnie 

















Połącz, 








zwę grupy i klikamy na przycisk 





Jeśli Flash Player wyświetli okno 

z komuni- 
katem ostrzegającym o próbie połączenia apli- 
kacji lokalnej z internetem (sytuacja taka ma 
miejsce, gdy animacja SWF uruchamiana jest 
bezpośrednio z dysku, a nie poprzez żądanie 
HTTP), klikamy na . W przeciwnym 
wypadku przechodzimy do punktu 6. 











SELEINĄS. .. 





W oknie przeglądarki, które zostaje 
otwarte, pojawiają się ustawienia zabez- 





Macromedia Flash Playc 7" Gellinys Manage 


EGO CE CE 
Global Gecuriry S6mim4s 


Sure węebzilĘz neay access Miurnedlicm rur utkeer sile= usirną ca ulder 
system of żecurfty, [his is usually harmiess, but ft is possible inat some 
ziłes rńald nhłam unatdhnrireń ininrmatinn ueinq the rider zysiem When a 
wrebała atternpie to ucze tha older zystłem to acces inforradton: 


* 


= Always deny 


Always trust files in these locations: Ezpowrs. [>] 
| 
A — 


* © Always ask © Alorayz alow 
































I 

. 4 I F 
| siadar 6. : Trust this kocailon: 
zlistyówy. [—————_—__] 
bieramy [ Browacforficz.. | (| Browse fordokier.. | 
Edd location... 
Hy i | Zurirm | | Carel | 
a gdy pojawi h I A——— 


się okno ©, klikamy na ©, wybieramy plik 
[gl aplikacja_chat.swf i klikamy na przycisk ©----* 


4 











Plik pojawia się na liście aplikacji zaufa- 


nych ©. Od tej pory będziemy mogli na- 


r 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
































EEE RENE. - AZ RZEPA ERNIE . 
Lo I a 
daniel Część wam L32-_ogin: 
maręk cześć i 
Ewa hety :Z>-Grupa: 
EwWAC CO Słychać > 
daniel. wszystka OK, a u wrago Niaiałzjez 
marek U MÓiE w jak najlepszym norrądkai | — pe 
Ewa: u mnie również Lista gości: | ariel -<Sf — | — 
FI 
MIANEK 
u mnie również Wnkli| 
wiązać połączenie między animacją 
gl aplikacja_chat.zwf a serwerem. 








Po przeładowaniu animacji w oknie prze- 
glądarki WWW ponownie wprowadzamy 
Połącz |, 


5 


login, grupę i klikamy na 














Aplikacja połączy się z serwerem Flash 
Media Server 2 i wyświetli listę użytkow- 
ników zalogowanych do danej grupy czat ©:--- 





Możemy już z nimi rozmawiać. DB 
Always trust files in these locations: 











-38- CProgram Fiesiwacrormediat..1apikacja_chat.swf 


Trudne terminy 


» instancja — wystąpienie danego obiektu lub apli- 
kacji całkowicie niezależne od innych instancji tego 
obiektu czy aplikacji. 





» interfejs — sposób, w jaki aplikacja komunikuje się 
z użytkownikiem. Jeśli tym użytkownikiem jest czło- 
wiek, interfejs ma najczęściej postać graficzną. Gdy 
użytkownikiem jest inna aplikacja, interfejs stanowią 
funkcje, które mogą zostać przez nią wywołane. 


» klasa — złożony typ danych tworzony najczęściej 
przez programistę. 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://flashzone.pl 

© http://flab.pl 

© www.macromedia.com/devnet/flashmediaserver 









erwerem Flash Media Server 2 możemy zarządzać z po- 
ziomu przeglądarki WWW. 


S 


1. Aby wyświetlić panel administracyjny, należy z menu 
wybrać kolejno | Wszystkie programy |h> 
JE) Macromedia |) Flash Media Server 2 
zycję Ej Management Console |, 


2. W przeglądarce WWW zostanie wyświetlona strona me- 
nedżera serwera Flash Media Server 2 ©. 
Flanh sinska tarwor Aranarrea 


= Hash Radia teryee Wołowina 
+ Falatm| Paroniieiwi 
— hirrn Firuiiisa 


— Baruch Teiter 

— Ralran= twlaru 

+ Enhanzermeni Peqacsta / Buge 
=leuiqnnF ' Driwainnae [anter 
= [imiinenas tasso 

= [lnhra Basiiatralian 
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oraz kliknąć na po- 
































a erwar Adrniniatratar 


Entar pala! garywr INFONNAKHON 


Earrar HaMal  Garyór 1 . 
tmresa Addsana! 
Linarnacnia! adóniń 
ELEN 


Parrward: 


EG! Eermerekhar ny parnemrd 
[suto atrealy GARE IA 











3. Aby móc administrować serwerem, podajemy nazwę użyt- 
kownika administracyjnego oraz jego hasło, a następnie klika- 
my na przycisk |Login |. Po chwili zostanie wyświetlony inter- 
fejs umożliwiający zarządzanie serwerem ©. 














Sereerz Żerwer i dhared Objwcia 


| Graj 


Flizsdx 
A 


| Name 
aglik acja_chat 
qgońcie 


aplikacja_chatl/fgoście - le 























| Ehen4 IE Puńkańz Mętac In Thdee Qud Cal 
pAńńm aF rtrnp ńa 33 Tidr Mor 
i PGF Ftrrip GŻJB JzĘĘ H 
I rARleLoF rtrńp 1147 1204 i : 
I I 
p=mmmmamm „i I 
i 4. Na początku warto kliknąć na zakładkę |view Applications - || 5, 
mi iS Rik ni | pielę al pstry ; poz 
zostanie wyświetlona lista aplikacji © uruchomionych na ser- | = 
z a G c g A A Z 
werze komunikacyjnym. Wybierając jedną z nich, a następnie 1 
; h z 8 3 po s I M. 
klikając na Glients| możemy podejrzeć informacje o zalogo- z 
l % 


5. Bardzo łatwo możemy zrestartować daną aplikację — wystar- 
czy kliknąć na ikonę | C+. Nastąpi wtedy rozłączenie wszystkich 
klientów, a aplikacja zostanie uruchomiona od nowa. Jeżeli bę- 
dziemy chcieli usunąć aplikację z serwera, klikamy na ikonę | ©. 


























6. Aby zobaczyć komunikaty © zgłaszane przez aplikację serwe- 


rą (za pomocą wywołań funkcji trace()), wystarczy kliknąć na 
zakładkę |Live Log 








lwa Log | £liante | Shared dbjecta Stream | Parformance O GQ 
aplikacja_chat/goście - we Loo 


Unląadad application inrtanca aphk aga_chaygóśca 
Imicjacja nowej aplik weji 

Nowy klignt r daniel 

arek 








| Morey klient r rm 
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-_ Wypróbuj, zanim zainstalujesz — takie hasło reklamowe powinno przyświecać dys- 
_ trybucjom LiveCD. Ekspert porównał najciekawsze systemy uruchamiane z płyty 








| gi Unigied - Kada 






































| s j iele osób zastanawia się nad a | Er Bono Bocmam fee Boekraa luk Semi nów e wym shellu. Co robić? Instalo- 
— przesiadką z Windowsa na Li- RZEZ LI dana s=s| wać Linuksa? Lepiej skorzy- 
nux. Jednak konieczność jego ja | sy ak SRAG E z stać z dystrybucji LiveCD - wy- 
instalacji tylko po to, aby prze- NE e konać polecenie, zapisać włas- 
konać się o zaletach i wadach systemu, mo- noręcznie wklepane programy 
że odstraszyć nawet najbardziej ambitnych 1 WARE. OÓGGA na przykład na nośniku pen- 
użytkowników komputerów. | drive i pozbyć się Linuksa, 
Na szczęście wymyślono dystrybucje sko Ha udwainnziamiMAMaANaNue | [| wyłączając komputer. Dystry- 
'..._ LiveCD - kompletne systemy operacyjne, woda vż Tę ay la dnie mt aa ment m ie » | A]  DUCJe LiveCD pozwalają nam 
3 4 które do pracy nie wymagają dysku twarde- ZZOZ? AÓ | także bezpiecznie korzystać 
b go. Wystarczy uruchomić komputer z płyty * ka ge oe io depo sr partr pr | z publicznie dostępnych w ka- 
CD i rozpocząć pracę z nowym systemem. (> SIAĄ trasa p moeonya a zwiranow | wiarniach internetowych lub 
LiveCD pozwala nam bez stresów związa- kweersdi | ZPEANICNRNEZTEENOA pracowniach uczelnianych 
| nych z partycjonowaniem dysku i przydzie- | = JEN || komputerów - jeśli do pracy 
< 4 laniem miejsca na nowy system operacyjny Poaceae - M wykorzystamy uruchamiany 
'... sprawdzić, czy dystrybucja poprawnie wy- wo og 2 suwaka * SLA ada maso mówEN| Z płyty system operacyjny, nie 


kryje komponenty naszego komputera 

i umożliwi nam swobodną i komfortową 
pracę. LiveCD na dłuższą metę nie zastąpi 
zainstalowanego na dysku twardym syste- 
mu operacyjnego. Podstawową wadą takiego 
rozwiązanie jest bowiem trudne lub wręcz 
niemożliwe doinstalowywanie aplikacji, za- 
pis plików, ustawień i dokumentów. 
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SLAX do uruchomienia potrzebuje niespełna półtorej minuty — mniej więcej tyle, 


ile Windows wczytywany z dysku twardego 


Przykłady zastosowań LiveCD można jed- 
nak mnożyć. Wyobraźmy sobie sytuację, 
gdy na zajęciach z informatyki profesor za- 
daje nam pracę domową polegającą na napi- 
saniu kilku prostych skryptów w linukso- 








pozostawimy po sobie żad- 
nych śladów na dyskach ta- 
kich pecetów. Inne zastoso- 
wania LiveCD to diagnostyka komputera, 

a także szybka zamiana peceta w bezpłatne, 
multimedialne centrum rozrywki. Dystry- 
bucje uruchamiane z płyty mają jeszcze jed- 
ną, ważną zaletę. Pozwalają na dokładne 


Daka: Dare Żraai Lima (DIL |. GA rowapodry li al powteum jarać 


jas CETEL E [| owa HiS ira Fear. 


Damn Smal nie. CZE 
Bi-Card Desktop 05 
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Miniaturowy Damn Small Linux zmieści się nawet na prostokątnej płycie CD 
wielkości karty kredytowej, a jego uruchomienie zajmuje jedynie niecałą minutę 


zapoznanie się z kilkoma różnymi systema- 
mi operacyjnymi jeszcze przed ich zainstalo- 
waniem na twardym dysku komputera. 
Dzięki LiveCD upewnimy się również, że da- 
na dystrybucja poprawnie działa ze wszyst- 
kimi podzespołami naszego peceta. 

Ekspert przetestował popularne dystrybu- 
cje LiveCD na trzech różnych konfiguracjach 
sprzętowych. Wyniki testów znajdziemy 
w tabeli na stronach 82-83. 


a także działa z akceptowalną 
prędkością. Niestety, dystrybu- 
cja SLAX LiveCD nie została 
spolszczona (dostępna jest an- 
gielska jej wersja). 

Mniejszy i szybszy od Slack- 
ware Damn Small Linux 
(z ang. piekielnie mały Li- 
nux) to doskonały przykład 
na to, że zbiór najbardziej po- 
trzebnych do komunikacji 
i pracy aplikacji, system ope- 
racyjny oraz środowisko gra- 
ficzne może zajmować nie- 
spełna 50 MB. Można więc 
mieć system na małej płycie 
CD, która mieści się w portfe- 
lu. Producent dystrybucji 
Damn Small Linux oferuje 
odpłatnie wersję tego systemu zapisaną na 
pendrive (razem z nośnikiem), która nie 
tylko może zostać uruchomiona z pendri- 
ve'a, ale też w środowisku Windows za po- 
średnictwem emulatora QEMU ©. Dystry- 
bucja Damn Small Linux niestety także 
występuje wyłącznie w języku angielskim, 
na dodatek z masą niestandardowych apli- 
kacji i z szybkim, choć mniej popularnym 
środowiskiem graficznym Fluxbox. 























Tematy pomocy kazanie 


Fulprt 


Aplikacje 
Inna dokumePIĘBCJA 


Zory podręĘczruKa 


Ahgqul Ubuntu 


A zhcai dezcripóón oł Lbuntu 5.10 


Ubuntu 5.10 Słamor Guide 


Tha dcoumórd nims m answer 
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keqianity. |t zantniną Wiki antrieu 
rem hę ubuniu.coem web zibe, ha 
mailiną lists and all coniributon 
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Polskie akcenty 

Zgodnie z twierdzeniem 
producenta dystrybucji 
Ubuntu, użytkownikom na- 
leży się system operacyjny 
prosty w obsłudze, a zarazem 
przemawiający do nas w oj- 
czystym języku. I rzeczywi- 
Ście - znaczna część Ubun- 
tu 5.10 LiveCD została spol- 
szczona, system operacyjny 
zawiera również znacznie 
więcej aplikacji niż SLAX czy 
Damn Small Linux, umożli- 
wiając nam zapoznanie się 
z Linuksem i pracę z polsko- 
języcznymi dokumentami. 





Ubuntu LiveCD został częściowo spolszczony, jednak Czas widaniścia syste- 
mu operacyjnego (ponad 4 minuty) pozostawia wiele do życzenia 


Linux do pracy 

Systemy operacyjne przeznaczone do pracy 
biurowej i korzystania z internetu to najpo- 
pularniejsze rozwiązania w zakresie LiveCD. 
Znane wszystkim dystrybucje linuksowe (na 
przykład Mandriva czy SuSE) dostępne są rów- 
nież w postaci uruchamianej z płyty CD (listę 
LiveCD znajdziemy na stronie ©). Jednak naj- 
popularniejsze Linuksy, które nadają się do 
pracy, to rozwiązania bazujące na jednej 
z najstarszych dystrybucji - Slackware - oraz 
na nieco mniej popularnym, ale szybko odra- 
biającym straty Debianie. Do pracy biurowej, 
pisania skryptów shellowych i pierwszych 
kroków w świecie Linuksa Ekspert poleca wy- 
próbować dystrybucję SLAX ze środowiskiem 
graficznym KDE. Zajmujący około 200 MB 
SLAX oferuje szereg aplikacji biurowych, na- 
rzędzi internetowych i programów multime- 
dialnych. Bez problemu wykrywa komponen- 
ty komputera (sprawdził się na wszystkich te- 
stowanych przez Eksperta konfiguracjach), 


Ubuntu jednak zdecydowa- 
nie lepiej sprawdza się jako 
system operacyjny uruchamiany z dysku 
twardego - dzięki wersji LiveCD możemy 
więc wstępnie solidnie przetestować ten 
Linux, 

Ciekawostką wśród spolszczonych LiveCD 
jest TeaM-TL, opracowana w Pol- 
sce dystrybucja, wywodząca się 
bezpośrednio od SLAX-a. Choć 
całość przygotowana jest do pra- 
cy z TeX-em (system składu dru- 
karskiego), TeaM-TL oferuje 
przekrojowy zbiór aplikacji gra- 
ficznych i biurowych, w znacz- 
nej części spolszczonych. 


BSD jak Linux 


FreeSBIE to szansa na wypróbo- 
wanie konkurencyjnego dla rodzi- 
ny Linuksów UNIX-a, należącego 
do rodziny systemów operacyj- 
nych BSD ©. Choć domyślnie we 
FreeSBIE wykorzystywane jest nie- 
zbyt popularne środowisko gra- 






p A 1 TOEID 


Diuatbig= If CEt= 


"SR FreeSBIE FreeBSD LiveCD 


TrTH li 1[ 


FE EE R LICA Dspóc! DI 
ud ; ata zydażącii nij 














rancuska dystrybucja GeeXboX, służąca do odtwarzania 
filmów DVD, DivX/XviD, Video CD oraz plików muzycznych 


i graficznych, domyślnie działa w j 


jednak przygotować własną wersję LeeXboX, obsługującą pol- 
skie napisy i wyposażoną w dodatkowe kodeki, które ze wzglę- 
dów licencyjnych nie zostały zamieszczone na płycie. Do przy- 
gotowania polskojęzycznej dystrybucji potrzebne jest nam ar- 
chiwum geexbox-generator-0.98.7.i386.tar.gz (znaj- 
dziemy je na płycie dołączonej do Eksperta lub na stronie ©) 


oraz połączenie z internetem. 


1. W systemie Windows rozpakowujemy pliki z archiwum 
geexbox-generator-0.98.7.i1386.tar.gz do dowolnego 
folderu na dysku twardym, na przykład D:tgeexbox-gene- 


rator-0.98. 7.1386 


2. Następnie uruchamiamy program |qenerator.ete | 
kładce ©, z listy wybieramy ży oraz kodowanie znaków ę. 
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3. Jeśli nasz 
komputer jest 
podłączony do 
zestawu głośni- 
ków 5.1, na za-___ 


kładce © dodat- 
kowo wybieramy 
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4. Na zakładce zazna- 





czamy pola przy opcjach ©) oraz_ 


przy | w Windows Media 4, by 














włączyć obsługę formatów Quick- 


Time, RealAudio i RealVideo oraz 
Windows Media 9. Klikamy na 
przycisk | Download | 














5. W kolejnych oknach widocznych na ekranie klikamy sześć 
Aplikacja pobierze z internetu niezbędne pli- 
ki. Klikamy na |Compile I|i po chwili, gdy zobaczymy komuni- 
kat ©. kllkamynaQ: = "=== 
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6. W folderze D:lgeexbox-generator-0.98.7.i386 wi- 
dzimy dodatkowy plik ISO ©, zawierający gotowy obraz płyty. 


Nagrywamy plik na płytę — na przykład korzystając z aplika- 









cji Nero. Nasza własna dys- 
trybucja LGeeXboX jest już 
gotowa. 
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LINUX 
PRZEGLĄD DYSTRYBUCJI LIVECD 











ne wrażenie. Warto dać i EEpiżóówos, It Iretatontca coć 
4 SZalsę rodzinie BSD [Hainboard Toals 1731 
ystrybucje LiveCD dobrze ra- 1 sprawdzić w praktyce syste Mura _la Ta 


dzą sobie w zakresie rozwią- jej możliwości. 
zań multimedialnych i rozrywko- 


wych. Do tego samego wniosku 


HIDE 
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Pomocna dłoń POZEW 


[F4l HMortrstAG UJ [FA] Dochen RAM Niagnostie Ul. da 


doszedł autor kompilacji ZX-LI- W wypadku awarii SYS- MEL HorntostAG+ Ut. GE [FG1 LI icMeH RAM fiaqgnastic UP. 1h 
veBox ©, tworząc na bazie Knop- temu operacyjnego (nieza- (76) Ulndowe Monory Diagnosti [11 TestMard 


piksa dystrybucję LiveCD z emu- leżnie, czy jest to Win- 


dows, czy Linux) lub 
uszkodzenia dysku warto 
mieć pod ręką Ultimate 5 ! .— 

Boot CD - starannie dobraną kolekcję nych aplikacji została zamieszczona na stro- 
programów narzędziowych, wśród nie domowej producenta Ultimate Boot CD. 
których znajdziemy aplikacje do odzy- 
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5 skiwania danych z dysku twardego, Pingwin multimedialny 

k testowania pamięci i procesora ©;------* * Jak zamienić pecet w domowe centrum 

A latorem 8-bitowego ZX Spec- ii zbiór programów antywirusowych multimedialne? Można to zrobić na bazie 

y _trum ©, szeregiem map do gier ©, dem i informacji, gdzie możemy (uwaga - bazy danych mają jużrok). | drogiego systemu Windows Media Center 

Ż, zdobyć gry na ten archaiczny już komputer. Wśród aplikacji zgromadzonych na Edition (Ekspert opisał go w numerze 

j | płycie znajdziemy także kompletne 9-10/2005) lub za pomocą 8-megabajtowej 
ficzne Fluxbox, całość, w połączeniu z do- systemy operacyjne (BasicLinux, Trinux, linuksowej dystrybucji GeeXboX wyposażo- 
brze znanymi użytkownikom Linuksów Freesco, zajmujący tylko 1,5 MB QNX), boot | nej w odtwarzacz mplayer. Po uruchomie- 
aplikacjami (GIMP, OpenOffice), robi solid- | managery i benchmarki. Pełna lista dostęp- | niu komputera system operacyjny 
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Rodzina systemów Linux Linux Linux 





Linux 





Wersja dystrybucji 0.98.7 0.94.2 14.] 5.10 

Bazowa dystrybucja Debian Debian własna dyne:bolic Debian 

Adres strony WWW www.geexbox.org www. linuks.mine.nu/gnustep www.dynebolic.org www.damnsmalllinux.org http://tzone.freesbie.org www.ubuntu.com 

Rozmiar pliku ISO/nośnik 6 MB/mini CD 432 MB/CD 506 MB/CD 49 MB/mini CD 506 MB/CD 627 MB/CD 

Podstawowe zastosowania wyświetlanie filmów, proste prace biurowe, korzystanie operowanie na plikach proste prace biurowe, korzystanie wyświetlanie filmów, odtwarzanie wyświetlanie filmów, odtwarzanie 

odtwarzanie muzyki z internetu multimedialnych, tworzenie grafiki, z internetu, odtwarzanie muzyki — muzyki, prace biurowe, muzyki, prace biurowe, 

muzyki, miksowanie dźwięku korzystanie z internetu korzystanie z internetu 

Typ środowiska graficznego brak WindowMaker WindowMaker Fluxbox Fluxbox, xfce GNOME 

Popularne aplikacje dostępne mplayer FireFox, links, GNUMail, FreeJay, Muse, Abiword, lcecast,  XMM8S, Dilo, links, FireFox, FireFox, GIMP, Xchat, OpenOffice.org 2.0, Evolution, 

w pakiecie PDFView Audacity, Ardour, Timidity, FLwriter, nano, vim, Xpaint, Thunderbird, aim, XMMS, Rytmbox, XChat, GIMP 
XMMS, Soundtrcker, GIMP Xpdf, Naim, VNCviewer OpenOffice, mplayer, XCD Roast Serpentine, Totem, FireFox, 
Blender, GQ)View, VNC, Xchat, BitTorrent, aim 
MLDonkey 

Polska wersja systemu brak brak brak brak brak jest, niekompletna 

Możliwość instalacji jest jest jest jest jest jest 

na dysku twardym 

Szybkość uruchamiania 0:25 1:38 1:45 (zmierzony dla dyne:bolic _ 0:58 208 4:2] 


(konfiguracja ©) w wersji 1.2) 


CPU: Athlon 3000+/1,8 GHz _ działa działa działa działa działa działa 
Pamięć: | GB RAM 

Grafika: Radeon X/00 

Muzyka: Realtek AC' 97 

CPU: Pentium 4/1,8 GHz działa działa nie działa (działa jedynie działa działa działa 
Pamięć: 256 MB RAM wcześniejsza wersja oznaczona 


Grafika: GeForce FX 5500 numerem |.2) 

Muzyka: Intel 82801BA(M)] 

CPU: Celeron/800 MHz działa działa działa działa działa działa 
Pamięć: 584 MB RAM 


Grafika: GeForce MX 200 
Muzyka: Intel 82801BA(M) 


Pp Rpa c.” 





© idealne rozwiązanie do od © wygodne rozwiązanie do pracy _ © możliwa instalacja bez © zajmuje tylko 49 MB- _ © dobrze zaprojektowany © przygotowana polska 
twarzania filmów i muzy- konieczności wydzielania bez problemu zmieści się interfejs graficzny lokalizacja systemu 
ki bez uruchamiania dodatkowej partycji więc na płycie CD wbudo- © możliwość zapisu ustawień _ © bardzo wygodna praca biuro- 
komputera z dysku na dystrybucję wanej w wizytówkę wiel- na wybranej partycji dysku wa, korzystanie z internetu 
twardego © działa na konsolach Xbox kości karty kredytowej twardego oraz odtwarzanie plików multi- 
© możliwe odtwarzanie filmów © dostępna również w wersji na medialnych 
z dysku twardego pendrive (za 68 USD wraz © długi czas uruchamiania 
© do wykorzystania z nośnikiem), działająca także z płyty (D 
komercyjnych kodeków w Windows 


niezbędne jest samodzielne 
przygotowanie obrazu ISO 
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W śród dystrybucji LiveCD pojawiają się różne rodziny systemów operacyjnych. Co 
ciekawe istnieją Linuksy, które udają... inne systemy operacyjne. Przykładem 
może być GNUstep, który pozwala nam wypróbować środowisko graficzne komputerów 
NeXTStep (protoplasta MacOS X). Mimo podeszłego wieku to środowisko wciąż się 
sprawdza i oferuje między innymi wygodne mechanizmy zarządzania plikami. 

Wiekowy AmigaOS (system operacyjny komputerów Amiga, doceniany za dobrze 
zaprojektowane środowisko graficzne) również doczekał się wersji LiveCD. Dość wiernie 
przenosi ona na ekrany pecetów cechy jednego z pierwszych wielozadaniowych syste- 
mów operacyjnych. AROS jest dostępny w dwóch wersjach. Pierwsza (zamieszczona na 
stronie producenta) to podstawowy system operacyjny. Druga, nazwana AROS Max, 
oferuje zbiór dodatkowych aplikacji, funkcjonujących w tym systemie operacyjnym. 





Próby czasu nie przetrwał BeOS, który choć dostępny w wersji LiveCD nie radzi sobie z kom- 





ponentami współczesnych pe- 
cetów. Warto natomiast przete- 
stować Looking Glass © (patrz 
artykuł na stronie 15 w Eksper- 
cie 12006) — jednego z pierw- 
szych Linuksów z trójwymiaro- 
wym środowiskiem graficznym. 








Linux 

5.0.] 

Slackware, SLAX 
http://team-tl.livenet.pl 

696 MB/CD 

praca z systemem składu TeX, 
odtwarzanie muzyki, proste 
prace biurowe 


KDE, Fluxbox, WindowMaker 
Acrobat Reader /.0, 

Emacs 214.2, GV 3.6.1, 

Kile 1.8.1, LyX 1.3.5, Kword, 
Kspread, Ksb, Xfig 


jest, niekompletna 
jest 


JEŻ 


działa 


działa 


działa 


© zawiera wiele spolszczonych 
aplikacji 

© oprócz narzędzi związanych 
ze składem tekstu zawiera 


szereg dodatkowych aplikacji 


umożliwiających swobodną 


pracę i korzystanie z internetu 


Linux 

2.3a 

Slackware, SLAX 
https://lg3d-livecd.dev.java.net 
236 MB/CD 

zapoznanie się z pierwszym 
trójwymiarowym interfejsem 
graficznym 


Fluxbox 

Firefox, aim, szereg przykładów 
wykorzystujących trójwymiarowe 
cechy interfejsu graficznego 


brak 
jest 


1:50 


działa 


działa (zbyt wolno) 


działa (zbyt wolno) 


© pierwszy trójwymiarowy, 
w pełni funkcjonalny interfejs 
graficzny 

© wymaga szybkiego komputera 
do pracy 


Linux Linux 
5.0.6 5.0.6 
Slackware Slackware 


GeeXboX wysuwa 
tackę napędu 
CD/DVD i pozwala 
za pośrednictwem 
prostego menu od- 
tworzyć DVD/Vi- 
deo CD lub zapisa- 
ne na dysku twar- 
dym pliki muzycz- 
ne, zdjęcia oraz fil- 
my w formatach 
DivX/XviD. 

Inną drogę roz- 
woju, ściśle po- 
wiązaną z multi- 
mediami, obrał 
producent dystry- 
bucji dyne:bolic. 
To najbardziej 
kompleksowy 


zbiór oprogramowania wydany w postaci 
LiveCD, który pozwoli nam przekonać się, że 
darmowe systemy operacyjne już niedługo 

| | umożliwią swobodny montaż filmów, mikso- | 


(8 


AmigaOS 
2004.10.21 
nie dotyczy 


| wanie muzyki i budowę na bazie Linuksa in- 



























































ternetowych stacji radiowych. > 


Linux z Windows na pokładzie 


SLAX Kill Bill (ang. SLAX Zabić Billa) to 
dystrybucja niemal identyczna jak bazowy 
SLAX. Ten sam zbiór aplikacji, zjednym 
wyjątkiem - zainstalowanym i skonfiguro- 
wanym emulatorem wine. Dzięki wine 
w LiveCD możemy w praktyce wypróbować, 
jak Linux radzi sobie z uruchamianiem 
aplikacji Windows zapisanych na naszym 
dysku twardym. Czy SLAX pokona Billa, 
nie wiadomo, ale niektóre z aplikacji już 
działają. BD E 


Warto zajrzeć... 












Adresy WWW: 
© www.frozentech.com/content/livecd.php 
© http://fabrice.bellard.free.fr/qemu 

© www.geexbox.org 

Q www.spectrum.8bit.pl/spectrum/zx-livebox 
© www.livecdnews.com 


http://slax.linux-live.org 

1/8 MB/mini CD 

wyświetlanie filmów, odtwarzanie 
muzyki, prace biurowe, 
korzystanie z internetu 


KDE 


Kate, Kopete, Kpdf, Kmail, 
Kword, Konqueror, K3b 


brak 
jest 


JZ3 


działa 


działa 


działa 


© bardzo wygodna praca biuro- 
wa, korzystanie z internetu 
oraz odtwarzanie plików mul- 
timedialnych 


http://slax.linux-live.org 

189 MB/mini CD 

wyświetlanie filmów, odtwarzanie 
muzyki, prace biurowe, 
korzystanie z internetu, 
uruchamianie aplikacji Windows 
KDE 

Kate, Kopete, Kpdf, Kmail, 
Kword, Konqueror, KIb, wine 


brak 
jest 


[E27 


działa 


działa 


działa 


© oferuje możliwość przete- 
stowania w praktyce dzia- 
łania wine — emulatora 
API Windows 

© bardzo wygodna praca biuro- 
wa, korzystanie z internetu 
oraz odtwarzanie plików mul- 
timedialnych 


WWW.aT0S.OTGJ WWW.aT0s-maX.CO.uk 
65 MB/mini CD 

proste prace biurowe, korzystanie 
z oryginalnych aplikacji 
pochodzących z AmigaOS 


Workbench 
proste narzędzia do edycji tekstu, 
partycjonowania dysku 


brak 
jest 


0:50 


działa 


działa 


działa 


© ma problemy z obsługą myszy 
podłączonych do portu USB 


DOS/Linux/QNX BeOS 

3.3 Basic 2 beta | 

nie dotyczy nie dotyczy 
http://ubcd.sourceforge.net www.bebits.com/app/386] 


122 MB/mini CD 

diagnostyka komputera, 
odzyskiwanie danych, tworzenie 
kopii zapasowych 


brak 

narzędzia antywirusowe, 
narzędzia do partycjonowania 
dysków, testowania komponen- 
tów, dołączony system QNX, 
FreeDOS, BasicLinux i [rinux 
brak 

brak 


0:03 (czas potrzebny na 
uruchomienie menu) 


działa 


działa 


działa 


© multidystrybucja oferują- 
ca szereg narzędzi dia- 
gnostycznych pozwalają- 
cych nam odzyskać dane 
z dysku twardego, a tak- 
że sprawdzić pliki 
za pomocą narzędzi anty- 
wirusowych 

© bazy danych programów 
antywirusowych pochodzą 
z lutego 2005 
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134 MB/mini CD 

proste prace biurowe, korzystanie 
z internetu, odtwarzanie muzyki 

i filmów 


BeOS 

aplikacje multimedialne 

i internetowe pochodzące 

z systemu operacyjneo BeOS 


brak 
jest 


1:02 





problemy z grafiką i dźwiękiem 





problemy z grafiką i dźwiękiem 


problemy z grafiką i dźwiękiem 


© na testowanych 
konfiguracjach nie 
potrafi poprawnie 
wykryć karty graficznej 
i muzycznej 
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-cess and fallures for object access on the Customer Data folder and 


Audit failure of object access on only the Customer Data folder, 


what should you do? 

CA. Audit succe 
all subfolders. 

CB 

Cc | Jse 5 


Jse Security Configuration and śnalysis to enable auditing on only the 


Customer Data folder. 


programowanie autorstwa Micro- 
softu jest używane w firmach na 
całym świecie. Od jego poprawne- 
go funkcjonowania zależy często 
powodzenie całego przedsiębiorstwa. Ze 
względu na stopień skomplikowania rozwią- 
zań opartych na produktach Microsoftu do 
ich używania i administracji wymagana jest 
specjalistyczna wiedza. Aby zapewnić wy- 
szkolone kadry, Microsoft stworzył własny 
system szkolenia, egzaminów i certyfikacji. 


Studia nie wystarczą 

Wobec konkurencji w branży IT dyplom 
skończenia studiów informatycznych (zwłasz- 
cza sprzed kilku lat) ma coraz mniejszą war- 
tość. Specjalista IT zainteresowany ciekawą 
posadą musi na bieżąco rozwijać się i pozna- 
wać nowe rozwiązania. O jego wiedzy świad- 
czą właśnie zdobyte certyfikaty — świadectwa 





MCP: Microsoft Certified Professional 4967 
MCSE: Microsoft Certified Systems Engineer 152] 
MCSA: Microsoft Certified Systems Administrator 905 
MCDBA: Microsoft Certified Database Administrator 319 
MCSD: Microsoft Certified Solution Developer (.NET) 161 
MCAD: Microsoft Certified Application Developer 193 
MCDST: Microsoft Certified Desktop Support lechnician _ 39 


* Stan na styczeń 2006 
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MS Kariera 


Certyfikat Microsoftu otwiera drzwi do niejednej intratnej 
pracy. Ekspert pokaże, jak zdobyć ten dokument 





wiiędzynarodowy koncem z siedzibą w Polsce 
poszukuje doświadczoneao Administratora 
systemów informatycznych 


LEO 


UE SL a WALL 


LA 
E 





Mr hcencji 13I4G/2 | 


Administrator Systemów 
11041 


6.0007 .000 PLN 


m Miń. | rok doswiadczenia w pracy na głańowieku administratora 
systemów 

m Cobra znajomość języka anglelekiedgo 

a Znajomość języka włoskiego lub niemieckiego będzie dodatkowym 
alnirrrmi 

a Uożświadczenie w pracy na sprzęcie HF lub Dolly w rodowieku 
Micerozoń 

m Lmiejętność pracy w zespole 

m Możliwość udokumentowańia Gwalch kwalifikacji miczbędmych na 








PUyzScE slaritweisku (HHCSE lub pudubrej 





znajomości konkretnych, nowoczesnych roz- 
wiązań (na przykład systemu Windows Server 
2003). 

Certyfikat Microsoftu potwierdza nasze 
umiejętności i ułatwia zdobycie pracy. Osoby, 
które dysponują takim świadec- 
twem,, są coraz bardziej poszuki- 
wane na rynku. Co ciekawe, 
wiele ogłoszeń o pracę wymaga 
posiadania certyfikatu (najczę- 
jąc wykształcenie informatyczne 
jako warunek zaledwie dodatko- 
wy. Posiadacze dyplomów Micro- 
softu są poszukiwani także dla- 
tego, że jest ich po prostu nie- 












System certyfikacji 
Microsoft stworzył trzypoziomowy system 

certyfikacji. Każdy z dyplomów przeznaczo- 

ny jest dla osób o innym poziomie 

umiejętności: 

© poziom podstawowy - MCP 

© poziom średni - MCSA i MCAD 

© poziom zaawansowany - MCSE, MCDBA 

i MCSD 

Osoba, która legitymuje się certyfikatem 
MCP (Microsoft Certified Professional), 
jest specjalistą w zakresie konkretnych zagad- 
nień dotyczących wybranego produktu Micro- 
soft i ma zdany jeden dowolny egzamin. 

Certyfikacja MCSA (Microsoft Certified 
System Administrator) jest przeznaczona 
dla administratorów sieci. Potwierdza 
umiętności administracji siecią, zarządza- 
nia serwerami oraz znajomość kwestii 
związanych z bezpieczeństwem. 

Tytuł MCAD (Microsoft 
Certified Applica- 
tion Develo- 
per) to naj- 
Nowsza pro- + 
pozycja certy- 
fikacji dla pro- 
gramistów. Jest 


















| legitymujące 





PES = się certyfikatami Micro- 
5 e sic softu otrzymują potwierdzający 
świadczonych to dyplom © oraz legitymację ©--- 
twórców oprogra- GEGRRsKREROGUGHESKE 


mowania (developerów), którzy nie nadzorują 
projektów informatycznych i nie analizują roz- 
wiązań technologicznych. Został stworzony dla 
programistów, którzy tworzą lub analizują apli- 
kacje i komponenty, ale specjalizują się tylko 

w wybranych zagadnieniach i kompilatorach. 

Specjaliści z tytułem MCSE (Microsoft 
Certified Systems Engineer) mają umiejęt- 
ności projektowania i wdrażania infrastruk- 
tury opartej na platformie Microsoft Win- 
dows Server. Możliwe jest też zdobycie specja- 
lizacji: Messaging (projektowanie komunika- 
cji) oraz Security (zapewnianie bezpieczeń- 
stwa informatycznego). 

Dzięki certyfikatowi MCDBA (Microsoft 
Certified Database Administrator) moż- 
na wykazać, że jest się specjalistą w dziedzi- 
nie projektowania i wdrażania baz danych 
Microsoft SQL Server i zarządzania nimi. 

Specjaliści z tytułem MCSD (Microsoft 
Certified Solution Developer) projektują 
i wdrażają rozwiązania, korzystając z narzę- 
dzi programistycznych platformy .NET. 


Dużo do zaliczenia 

Aby uzyskać tytuł MCP, wystarczy zdać je- 
den dowolny egzamin ze strony ©. Kolejne 
stopnie certyfikacji wymagają większych na- 


LUKASZ OŚMIALOWSKI 


na kucońsafiify re=prates rez requiremnnii 


ragurrd as z Meraaaft Certlftod Prófeaalańal 









kładów pracy. Aby zdobyć tytuł MCSA, musi- 
my zdać cztery egzaminy, a tytuł MCSE zyska- 
my dopiero po zaliczeniu siedmiu testów. 
Egzaminy, które musimy zdać, tworzą 
tak zwane ścieżki certyfikacyjne. Na przy- 
kład ścieżka dla MCSA dla Windows Server 


certyfikacyjne znaj idziemy na stronie ©. 


Jak zdobyć certyfikat 
Jeżeli zdecydowaliśmy, że chcemy zostać 
specjalistą Microsoft, powinniśmy odpowied- 
nio przygotować się do egzaminu oraz wybrać 
ścieżkę certyfikacji. ACE wiedzy niezbęd- 


zimntażiinie 


he Iirec 
WINDO 


SECURITY 


RESOURCE KIT 


i w języku angielskim 


| nej do zdania egzaminów potrzebnych do 

i uzyskania certyfikatu najwyższego poziomu 

! (MCSE, MCSD, MCDBA) zajmuje co najmniej 

rok. Do uzyskania pozostałych certyfikatów 

| (MCSA, MCP, MCAD) niezbędna jest wiedza, 

i którą można uzyskać w okresie od pół roku do 
' roku. Sposób szkolenia jest dowolny. Nie mu- 





nowy poziom 
zaawansowany 





nowy poziom 
średni 








stawowy 


d 


nowy poziom 
po 














simy też udokumentować doświadczenia 
w pracy z rozwiązaniami Microsoftu. 
: Aby przygotować się do egzaminów, może- 
my wykupić kurs w jednym z ośrodków szko- 
i leniowych ©. Kursy trwają od 2 do 5 dni 
!i kosztują od 1600 do 3500 złotych. Koszt sa- 
' mego egzaminu wynosi około 400 złotych. 
| Egzaminy również zdajemy w ośrodkach 
i szkoleniowych. 


Dwa egzaminy podstawowe 


Egzamin ze znajomości 
systemów klienckich 


Egzamin dodatkowy 





Możemy także wykształcić się we własnym 
zakresie. Oczywiście potrzebny nam będzie 
komputer testowy (w przypadku egzaminów 
dla MCSA/MCSE także testowa sieć LAN). Do 
tego potrzebne są podręczniki. Microsoft ofe- 


s Mnaio AWR 
ary Inirz 


W ls pie arp ed = ipn pie 
c 47/213907/0/0)2) ai 





! Większość materiałów do egzaminów Microsoftu jest dostępna tylko | 


bycia w sklepie ©. Zawierają one potrzebną 
wiedzę oraz przykładowe pytania testowe. 
Dobrą opinią cieszą się także poradniki opra- 
cowane przez firmę Syngress Q ę. 


Certyfikaty nowej generacji 
Jesienią 2005 roku Microsoft rozpoczął pro- 
ces zmian w swoich programach certyfikacyj- 
nych. Nowa generacja certyfikatów 
charakteryzuje się wyższą specjaliza- 
cją i orientacją na konkretne proble- 
my, z którymi będzie sobie radził 
specjalista Microsoft. Składać się bę- 
dzie z trzech poziomów i czterech do- 
kumentów certyfikacyjnych, które 
wprowadzą prostszą 1 precyzyjniejszą 
strukturę ©. 
Technology Series — seria certyfi- 
- katów dla specjalistów w dziedzinie 
konkretnych technologii Microsoft. 
Dotyczy umiejętności wprowadzania 
danej technologii, uruchamiania i budowa- 
nia rozwiązań z jej wykorzystaniem. Certy- 
fikaty tej serii: 
© zwykle składają się z 1-3 egzaminów 
© skupiają się na konkretnym produkcie 
bądź technologii Microsoft 
© nie dają sprecyzowanych umiejętności 
zawodowych 
© ulegają dezaktualizacji wraz z wycofaniem 
bądź zmianami w danej technologii 
W chwili obecnej istnieje pięć certyfikatów 


Microsoft Certified Technology Specialist ©----- 


Professional Series — seria certyfikatów 
potwierdzających fachowe umiejętności. Ty- 
tuły tej serii potwierdzają umiejętności ich 
posiadaczy w zakresie projektowania, nadzo- 
ru nad projektami i operacjami oraz planowa- 
nia. Są przypisane do konkretnych stanowisk 
i zadań w firmie. Certyfikaty tej serii: 
© zwykle składają się z 1-3 egzaminów 
© mają jeden lub więcej egzaminów z serii 

Technology Series 
© skupiają się na konkretnych umiejętno- 

ściach zawodowych 
© wymagają powtórzenia, aby zachowały 

aktywny status 

W chwili obecnej Microsoft oferuje dwa 


certyfikaty w ramach serii Professional ©----- 


Architect Series - tytuły zarezerwowane 
dla najwyższej klasy specjalistów i eksper- 
tów. Osoby ubiegające się o certyfikat pozio- 
mu Architekt Series muszą wykazać się przy- 





Exam 70-290: Managing and Maintaining a Microsoft Windows Server 2003 Environment 

Exam 70-291: Implementing, Managing, and Maintaining a Microsoft Windows Server 2003 Network Infrastructure 
Exam 70-270: Installing, Configuring, and Administering Microsoft Windows XP Professional 

lub 
Exam 70-210: Installing, Configuring, and Administering Microsoft Windows 2000 Professional 

Jeden egzamin (do wyboru spośród siedmiu) dotyczący użytkownika Windows 2003, domeny Active Directory, 
sieci oraz bezpieczeństwa 








Co należy wiedzieć o egzaminach Microsoftu: Ę 

© do egzaminu może przystąpić każdy, nie jest wymagane 522 
wykształcenie informatyczne 

© egzaminy przeprowadzają licencjonowani partnerzy Micro- 
softu, wymienieni na stronie © 

© opłata za jeden egzamin wynosi około 400 złotych 

© egzaminy mają postać testu, rozwiązywanego na ekranie 
komputera — wyniki poznajemy po odpowiedzi na pytania 

© egzaminy można zdawać w wielu językach, w tym po pol- 
sku. Jednak na rynku pracy najwyżej cenione są certyfikaty 
uzyskane w języku angielskim 

© egzaminy i tytuły mają okres ważności — pięć lat 

© z biegiem czasu pojawiają się nowe egzaminy, a starszych 
nie można już zdawać. Listę aktualnie dostępnych egzami- 
nów znajdziemy na stronie 6) 





najmniej dziesięcioletnim doświadczeniem 
zawodowym w branży IT oraz ponadtrzylet- 
nim doświadczeniem w pracy nad projekto- 
waniem architektury IT. Kandydaci muszą 
zdać egzamin przed Komisją Egzaminacyjną, 
składającą się z fachowców danej dziedziny, 
posiadaczy certyfikatów serii Architect. 
Certyfikaty tej serii: 
© wymagają od zdającego współpracy 
z opiekunem mającym tytuł MCA 
© są przyznawane po postępowaniu egza- 
minacyjnym zakończonym egzaminem 
ustnym przed komisją 
© wymagają uaktualniania 





Technology Specialist: .NET Framework 2.0 Web Applications 
Technology Specialist: „NE T Framework 2.0 Windows Applications 
Technology Specialist: .NET Framework 2.0 Distributed Applications 
Technology Specialist: SQL Server 2005 

Technology Specialist: BizTalk Server 2006 


Microsoft Certified |] Professional 
Microsoft Certified Professional Developer 


Więcej informacji na temat MCA znaj- 
dziemy na stronach © i 6. 


Stare kontra nowe 

Posiadacze certyfikatów MCSE czy MCSA 
nie powinni się obawiać, że stracą one waż- 
ność - pozostaną aktualne przez pięć lat od 
momentu zdania. Obok starszych egzami- 
nów w ośrodkach szkoleniowych będzie moż- 
na zdawać nowe. W grudniu 2005 Microsoft 
umożliwił zdobycie pierwszych certyfikatów 
nowej generacji TS dla SQL Server 2005 i Visu- 
al Studio 2005. Pod koniec 2006 roku pojawią 
się egzaminy dla Windows Vista. DP 5 


Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© www.microsoft.com/learning/mcpexams/prepare/ 
examresults.aspx?orderby=|D 

© www.microsoft.com/poland/certyfikacje/training/ 
default.mspxEFB 

© www.promise.com.pl 

Q www.syngress.com 

© www.microsoft.com/architecture/default. aspx?pid= 
share.certificationóabver=FEEB2E89-44]12-4C58- 
A/F8-9B2CAOEOBDAC 

© http://mcpmag.comnews/article.asp?EditorialslD=/89 

© www.microsoft.com/poland/certyfikacje/default.mspx 

© www.microsoft.com/learning/mcp/newgen 
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INFORMATOR | , 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Ekspert odpowiada na najczęściej 
zadawane pytania przysyłane przez 


Czytelników na adres: 
porady(Oks-ekspert.pl 


Automatyczne logowanie 


Korzystam z jednego konta w systemie 
Windows XP. Jednak przy każdym uru- 
chomieniu Windows wyskakuje okienko 
logowania. Jak ustawić automatyczne 
logowanie do systemu? 

Aby zabezpieczyć system Windows XP 
przed niepowołanymi użytkownikami, mo- 
żemy ustawić jeden z dwóch sposobów lo- 
gowania do systemu: klasyczny monit logo- 
wania bądź ekran powitalny. Jeśli jednak 


IF 
Kanta użytkowników 


/ Soticcwatióć roc cndzóciniadnki 1 
Użytkownicy | Zaaarmuwanie 


Puićsza (ela umuźlwda udzielanie lub ulmawianie użylkowackowm dustępu du 
Lequ kumpulera, zmianę hazel i mirych ustawie. 


BP] Aby używać tego komputera, użytkownik musi wprowadzić nazwę użytkownika i hasłoj 
Iiżytkrwanńcy teqn Enmputera: 
Nazwa użytkownika 
administrator 
A ASPNET 
SF) naniel 
Ę Jas 


HF nowe Eonto 
Fin... 


izrupa 
Administratorzy 
Liżytkowemicy 
Użytkownicy 
Administratorzy; Użytkownicy 
Administratorzy 


Mukaoiaaaa it 


Hau dla Administralce 


s£ Abs zmienić hasło dla Administrator, klkrij przycik Fesetuj hasło. 


LF) 
r. PSJ EE MRJSJ YPACSTA 


| Pesstuj hasło,.. 


= 


Więcej rozwiązań problemów można 
znależć na internetowym forum 
Eksperta: www.ks-ekspert.pl/forum 








CD-ROM 


Autologon v2.10 
freeware 


DVD Shrink 3.2 


freeware 


DVDFab Platinum 
2.9 wersja 30-dniowa 


eMule 0.46c freeware 
IrfanView 3.98 


freeware 


Flash2X Flash 
Hunter 2.0 wersja 
15-dniowa 


Tweak Ul freeware 


jesteśmy jedynymi użyt- 
kownikami peceta lub 
nie potrzebujemy zabez- 
pieczać systemu w ten 
sposób, możemy włączyć automatyczne lo- 
gowanie na wybrane konto użytkownika. 
Ekspert pokaże, jak 
to zrobić. 





= Wpisz nazwę programu, Fa 


| 7 menu internetowego, a zostanie c 
wybieramy Olwóre: | eptrul userpawowarusz 
e] Uruchom...|i w pole 0----------- A 
wpisujemy polecenie |cantral userpasswardsć |, Kli- 
kamy na (OK, 









































wamy zaznaczenie i klikamy na przy- 
cisk |0E|. 





















Logowanie automatyczne 
Mozesz tak skonfigurować komputer, aby użytkownicy nic mużeli 
wpeeywać nazwy uzytkownika I hasła podczas lbqowanea, W tym celu, 
określ poni2e1 użytkownika, który będzie loqowany automatycznie: 
Nazwa użytkownika: Jarek 
Hasło: I 
l 
I 
[| 
[| 
[| 
[| 
[| 
I 


...2200000000 ZL —m—============== 


Potwierdź hasłu: .222200000000 qf-—————————————————- 


| CK | | Arsduj | 


W kolejnym oknie w pole © wpisujemy 
istniejącą już w systemie nazwę użyt- 
kownika, który będzie logowany automa- 
tycznie do systemu. Pola © uzupełniamy 





hasłem zabezpieczającym to konto. Klika- 
my na |OE.. 














Od tej pory system Windows będzie lo- 
gował się automatycznie na wskazane 
przez nas konto użytkownika. 


Autologon w sieci 

Jeśli nasz komputer znajduje się w sieci 
komputerowej, automatyczne logowanie do 
systemu możemy włączyć na przykład za 
pomocą niewielkiego programu Autologon. 
Aplikację tę znajdziemy na płycie dołączo- 
nej do tego wydania Eksperta. Zobaczmy, 
jak z niej korzystać. 


Urucha- 
miamy 
Autologon. 


Liomain: 


Pzz= 
| Posoomml W una 
wpisujemy 
istniejącą I 
w systemie nazwę użytkownika, aw pole© ': 

|| 
|| 
|| 





nazwę domeny, w której pracuje nasz kom- 





w pole ©. Klikamy na 
Enable|j na OK. 























Aby wyłączyć auto- 
matyczne logowanie 
programem Autologon, 





automatyczne logowanie zostało wyłączone. 











ra "a 
piyty 

Czy film DVD nagrany na płytę dwuwar- 
stwową mogę przegrać na dwie płyty 
jednowarstwowe? 

Film DVD nagrany na płytę dwuwarstwo- 
wą, który zajmuje więcej niż 4,38 gigabaj- 
ta, możemy skopiować na jedną płytę jed- 
nowarstwową na przykład za pomocą pro- 
gramu DVD Shrink. Jednak kopia utworzo- 
na w ten sposób będzie gorszej jakości lub 
zostaną z niej usunięte niektóre materiały. 

Aby zachować wierną oryginałowi jakość 
filmu, możemy skorzystać z programu DVD- 
Fab zamieszczonego na płycie Eksperta i sko- 
piować film DVD z płyty dwuwarstwowej na 


dwie płyty jedno- 


Cnły rysk warstwowe, Eks- 


£.rpaą koenpieknye rhuk MTI r 


wszzyskkcwra Hókanra | rrerai 


pert pokaże, jak to 
zrobić. 





Uruchamiamy program DVDFab. W głów- 
nym oknie programu klikamy na ©. 


2 
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Klikamy na [E 
wakiem © ustalamy ilość danych, która 


. W nowym oknie su- i 


ufubós rozdziału do 


EnzizsH 15 Tusk I 


Tiysk 2 


5 CIE | Fiozmizi a.FAd KIE) 





zostanie zapisana na poszczególnych pły- 
tach. 


3 






Klikamy na [E . Jeśli chcemy, aby 
nasz film natychmiast po skopiowaniu 


został nagrany na płyty DVD, kliknięciem 
ustawiamy zaznaczenie w polu ©. Z rozwi- 


| nagramy płytę. Kopiowanie filmu rozpoczy- 


' namy kliknięciem na przycisk [EE]. 








Kopia Address Booka 


Chciałem zrobić kopię zapasową książki 
adresowej. W jakim pliku i gdzie znajdu- 


je się ona na dysku? 

| Książka adresowa dla programu Micro- 
soft Outlook zapisywana jest w pliku 

o rozszerzeniu .pst, zwykle archiwum.pst. 


Outlook Express przechowuje zawartość 

książki adresowej w plikach z rozszerze- 
niem .wab. Możemy je odnaleźć na dysku, 
na przykład korzystając z mechanizmu wy- 





szukiwania plików 
W Windows 8, 1 zar- Fiuk Edycie widok lobe  Harzędzia Poe 
chiwizować. $ O wssu 
(res |] Wyndi wyszuławania 
1 z Bomurnik rryszukiwaria XK | Mniowa 
Proces odnajdy i Swe 





wania i kopio- Wężkkakikiz aj | Diwali 

A 2 "pah" w nazwie plilei -„iNurre Ku 

wania książek adre-! | aezworjekdąd. | | los 

-Saukaśe w Errsk kukalrry „diarieuj 1 

sowych z progra- (Cjiwpodłokieeach | w | Owkujż) 

2 Z j s i ul Afika wid 

mów Microsoft EC: www 

Outlook, Outlook [zerem ] 





Express i Eudora automatyzuje również 
program Genie Backup Manager 6.0, który 
opublikowany został w Ekspercie 1/2005. 


|= 


adres IP. Kłopoty może 


HONMERUIE I: 
Low ID Ww eMule także sprawiać źle skonfi- 2 ĆA im PA 8 EP. BO cj 3 
Mam w eMule Low ID, czy to żle? Jak to | gurowany firewall Win- ae lo | «s |adk SA "SBa dA 


zmienić? 


dzielana automatycznie przez Serwer ZE 
połączenia. Parametr ten odpowiada za wła- 


© Leta serwerów (711) 


AFR 

| Breizh, Dagtól ki 

l Hrrazh, Gre s 

| chezToff (Servcur FE 
| cheaToff 2 (5ervsur Fr] 
| Dorkeyierver Mol 


dows XP lub na przykład 
program maskujący adres 
IP. Aby sprawdzić, czy po- 
siadany przez nas adres 


EF 

FU. TEG. +7" .IH : ola 
Fa. . IBA.1 4" : kEk/ 
żl3.155,60.108 : 1651 
żl3,25l, 36.63 : 4661 
tz .ŻA1.53,2 ; TŻ 


Cyna 


hłttpcj fees .nana fr PHI MALIA 
hitpej pami nana dnie... 


https ferwwcheztośi 
httpajfeewwchacrtośi 


ser. Frst-Load. de | dual ... 


Png  lLiżyt. "* 


Bl ZK SH 
029  14A,. 
601 4.48 
450 267, Nazwa 


IF ub adres 


| CidłóćT o | 


SF] hoy serwer 


ściwą komunikację pomiędzy dwoma użyt-  ' jest publiczny, porównuje 
kownikami sieci. ID powyżej wartości i się adres IP naszego kom- 


$ź.ż41.53.16 : 4242 
Gż.241.53,17 : 4242 
kr.74]1.x1.% : DET 

ha”. W13, 13 HAT 
LL0.E5B. IGL.L52 : H581 
153.135, 230251 : d4ż4ż 


wzm .Frzl Lo] k; 1ó$.. 
nasa. First-Lósd. EBLDG 
pesa] raf Lol [| ErABta 
UESAAHFFGFL OSA. zk  BKk.14% 


| DorkeySerwer No2 

| Dorkżyzerwar Mać] 

| DańksyTarwńr Medi 

| Danksyósruśr Kók 

| eDzk infinity 

| Em Server No. l 

! BET ET ÓW 

l Fine unzurzdł su [reE _.. 


![] Alcuakcuj pik server.met z UFL 
http fytńeńni=.E_.. 14.57 ( 
Em Saewar Na, l . Ah. 25 

61.134.43.26 : LOUG eegrygr ZÓJŹ i z.15 
Z02.71.106.238 : 4078 uszay Him="uersor el pro... 2.09) 
I hitpejigeldwerdeńen... 04. [41.150.797 : 446] Geld km Irternst 1.00 
| Wróecwki (wweeiizk.c... FTULIUG. 40.41 : Hals httpc| trwece kl regł: 

| mhówcelić (waaw.jdók.... FIAŻ5I. 1635 : AEG] hrrpejfikowarii. net 

| mawelicż maxe146Ż dyndna OF 1... 


16777216 oznaczone będzie jako High ID. Low putera z adresem widzia- 
ID otrzymamy wówczas, gdy wartość ID bę- nym w internecie. Oto, 
dzie mniejsza niż 16777216. jak to zrobić: 

Niezależnie od wartości ID możemypobie- , 
rać i wysyłać pliki przez eMule. Parametr ten 


( Mae info 


eD2h Melrurk 

sł akus: Fodłączóry 

IFP z z"17 ESL, I 'Hbk=" 
hitnefturboczel Hi 5 ID; 20407257 


Aby dowiedzieć się, jaki 








nie ma również bezpośred- wewnętrzny adres IP t 

niego wpływu na transfer ma nasz komputer, Z me- | | —ee—y sze "IE HE roz AAA 
danych od klienta do A Wok nazwie icon nu wybieramy Mors than 15M CH afflea added daily BM Erę 
klienta. PołączeniazLow | ©] imtrewsże | [=] Uruchom, | W pole 6 | | anawa + | Ułzee AE” 














+ * * 








ID mają inne dwa poważ- 

ne minusy: 

© mamy dostęp do mniejszej liczby źródeł da- 
nych, gdyż nie jest możliwe połączenie 
dwóch klientów sieci z Low ID (a więc prze- 
szukujemy tylko źródła High ID). 


wpisujemy polecenie |cmd 
(w systemie Windows 
98/ME wpisujemy polecenie winipcig). 

Klikamy na |0k , W nowym oknie wpisu- asza 
jemy polecenie i wciskamy (re. Sa WRC NSI ź 2.0 [ke Wr = SIE 








Palączona z EH Ban „| Utytkównecy 1.5 ME 140)|Pid:450,4 HŻG.9 p Wyst: 2.5 | Pobr.: 0,0 EJ <D2x:Podłączonyy | ad:Podłączony 











UACA A WŁEWZ, 





207.227 Whatkkkayl?.com - Maxthon irawser 




















nasz komputer musi mieć publiczny 


Wartość © to prawdzi- 
wy adres IP naszego 


komputer w sieci internet, wystarczy otwo- 
rzyć witrynę www.whatismyip.com. War- 


© użytkownicy z Low ID mogą mieć ©" CAWINDOWSisystem32icmd.exe M) wtem wtettwyę mf *O- wksorwónće | © 
icrogoft Windowe AF LUereja 5.1.26GHH] a. aaa „żak 
ograniczony lub całkowicie wzbronio-  RASGNS nika qe ty Goeute tzabiokowona [I 
ny dostęp do niektórych Serwerów, na K-«Documents and SettingsXWi lku*ipconf ig L sta LoGkug Your 1P 15 reklama] 
M NECETOR E- zustemu Windows MEN... „um ooo uuu (nz rasami 
przykład Lugdunum (http://lugdunu- KARANE Trace Ema (213. YORKA -———4—41] . 
. «2077747 WRA pcz Gaga td 2 page az naka yz I 
m2k.free.fr/kiten.html). Kanta PPP TpSA: MĘ* I 
a: iks ha konkretnego po łączenia = > " p" Courtesy of WhatIsMyIP.com | 
i i dres OST EMMI FIT - 

Maska podsieci. JE COMCLEWETEWI"H | w : " I 
ay High ID p h , , k Rrana podożęci. 5 21 ą I SO IEF I REEDA NE fastest =|/ d I 
A y BDATAZAE DORRRZĘTNE Z Hig LD, Gz*Dneunents and Śetringz MH Tku> I to determine your IP address | 
I I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 














| komputera. tość © pokazuje adres IP naszego komputera 
J eśli korzystamy z przeglądarki Maxthon,  pnyiestw 07 oterzecia 
nie musimy wykonywać punktu '/ tej Goin e eb aa PIM k 
wskazówki. Program ten wyświetla nasz ak- " Aby sprawdzić, pod Jeśli wartości sprawdzone w punktach 
tualny adres IP w prawym dolnym rogu ©-:---»— 132.16813426  Ubalów 358M 1 jakim adresem IP 1i2 są identyczne, możemy być pewni, że 
widziany jest nasz mamy publiczny adres IP. 





save Pieline As . 


razka. Możemy to zrobić na przykład dar- 
mowym programem IrfanView, który znaj- 
dziemy na płycie dołączonej do tego wyda- 
nia czasopisma. 


Zbyt duży JPEG 


Chcę umieścić zdjęcie w serwisie aukcyj- 
nym, jednak mimo zmiany jego rozmiaru 
i kompresji obrazek nadal zajmuje za du- 
żo miejsca. Dlaczego? 

Zdjęcia, które możemy zamieścić w serwi- 
sach aukcyjnych lub na przykład jako awata- 
ry na forach internetowych, najczęściej mu- 
szą być zapisane w formacie JPEG. Pliki te, i 
oprócz posiadania odpowiedniej rozdzielczo- | 
ści, na przykład 200x150 pikseli, muszą zaj- ! proporcjonalnie do szerokości. Jeśli jed- 
mować mało miejsca na dysku. Ostateczny  ! nak chcemy zmienić proporcje boków, klik- 
rozmiar grafiki JPEG zależy od rozdzielczości | nięciem usuwamy zaznaczenie z pola 


Zapirzw: | [3 leba 


473080001,1FG e re0s0007.JPG  Śera0s0013.]PG  ŚePe0E0010.JPG 
%-FO000002,JIPG  4e:PODOOO0O.JPG  Ś4e.P0000014,JPG e POOOOOŻ0.JPG 
4rFanńnnns. Pa ŚrPAnENNNA. IP ŚePANANNIS.IPG ŚrPÓNENNO11PG 
Apana0004.1PG Se PEDEO010.JPG ŃWPAD8O0I6,JPG Św PODEDOŻ2 JPG 
. RE. . . ŚeaUgUUUS. JPG Śłe PEUSUU11.JPG ŚJePSUBUUL JPG e PEUEWUCJ.JPG 
Otwieramy zdjęcie w programie IrfanView. %r-r8080006.]RG Ś$kereos0012.JPG ŚePa080018.IPG ŚereDE0021.JPG - 
Aby zmienić rozdzielczość fotografii, wci- 
skamy kombinację klawiszy [ai] [RJ i w po- 


le © wpisujemy nową szerokość zdjęcia. 


4 
Hazwa piku: nu ru 


capiżz |ako 
liqi 


JPG -JPLG Pies 


Wysokość obrazka zostanie zmieniona 


[7] 5ave with onamal dałc/tme [4] Show ogona daloa| [| betak 
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l 

|| 
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l . 

i | ciem usuwamy za- 
I | ż 4 JPEG 
i! znaczenia z pól ©--, Nh 0 << va 
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I 
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200 « 150 porwłs 


New sze 


© G4D x 4B0] Porelt 


my zaznaczenie 
w polu 
Pokaż okno opcji |, 


© get naw sine © 800 x 600 Pwełs 
©) 1024 x 769 Peli 
) 1280 x S£0 Pure 


31600 x 1200 Prmęłs 


ca 


i kompresji fotografii oraz komentarzy i do- Preserve aspect ratio i wpisujemy wysokość | Jakość zdjęcia | cy quality. 4 —-+--|-. 
A s ż WE : ś i i _ JSave a progresciwe JPG I 
datkowych informacj 1 EXIF zapisanych zdjęcia w pole Height: 150), Klikamy na |0K.|. | ustalamy suwa-__. ! || Osowa IF Wawakwakaj | 
w pliku (na przykład informacji o typie apa- | kiem ©. Im wyż- :: Pike CY 
. . . . 2 I „GE OMgINal a I 
ratu, jakim było wykonane zdjęcie). Wciskamy na klawiaturze [5j. W nowym i: | sza wartość <Gl, | [keep ońginal|PTC dala i 
r | . . 
| o==—= oknie w pole © wpisujemy nazwę dla ! tym zdjęcie bę- |_| S7*epońsnasPotonmeri 
I pizeResampietmage +1 | |TZIRCNENE ion uro 3 RZA wużęrżo a 5 > =========maamam===ZNC i 
I sza Some slanierd derrno nowego pliku, a z rozwijanej listy © wybie- dzie lepszej jakości, ale zajmie więcej miej- 
|| SS PE Hal ramy |JPG -JPEG Files, Kliknięciem umieszcza- | sca na dysku. BR 
| 
I 
I 


wóidihe 200] Height 150 
Unie 0 pania CO) em ehe 




















Aby zostały ska- 
sowane dodat- 





Przykładowe rozmiary obrazka w formacie 
JPEG znajdziemy w tabeli 6------—-—---------———-—--- 


| A : | 200x150 4,09 KB 8,/9KB 299KB 
Gdy przygotowujemy fotografie, które kowe informacje 400:300 163 KB 28.8 KB 109 KB 
640x480 404 KB MKB 273KB 


chcemy wysłać do serwisu WWW, Ekspert  : o fotografii oraz ko- 
radzi, aby usunąć niepotrzebne dane zob-  ! mentarze, kliknię- 
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INFORMATOR | | 
ROZWIĄZANIA PROBLEMÓW CZYTELNIKÓW 


Skopiowanie animacji flash 


W jaki sposób mogę zapisać na dysku 
twardym animacje flash ze stron WWW? 
Zapisywanie animacji flash ze stron 
WWW umożliwia na przykład program 
Flash2X Flash Hunter. Wersję instalacyjną 
tej aplikacji znajdziemy na płycie dołączo- 
nej do tego wydania czasopisma. Zobacz- 
my, jak korzystać z Flash2X Flash Hunter 
i zapisywać animacje ze stron WWW na 





dysk twardy. Dffline 


Online 


Web Page vga kompużerswiat pl 








Otwieramy pro-  ————>3ZZ=— 
gram Flash2X Flash Hunter. W pole © wpi- 
sujemy adres witryny internetowej, na której 
znajdują się animacje flash. Klikamy na | Go, 














W oknie 6 otworzy się wskazana strona 

WWW. Wszystkie animacje flash, które 
umieszczone są na tej witrynie, zostaną 
wyświetlone w polu ę. 

Aby zapisać wybraną pozycję na dysk 

twardy naszego komputera, klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na jeden z plików 


i z wyświetlonego menu wybieramy ©--------- 


Wskazujemy miejsce zapisu pliku na dys- 
ku, w pole |Nazwa pliku: wpisujemy nazwę dla 
animacji i klikamy na |<=pisz , 
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BI kan u adiden imnet nl adr. syelfhonnar lu | Z 
r ||| givefs af 
w Hip erem kompletna plimageww bany f A FA] 


r Hip fre kompden=aal plmacerrLareturk 









ammwa Fróm List 
Clear Liz 


— Bud Sereereawer 
Naraigataez GH 


Bud ExE File 

EMOWOŃ | awapuer 
ANIE [11-15 

Rekordowe zakupy świąteczne 


Mali majinmiala mila = 





kos zaj 
















Ile głośników? 


Jaki zestaw głośników kupić do kompu- 
tera — 2.1, 5.1 czy 7.1? 

Decydując się na konkretny rodzaj głoś- 
ników, musimy zdawać sobie sprawę, że 
efekty dźwiękowe, jakie oferują zestawy 
głośnikowe 5.1i7.1, mocno zależą od pra- 
widłowego ustawienia głośników w po- 
mieszczeniu. 

Jeśli nasz pokój jest niewielki lub nie 
mamy możliwości dobrego rozstawienia 
głośników, wówczas optymalny będzie ze- 
staw głośnikowy 2.1. Zestaw taki z powo- 
dzeniem sprawdzi się zarówno w grach, 
jak również przy oglądaniu filmów na 
komputerze. 

Jeśli jednak chcemy zamienić nasz kom- 
puter w multimedialne centrum rozrywki, 
możemy kupić zestaw głośnikowy 5.1 lub 
7.1. Dobrej klasy głośniki tego typu kosztu- 
ją nawet powyżej 1000 złotych, jednak do- 
stępne są i tańsze zestawy. 


niki 





Nygodne głoś 








p rzy zakupie głośników warto 
zwrócić uwagę na wygodę ich 
obsługi. Niektóre zestawy mają re- 
gulację głośności i basów na sub-___ 
wooferze ©. Nie jest to praktyczne — | 
rozwiązanie. Znacznie wygodniej ob- 
sługiwać głośniki zewnętrznym pilo- 
tem ©, który za pomocą kabla pod- 
łączony jest do głośników. W droż- 
szych zestawach możemy znaleźć 





do kontroli natężenia dżwięku. 























5.] to sześć niezależnych kanałów audio — dwa przednie ©, dwa 
tylne ©, centralny © oraz subwoofer ©, czyli głośnik odtwa- 
rzający wyłącznie dźwięki o niskiej częstotliwości 


Niezależnie, na jaki zestaw głośnikowy 
zdecydujemy się, jakość dźwięku również za- 
leżeć będzie od karty muzycznej. Urządzenia 
zintegrowane z płytą główną, nawet te po- 
zwalające na podłączenie zestawów głośniko- 
wych 5.1, z reguły są niskiej jakości. Dlatego 
oprócz głośników warto do naszego peceta 
dokupić dobrą markową kartę muzyczną. 
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Porządek w menu startowym 


Na swoim komputerze razem z Windows 
miałem zainstalowany system Linux. Po 
jego skasowaniu pozostało menu wyboru 
systemów operacyjnych. W jaki sposób 
je usunąć? 














Ę Menu wyboru systemów opera- 
|im=nenft —4_CYJnych © przechowywane jest 
263-7 w pierwszym sektorze dysku, 
PRAET w tak zwanym MBR (ang. Master 
Floppy ; ; 
Boot Record). Aby je usunąć, mu- 
simy mieć dyskietkę startową 


| lrurhami 





dób 





KALEN Pt "EIU 
Cupur ight Hicrozof L Corp 1981-1379. 


Windows 95/98/Me — możemy ją samodziel- 
nie stworzyć, korzystając z odpowiedniego 
narzędzia w module Dodaj/Usuń programy. 

Jeśli nie mamy 
możliwości zdo- 
bycia takiej dys- 
kietkii pracuje- 
my w systemie 
Windows XP, to 
do usunięcia menu wyboru systemów ope- 
racyjnych potrzebna będzie płyta instalacyj- 
na Windows XP. 


anie zyztemu Hlninus 38... 


k «mhbr 





Dyskietka startowa Windows 
95/98/Me 

Uruchamiamy komputer z dys- 
kietki startowej Windows. Wpi- 
sujemy polecenie KH Q : 
i wciskamy (zrter J. Menu wyboru 
systemów zostało usunięte. 
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Windows XP 


Monsola odzyskiwania systemu Micros 


oft Mindows ATCTM>. 


Konzola odzyskiwania oferuje możliwości naprawy i odzyskiwania zystemu 


Jeśli nie mamy dyskietki star- 
towej Windows, ale mamy płytę 
instalacyjną Windows XP, to ka 
możemy skorzystać z narzędzia 
fixmbr. Program dostępny jest 
wyłącznie z konsoli odzyskiwania systemu. 


komputer. 


C-"HLHRDOWE 


Włączamy w BIOS-ie botowanie z CD- 
-ROM-u i wkładamy płytę z Windows XP 
do ARR Uruchamiamy |. kom- 


Dowo Iny klawisz spowodu je rozruch z 


dysku CD< 





Czekamy chwilę. Gdy pojawi się plan- 
sza ©, wciskamy klawisz [RJ. 


chamiał się automatycznie ©. w przykładzie 
Eksperta w komputerze zainstalowany jest 
jeden system Windows XP na partycji C. 

W takim przypadku wciskamy na klawiatu- 


rze (Ji re]. 


Następnie 
wpisujemy 
hasło administra- 


AP Prufesu 


LUTA I 


Lapraszamuy uu prugranu iInstalacyjnegu - 


ugotuje zyrtem Mi 


in ne Hindowz 


:talac Je 
r 


EL HLS JT 


ictniającą Inztalac JB EYE CHF 
ul zyskiuania, nacaśn ij klawie 


i zatwierdzamy je 
klawiszem frter |. 


Wpisz polecenie EKIT, 


Do której instalacji systemu Windows chcesz 
W ET-REJIEANICIELANI JW 


tora systemu ©----- 


ssssssd 


aby zakończyć działanie konsoli i ponownie uruch 


OBO NEEBUTLITETS 
LU BELNTELIETERICAN=" 





Kiedy pojawi się znak zachęty, wpisuje- 
my polecenie i kp Lier]. 





nasz wybór klawiszem [ir] JEJŃ 


Wyjmujemy płytę instalacyjną z napędu 
i restartujemy komputer. Menu wyboru 
systemów operacyjnych zostało usunięte. 


MTETTETTEFECTETECENNETNEA 


z polecenie EKIT, 


i: GzuIHDOWG 


Do której insta lacji systemu Windows chcesz się zalog 
awizz EHTER, aky anulować?? 1 
a administratora: HKAKMM 
5 dest prawidłowe, Mpisz hasło ponownie. 
z hasżi administratora: 


WC: UT NDOWS $ 1 Lab 


xx UWAGA »x 


Stwierdzono. że ten komputer ma nicstandardowy lub ni 
qłówny rekord rozruchowy. 


FIKHDR może uszkodzić tabele partycji, w przypadku ko 
KH wyniku tego wzcystkie partycje bicząccgo dysku mogą 


Jezeli nie ma problemów z dostępem do dysku, nie nale 


tej operacji. 

Czy na pewno chcesz zapisać nowy rekord MBR? t 
Zapisywanie nawcgo głównego rekordu rozruchowego na d 
„Device Harddizki Partition. 


Howy główny rckord rozruchowy został zapisany pomyżln 


WER LIU LET] 





pisz hasło administratora: wex=* 








USB w obudowie 


Kupiłem nową obudowę, która ma wyj- 
ścia USB na przednim panelu. W jaki 
sposób podłączyć je do płyty głównej? 
Do takiego złącza na płycie głównej © 
możemy podłączyć dwa porty USB. Spra- 
wa jest dość prosta, jeśli wtyczka jest zespo- 





Wówczas 
najczęściej tylko 
w jeden możli- 
wy i prawidłowy 
sposób podłączy- 
my zewnętrzne 
porty USB do 
komputera. 


Częściej jednak w obudowach kompute- 
rowych do dodatkowych portów USB są 


wyprowadzone pojedyncze przewody 6. | 


Aby prawidłowo podłączyć je do płyty 
głównej, musimy znaleźć odpowiednie 
czwórki przewodów (do każdego portu USB 


nm. GOJETĘTZZ lona 0€.=+<++=+=—— | 







ne są jednakowymi symbolami: 
7». Pin zasilający (Power). 
7%». Pin z sygnałem ujemnym 
(USB DX- lub USB Dy-) 
Eb Pin z sygnałem dodatnim 
(USB DX+ lub USB Dy+) 
Eb) Masa (GND) 

Opis złącza USB na płycie głównej znaj- 
dziemy w instrukcji obsługi płyty. Powyżej 
przedsta- 
wiona jest 
najczę- 
Ściej spo- 
tykana 
konfigu- 













Denerwujące raportowanie 


Gdy zawiesi się dowolny program, to 
system prosi o przesłanie raportu z błę- 
dem. Jak to wyłączyć? 

System raportowania o błędach jest do- 
myślnie włączony w systemie Windows XP. 
Okno © pojawia się wówczas, gdy wystąpi 


' błąd programu lub systemu. Możemy jed- 


kee Module 


Wystąpał problem z aplikacją kre Hodule i zostanie ons zamknagła. 
Przepiaszamy za kłopoly. 


label jasteć w liaycie peacy, nioma, nad kitem pracujesz. rogły zostać ulracyrre. 


Frzekaż młormacje o bym problemae hrmee HMicroroll. 
Urwarzykimę taport a błędach. który możecz nam przyckać. Flaport ten zoglaria 
potiskiowaryi pokneć | arrorartowa, 


Bbij zobńczyć. co zawala ten iapat a błędzch. klina agi 


_ Bebogą | wyślą aan a bbędzeń, | [[ Hi wysytaj |] 





(7) Trudne terminy 


» adres IP — liczba składająca się z czterech baj- 
tów przedzielonych kropkami, na przykład 
195.1/7.211.54. Komputer podłączony do sieci internet 
może mieć stały adres IP lub zmienny (przydzielany 
na przykład podczas każdego połączenia). 


» Master Boot Record — informacje zapisane 

w pierwszym sektorze na dysku, które między innymi 
pozwalają na identyfikację partycji na dysku twardym. 
W MBR zapisany jest program, tak zwany boot ma- 
nager, który jest uruchamiany bezpośrednio po odczy- 
taniu i wykonaniu instrukcji zawartych w BIOS-ie, za- 
wierający często listę systemów operacyjnych prze- 
znaczonych do uruchomienia. 


» publiczny adres IP — adres IP który umożliwia 
bezpośrednie połączenie się komputera z siecią inter- 
net (a nie, jak w przypadku adresu prywatnego, łącze- 
nie się za pomocą dodatkowych urządzeń sieciowych). 
Publiczne adresy IP przydzielane są między innymi 
użytkownikom Neostrady. 


» subwoofer — głośnik, którego zadaniem jest od- 
twarzanie wyłącznie niskich tonów, tak zwanych ba- 
sów. Subwoofer najczęściej jest uzupełnieniem zestawu 
głośników. Powoduje silne drgania cząsteczek powie- 
trza, co przekłada się na dodatkowe efekty dźwiękowe. 
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nak wyłą- ': 
czyć uciążli- || gig Możeszwybać nożtwość upatcwn 
we raporto- || ©. sum wueęszeninowghyrokkiów 
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przy braku 
dostępu do 
internetu 
jest zupełnie bezużyteczne. Ekspert poka- 
że, jak to zrobić. 





Z menu wybieramy | 
[447 Ustawienia | | [jr Panel sterowania |, x B 





























my dwukrotnie na ikonę 6---——-——-———-- 











Klikamy na zakładkę | £aawansowane | i na 
przycisk 








Faportowanie błędów |, 





4 Kliknięciem na 6 wyłączamy raportowa- 
nie o błędach. Jeśli chcemy, aby system 
również nie informował nas o błędach kry- 












OE. |, 





zaznaczenie z pola ©. Klikamy na 








Warto zajrzeć... 


eMule: 

© http://emule-project.net/home/perl/help.cgi?l= 
2Z0śtopic_id=6858%rm=show_topic 

© wwwoosiol.com/lofiversion/index.php/t40515.html 


Menu startowe: 


© http://support.microsoft.com/default.aspx?scid= 
kb%3Bpl%3B315224 


© www.linuxcentrum.com/forum.php 


Głośniki komputerowe: 
© www.republika.pl/audioton/oglosnikach.html 


© http://twojepc.pl/artykuly.php?id=trzy_zestawy_audio Y 


cztery przewody), które najczęściej oznaczo- : 
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OCEŃ EKSPERTA 


Ekspert to Wasze czasopismo. Chcemy 
tworzyć je w taki sposób, żeby w pełni od- 
powiadało Waszym potrzebom i oczekiwa- 
niom. Stąd prośba — napiszcie nam, jak je oceniacie. 
Poniżej znajduje się prosta ankieta, która pomoże Wam ocenić 
zawartość tego wydania Eksperta. ldentyczna znajduje się na 
stronie www.ks-ekspert.pl/ankieta 

Ankieta będzie drukowana w każdym wydaniu Eksperta. Na 


— segregatorów na płyty © z logo Eksperta. Wypełnione an- 


kiety prosimy wysyłać na adres: 

Komputer SWIAT Ekspert 

ul. Mszczonowska 2 

02-337 Warszawa z dopiskiem: ANKIETA 
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Zgadzam się na przetwarzanie danych osobowych zawartych w kuponie przez Axel Springer Kontakt, 
Warszawa, ul. Jagiellońska /4 oraz Axel Springer Polska, Warszawa, Al. Jerozolimskie 18] w celach 
marketingowych, w tym na udostępnianie danych w tym samym celu innym administratorom danych. 
Zgadzam się na otrzymywanie informacji handlowej środkami komunikacji elektronicznej. Podanie 
danych jest dobrowolne. Przysługuje mi prawo dostępu do treści danych i prawo ich poprawiania. 


(czytelny podpis) 
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Siźciow3 gQOdQni3* 


Język polski w internecie poddawany jest nieustannym torturom 
przez hordy leniwych internautów zasłaniających sie dysleksją 


O 


szczędność czasu to bardzo ważna sprawa 
więc idąc tym tropem, oszczędność w ko- 
munikowaniu się w sieci również musi być 
ważna. Wyrazy kurczą się, jeszcze do niedawna pi- 
saliśmy dzień dobry, później przerzuciliśmy się na 
cześć, aby powitanie skrócić do prostego, jak się 
wydaje, cze, a teraz podobno 
zostało już tylko cz. Czy tem- 
po życia przełożyło się już na 
prędkość formułowania my- 
Śli? Jeśli tak dalej pójdzie, za- 
miast napisać Cześć, jak się 
masz? napiszemy C JSM? 
Czyż to nie będzie piękne? 
Zamiast pisać ogrom wyra- 
zów, kilkanaście liter załatwi 
całą sprawę. To przypomina 
mi anegdotę o katechecie, 
który chcąc być modny, za- 
miast „pochwalony powie- 
dział pochwa”. 

O ile skracanie do granic 
możliwości przekazów w in- 
ternecie kiedyś osiągnie punkt 
krytyczny, o tyle mnogość zabiegów słowotwórczych 
nigdy się nie skończy. Język jest żywy i cały czas się 
rozwija, ale to, co wyprawiają internauci, czasami 
przerasta moje najśmielsze oczekiwania. Odwiedza- 
jąc sieć, natrafimy na bardzo „proste” błędy ortogra- 
ficzne, jak ktury i orginalny po bardziej skompliko- 


W następnym numerze: 
CeNUCYTWI 











rys. J. Krzętowski 











czyt3lnikuff Xp3r/4. 


* Sieciowe gadanie 








wane wyrażenia typu „boshe psheciesh ty nic nie 
oomiesh i nie mash ziewlonehgo pojencia”. Gdy od- 
wiedzimy jakiś czat, natkniemy się na Hi, później 
na A/S/L? Jeśli uda nam się rozszyfrować to pytanie, 
prędzej czy później natkniemy się na zwrot AFAIK 
lub na nie mniej tajemnicze B4N. Przemierzając ko- 


lejne otchłanie sieci, ujrzymy 
swojskie Cze i Narta. Dla profe- 
sorów Bralczyka i Miodka pew- 
nie brzmiałoby to jak wyciecz- 
ka do Czech na narty. Gdy uru- 
chomimy komunikator, parę 
osób zapyta się: skąd stukamy 
i pożegna się zwrotem sanki 
(no tak, w końcu jest zima, 
więc pewnie ktoś poszedł na 
sanki). Gdy już kończymy 
przygodę lingwistyczną, na 

do widzenia zobaczymy b4y 
icj3yah. 

Nie wiem, czy to jakiś 
spisek, jakaś plama na Słońcu 
albo wpływ Wenus na faunę 
małej wyspy na Pacyfiku pory- 


wa, przestawia i dodaje litery i cyfry do tego, 

co piszemy. Pozostaje to zaakceptować, puścić wodze 
fantazji i samemu stworzyć jakiś oryginalny słowo- 
twórczy majstersztyk. Nara, do zo i pozdro4all dl4 


KD 


Uwaga! W kioskach 


od I marca! 


Pokonaj zagrożenie 


Wirusy, trojany, a przede wszystkim spyware rozwijają się 
coraz szybciej. Aby zapobiec zarażeniu naszego peceta, mu- 





| 1F Taals Fin - Eiaperi Lian 5.1 











Lepsze rozdanie kart 


Niewielu użytkowników pecetów pamięta, 


że nie tylko płyty główne, ale także 
karty graficzne są wyposażone 

w BIOS. To oprogramowanie można 
wymieniać i modyfikować, aby po- 


prawić działanie karty lub dodać jej £ 


mocy. W następnym numerze do- 
wiemy sie, jak tego dokonać 
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simy znać naj- 
nowsze techni- 
ki wykrywania 
i eliminacji za- 
grożeń. Eks- 
pert pokaże, 
w jaki sposób 
zwalczać szko- 
dliwe aplikacje 








Najnowsze rutery Wi-Fi 
Na rynku pojawiły się rutery 
Wi-Fi oznaczone tajemniczymi 
symbolami MIMO i Pre-N. Czy to 
nowa generacja sprzętu, czy tylko 
chwyt marketingowy? Dowiemy 
się z testu Eksperta 


| 5 
ME LELUWW ELLO 


Nowości w (55 


Bez stylów CSS nie da się stworzyć atrakcyjnej stro- 
ny WWW. Ekspert pokaże ciekawe możliwości naj- 


nowszych standardów CSS 


64 bity w praktyce 


Ekspert pokaże, jak w Linuksie wykorzystać moc 
64 bitów. Dowiemy sie, które dystrybucje i aplikacje 
współpracują z 64-bitowym sprzętem oraz co można 


dzięki nim osiągnąć 
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Zabroniona jest bezumowna „la. 
sprzedaż czasopisma po cenie 


ama. [BE R 
AGA; 0 NNIEAK TCATID QRUN! 
niższej od ceny detalicznej | Fawarxs=fu= 
ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż numerów ak- 
tualnych i archiwalnych po innej cenie jest niele- 
galna i grozi odpowiedzialnością karną. 
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